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Amilyen moréén vege tett a télnek, olyan gyorsan m a nyár. legalábbis miközben kínt 
tombol a 27'C. s egyesek május 1 -en e városligeti sörsátort lalogetják, addig ml in guva- 
dunk a rrwnitorok előtt, e hangszórobdl éppen Ladértybene 27 ^mbol. hogy miért épp 
az. talán mert ez a kazetta volt légiéiül, tu de mit szövegelünk m össze-vissza. valamit 
az ú| CoV-röl is kellene szólnunk Ez a CoV anr^iban különbözik a többitől, hogy az 
előttelávó lAan )on ki. s még az ulanalévő előtt Ha a megielenés csúszott volna egy pér 
nepot. akkor big sorry. de erről most tényleg mi tehetünk, ha meg időben jelentünk 
meg. ekkor meg b<g pussy a nyomdának Ebte a szamba Is jutott egy pér betű, ponto¬ 
san 416.000. l^aléDbis a gép annyit irt ki. m^ csak beosz^atok valahogy A ^ől ille¬ 
tőleg egyébként ven egy-két ottlétünk, de erről inkább legközelebb fogunk értekezni, 
addig még leúlepedrvek a friss óileiak, s a kikristályosodott valós ióvőkép mozaikdarab- 
kéé rakh^uk össze a CoV 3S-ben Addg is inkább azt }avaso((uk lapozzatok egyet, 
mert ezen a lapon mér úgysem lesz semmi erdekes! 
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PC - 

JuhhhAéét IsmM Agy Si«m b«rom»*g, d* annál 
m«e nagyobb! Sdfi Panomartália' wgy mtárr. 
nr>an azuBaJ végra, nagy várakozást kóvalöan a 
|0 örag CoVboy éMal dolgozták tál Fraddy 
Ptiarksa FronUar Pharmaciat c laguiabb alko¬ 
tásukban CoVboy — álrwván Fraddy - bará¬ 
tunk azuttal I56d ba rapüN vissza, bőm Fronttat 
varoska tavagdjat rontsa. Lasz lairas is* 

- 64 — 

Zah McK/ackan hívók, figyaiam! Nam. nam a lagartdas kaland-jatak 
folytatása kászúli al, halystta in van a Ninfutau Oasrgn áltál latrabo- 
zotl produkotó, az Art of Cbtna Kazalása és lalépilasa magszolala- 
Sig arntékaztat az agykori LucaaMm alkotásra, kár, hogy grafikailag 
kissa alulmúl nagyhírű alödiat A napokig tartó kalandozás viszont 
annak allanara is oiztosKotlnak láászik. Alig várjuk, hogy napvilágot 
lásson, a tayaskórű lairas arról az izgalmasnak ígérkező anyagról 

- PC 

Ha azt mortdtuk SS/, ugye akkor mindért felcsillan az ADAO rafon- 
gók szarna^ Hűkén lordul éló. hogy a NEWS-ban nam szerapai 5SI 

C iték a kaland kategóriában Egyalóro csak PC-ra lalantattak mag a 
aM of Oarfcnaaa-i amely az ardalyi Oracuia gróf masainak egyik 
epizódjai dolgozza fal kicsit étpofozott tormában. Kalartdunk során 
zombik. farkasambarak. vámpírok próbálnak minket ntaggyözni ar¬ 
ról. hogy pályafutásunk nam a iMsikarasabb. azonban nam szabad 
abban a hűben hagyni Ókat A 3D perspaktiva rartdkivul élvazetasse 
teszi a jálakot. a jaták kazalésa pedig teljesen elter az SSI játékokban 
megszokott sziszsemáiol. úgy latszik vegra ók is ujRoRak valamn 

- 64 - 

Két ui kalanddal jelentkezik C64-an kis hazánk népszerű csapata sr 
OrHfS SotTwve Az alsó (köp balra) egy bűnügyi tórtanetei doigo; 
fel JOHN UANDALENI KALANDJAI t.réaz: RÓBERT ROY TITKA 
Róbert Roy a város legrtagyobb gengsztere Egyik nap furcsa hitekc* 
kapunk Roy-ról, ezért elhmrozzuk, hogy mint magándetektív, meg- 

G róbaljuk lecsukalni Ehhez természetesen etöször bizonyítékok k^ 
inek A mintegy 60 pélyas játék - amaly taljesen Ikonvezéren 
mirtden tekintetosn elnyerte tetszésünket. A métik A KASTEO 
ugyaitcsak színvonalas kaland. r>égy szabadon választható 
szarepló lal MB-rwi rauoR kép. 100 fjelyszin, 220 KB szöveg 
automap funkció. RPG harci elemek Úgy gondoljuk ezek mmd 
magukért beszéirtek, lagalébbis egy C64 kepessé^ihez kejoest 
Csak így tovább OTHfS So/rtvare> 


AKCIÓ 


lltm, csak mostanra készuit el C64-re a hasonló című maszkalos a)- 
cio-program Ha már elegünk lett a géppisztolyok es goiyoszoroi 
mai-már unalmas kelepeleseból. tarjunk al a lassacskán romantikus 
SÓI a mai viszortyok kózt szinte humanusrtak haló H haszrtalaiara. és 
Code Mastem-ek jóvoHéból ktsénuk el a rtéhai Robin LocMvy-X leg¬ 
újabb kalandjaira 

64 

Egykori sórlllalú cigaralta-fústos kocsmák kedvaR jatek-automataja 
voR az a békás játék, melyben az uneelen kellett úgy atugraltainunli 
brekR, hogy a száguldó sutok kereke alan ne mortdja azt hogy 
pultlyyy!!' Úgy látszik a Ategrc Diák nosztalgia-hullamban szenved 
hogy ezt az ósl kövületnek számító programot kipofozta, és felujRofl 
torntéban bocsajtotta az érdeklódók rendelkezésere Persze az. hogy 
az anyag eredetije ósrégi. semmivel sem csökkenti a FROOGER'93 
éfvazeti értéket 

PC - 

A Taijnanu csapat Is a futottak még kategóriába tartozik, anrtyira nem 
hailotlurtk róius az utóbbi időben Nos. legujebb alkotásukkal PC-n 
rukkoltak aló A WACKY FUNSTER'S c. játék ^ kKsR Street 
Fightar klón. megtűzdelve nemi Dmgon'B Laat rajzfilmszerú grafike 
val. és sok-sok humorral. A jétak átlagos értékelése a Potver Pfey 
szerint 22 % voR. ez mindent elárul róla 

SZIMULÁTOR. SPORT 

64. A - 

2eppe/fn-ék egy ujabb sluflal örvendezteOek meg minket' az intef- 
naBowal Trwea Raetng-gel Mint már a cím la jelzi, kamionok verse¬ 
nyéről van szó. de Rt a szokásokkal ellentétben nem csak a gepest 
(vontatót) kall és persze gyoraan rtavigélnunk. hanem a raakasz- 
toa vontatmányra haté fizikai halasokat is figyelembe kell vennünk, 
ellenfcezó esetben a centrifugális (műegyetemet végzettek kedveén 
cérttripetális) erÓ a páfyan, eót futamon krvulie is kenyszernheii jár¬ 
művünket Áz enrtél rwmileg szebben kivitelezatl Skcks! mellett is 
kellemes szórakozást ígér 

- 64, A - 

Aklkrtek elegük lett a kamionozasból. azok ellethetnek személyauto- 
zásra la. természetesen újfant Jappe/m-ek jóvoltából, nekik ugyanis 

Supercars vésérlési lahetósege és a 
Sfock Cár dizájnja. így a katlól összegyúrva alakuTholofl k 


ügy látszik megtetszett a Sup»rcán vásárlási lahetósege és a 3D 
Stock Cor dizijnja. így a katlól összegyúrva alakuTholofl ki a 
Camage című anyag Mivel lO az Int Trvck Racrng-gel szemben 
egyszerre láthal|uk a teljes versenytáblot. sót. külön turbó is segR 
minket, lényegesen több esélyünk van a gyózetemre. és járművünk 
letlesztésére Mirtdenesétre dicséretes a kiadó cég igyekezete, hogy 
lehetóleg minden igényi kteiégitsen 


CoV 34/2 











Az Elmctromc Arta im ho»«rl«bd«»zimula«K>i«nal> s«mm> It6z« 
Amman-hoz. ^(dánia fevéroaéhoz. A JOROAN IN FLKIHT c játoh 
Micnaal Joröan n«vél fémjaUi. no p«rsz« aki n*m iftmori az ÁllaftMfc 
nagy koaArlabda aztáijaa. attól lahatna halyaSe John Maddan. vagy 
Köríti Hanna ía Szóval a félék ktvMalazéséten a John Ateddan Foot 
óa<f-ra. éa a PQA Tour Qolt-rm haaonlM. tálán nam vélatlanül. hiazan 
azok la vérball EA játékok A 30 pAtyAnak aa maganak a féléknak a 
kKtoigoziaa SVQA-n azinvonalaara aikaradatl. Egy manatat mindan- 
kappan magar. hogy lalinstallalfuk! 

— 64. A 

Hégi ismaroakant koazonthaquk a Coda Masfars csapatot Lagtóbb- 
azőf agyazarűnak túnó agykaparnyóa úgyaaaagi fAlékok karúinak ki 
múhalyukból. moat azonban ók is magprábélhoztak agy klaaa méa 
atilusaal Bér az amképarnyós magoldAa maradt az Utigyalam- 
ba vaaszOk. hogy billiard szimulációról van szó — nam túl nagy béi. 
Sót! Azt kall mondjuk, a Cua Boy című anyag nam la rossz próbál* 
liózás. hónnyan áttakintható. agyazarűan kazalhaSÖ, és grafikailag la 
aHogadhato Mt Ha van olyan, aki gyújij az ilyan jallagu programo* 
kot. azt sa hagyja ki kollakcíótabol 

A, PC — 

Vafon a Manr honrtan marilatt. miután a cagat így hiviak, a lagagy- 
szarúbb lehatatt sajat magatol marltani. Nos. a TÓM LANORT 
SVátagy Footbatl agy amerikai foci szimuláció, malyban agy laljas 
ligahuzdalmat kisarhatúnk végig A játék legjobban sikarúM része a 
vias z aiai iz a s , da a lugbykadvelöh biztos altasznak vele agy darabig 
„ 64. A- 

Bar o mquaah ma mag csak az alN-kórókban mozgok hobby-ja lahat 
szimulációját már most is kipróbálha^uk a Mappáén Gamaa WarW 
ChamplonaMp Sgu aa lt című programjában Aki a tenisz, ping¬ 
pong. as egyéb hasonló ügyességi sportok hrva. az biztosan nem 
csalódik abMn a káafazaOan latazatós és agyszarú kezelésű játék 
bán Ugyancsak a Zappaim dobta piacra a TaMa Tanrws-t. AnnyM al 
lahal róla mortdani. hogy a mérataihaz kapasi nam is olyan rossz 

STRATÉGIA 

- 64 

Gondosuk, npm Oan Kané az agyatlan, akinek elnyerte tatszéaét a 
Star Trah jUrs/eáeraá) sorozat Otyanok vlszom biztos kávásán 
skadtak akik a sorozat betajazéss miatt arzab fájdalmukban a C64 
mailé úllak. és a maguk által megálmodott kúldatásakba hajszoltak 
sz Entofpnae űrhajó mar-mar nyugdíjas laganyságat Az Egyasúll Al* 
latnok-beli illatósagú Omn azonban azt tatia. méghozzá egyszál- 
soradúl. és létrehozta a Starahlp Commandar-t, a strmágia ladva- 
lok iMm kis óromára A lamazan a kazalAsi utasítás mallatl okrashaló 
sz alkoto igaiata arra vonatkozolag. hogy Igyekszik a további folyta¬ 
tásokat Is magiinl Tanulság, ha agy USA ball fickó a mai napig 
magtartotta a 64-asi. nam biztos, hogy nakúnk fanyalognunk kallana 
gépünk kistaljasltmenya miall 

- lA), PC — 

A Manr mégiscsak jol maritafl mart a MAELSTROM «. stratégiai jata- 
kuk nam is sikerült olyan rosszull Egy galaxis x. ptanáMián irártyN- 
iuk a tortaitasakat, az alatal. a politikát, egyszóval rajtunk áll, vagy 
bukik, hogy na szabaduljon al a planátán a káosz, mari akkor nehéz 
dolgunk lasz . 

- PC — 

A Naiv World a birodalmak birodalmét dolgozta lel. amikor kitwzta a 
piacra az EMPIRE OE LUXÉ e. alkotást A játék agy kitalált világban 
játszódik, ahol az a faiadatunk, hogy diktátor hajlamainkat klálva mi¬ 
nél nagyobb tsculatnak lágyunk boldog birtokosat. Nos abban a har¬ 
ci aszkőzób taijas tárháza tesz a sagitségúnkra A grafika csak 
EQA-s. da annyira akrazetas maga ■ stratégia, hogy 85 %*ot érda- 
maH ki a játék a pontozás során 

LOGIKAI, EGYÉB 

- 64 — 

Az awkori Búvós (Rubik) kocka annak Idáján azért okozott sokak 
száméra magoldhalatlan laladatot. mart a magoldés 3 dimenziós 
látás- és gondolkodásmódot igényalt volna Ezen a problémán ságit 
moM a Fffm Dunonaion nevű szarvazódés Cuba Maglc nevet vis^ 
anyaga Bar a kaszMk navs az ótódik dimenzióra utal, a prog^ram 
maga a mágikus kocka kétdimonziós. azaz síkbafi változata Elw rá- 
nézésre talán így egyszerűbbnek tűnik a faladat, a kásóbbiakban 
azonban ba kalf látnunk, hogy Így sem olyan agyszarű 

A PO ^ 

Ez aztán az esz-iatak. micsoda logika, micsoda agyafúrt otlal' (Errót 
jut aszamba; Jk rádió agy agyafún ÖUM. a kanadai mag agyat 
fúrt és 61 latt', ja, hogy ml az? Hát az a kűlónbaág a rádió aa a 
kanadai ötóatkrak kózM — CoVboy) Szóval a átegic Bytoa vsló- 
oan varázsos byta-okal nyomott a lamazakra, amikor megalkotta a 
PENTHOUSE Kot NumbWa c Manatuggya milyan besorolású .tálá¬ 


ból kiscannatt digi szaxkápak foglainsk halyal. mely káciafcon talszó- 
lagas kivágásokat, nagyításokat stb tahatúnk Izágadájót 

PC-s jotak C64-an)l! Persze na tessék valami nagy dologra gondol¬ 
ni Akik ismerik a kVindom alatt futó kisabb jélAokat. biztosan ta¬ 
lálkoztak mar a Cna Campor által realizált Mbta Plalda ottani varzi* 
ojaval. A jálákbanm logikailag kall kikóvalkaziatnúnk. varon az akna- 
mezé mely nágyzalai aiaH raliénak a Qama Ovai’ feliratot kívánó 
szarfcazatak. Ha hibás logikát xóvattúnfc. nyugodjunk békában .. 




* 







r r r 







r^i 



r r! 







' rrr rrr,'-^ 1 : 
•^rrrr>r|t 





CoV 34^3 

















9 Az •r«dménytábl« bvtöllAM. UlMv* ki- 
rrwntéM. Azt. hogy botóltoní vagy kitnon- 
tani akartuk az aradményakat (Load vagy 
SavaK a J' vagy *6 aagriaég^al válaazt- 
hatjuk M. 

6. HaaznAtaton ktvúii billantyú. 

7. PorftazAm I . Kiir^a a kövaútazó látékoa 
addigi aradmanyait 

S. PontazAm II.. Kiírja a kövatkazö (Atakoa 9 
lagjobb aradmArryét 

Pontozás: 

Pontazam kimantAaáhaz haaznAljunk agy 
uras adathordozót, amit csak pontok, batol- 
lAaakof illatva kimantAaakor haaznAlunk 

A Játék vezérlése 

A billan^úzai bal talaó aarkaban lévő '<— 
blllantyu magnyomaaaval bArrr>aly )atAk 
magazakilhaló ’RUN/STOP'<pal a jAták 
magallHható 

Induló hatyzat: ALU ma|d lnr>an; 

’O* — Futaa 

Futás kózban a túzgombbal mahinAlha- 
tünk. attól függőén, hogy malyik részan 
vagyunk a pályának. így alacsony obMk- 
tumokat átugorhatunk, függaszkaaha- 
tünk létrán, kótétan. valamint átmászha¬ 
tunk falon. 

■JOBB SHIFT' vagy uiz — alaklzaa 

A — fordulás jobbra. D — fordulat 
balra. — fegyvert la/tel. SHIFT’ vagy 
ttlz — vissza alapállapolba: 

'C — OrAnéldottAa, vagy közalharc 
'C‘ — hatrahaiAs: A — rúgás. D — ütét 
(dobásj. —térdélés (felvétal). SHIFT 
vagy tűz — vissza alapállapotba 
'A' — MartMaa vagy feküdj 

'£ — fekvőtamasz tel. A' — kúszás, ’D 
— kúszás; *' — fekvőtamasz le; Amikw 
az ikonon ntegjeienik a fekvőtamasz. 10 - 
a( kall lartyomni, majd SHIFT' vagy tűz 
lérdalasbe vissza, 

— T^dalőhalyzat 

D' - kéziganat, vagy robbartóanyag lal- 
vatala. bealtitasa, a Idő basa; -- fakúdi. 
'SHIFT' vagy túz — vissza az alőzö haly- 
zatba: 

Tervező mód 

Válasszuk ki a par>alon az EDIT funkciói 
Ezután a tarvazo program batóltődik. (A ka 
zeRáaoá gyér; verziónAf ford/Caék mmg a km 
tmttúl «a cáévéf/afc vissza, ka/óikaienákon 
pádig magkarashalík a hmfyét a miamltlóal- 
iám alaptan) A palya ósszasan 296 egytoc- 
ma páiyaszalatből áll Mirtdan palyaszala- 
tan 4 külöitbözö típusú alam állítható lal 
e diazlat. (faNátlanúI szúksegas). a a figura 
alőtl. tnóg^ alhalyazeti akadály, {alhagy- 
hatói, a pálya szirrtmagassaga; • csapda 
(alhagyhaZó); 

Egy pátya összeáUHása 

I. Diazlat alhaiyazáéé 
Válasszuk ki a nyíl sagilsagéval a üand- 
acape (látkép) funkciót, ma^ válasszuk ki 
azt az alamat, amaly a la^Mbban tetszik 
Ka a sótel reszre clickelúiTk. másik elem¬ 
készlet jelenik meg 

IL Akadály kivataaztasa 
Válasszuk ki az ITEM (elem) funkciót. 

a) Jelótjúk ki, hogy az akadaly a háttárben 
BACK ITEM vagy az előtérben FRONT 
ITEM legyen 

b) Válasszunk ki egy tárgyat a készielbőM 

c) f^lyezzúk el az akadaiyt vízszintesen az 
x.-szei telott skálán 

d) Állítsuk be az akadaly fúggőleges hely 
zeiet az Y-nal )elzea skálán 

Az ABCD funkciók tetszőleges sorendben 
cserálgethetók 

A MÁN funkciót krvalaaziva az Y skálán be* 
álllthal]uk á játékos függőleges helyzetét, a 
padlóhoz képest Lehetöságúnk van arra. 
hogy a figurát eküntsssúk (OFF) és újra 
viatzahozzuk (ON) 


Tervezési üzemmód 

programunk tartalmaz egy olyan tervező- 
eszközt. amelyiwk segítségével mindenki 
megtervezheti é sa)át elképzelése szerinti 
pályái, beleértve a rejlett csapdái is. Ezek* 
után számunkra bizonyos hogy az Actlon 
aervleetöbb mim e^ hajnományos )áték 
Olysúi fantasztikus kúlónTsgesség. amely 
em látákban ötvözi a jáléii és a kaland 
rninden ugalmat. 

6inentyű/|oy megfeleld Irányok 

’A' — joy balra, D joy jobbra. — joy 
fel. Z — joy le. 'JOBB SHIFT -- Joy tűz. 
'1,2,3.4,5,6,7,e,B,l,J' — a képernyő vezérlő 
pat>ele. 

Játék mód: 

Minden betöltés után a játék üzemmódban 
indul a program A tétek során a vezérlő 
portélről adhatunk utasításokat Ez 6 blllen- 
tyút tartalmaz: egy irtdilo gombotll). vala¬ 
mint jobbra- balra nyilat Az egyea funkciók 
kiválasztása, a vezérlő SMileegevel a kő¬ 
vetkezőképpen történik: ATlitsuli é villogó 
kurzort a vezérlő billerttyüre. majd nyomjuk 
meg e lúzgombol, ekkor a vezériőbillentyü 
színe megváltozik 

Vezérlöpenel funkció 

1 Az eddig elért legjobb eiedmeny 

2 Kiszállás é játékból, visszatérés a Basic- 
be. 

3 Névváltoztatás a J' vagy 8 segttságe- 
vei kiválasztott nevel megváltoztathattuk 
Ehhez az '1' kiválasztásával tórólhe^uk a 
nevet, majd be kell írni a aaiatunkat 

4 Gyakorim kiválasztása, indítása, az A’, 
B'vagy R‘seghsegával krválaaztott gya¬ 
korlat az '1' lanyornására lr>dul Csak az 
első három pálya izámK kúldetesrtek. a 
rtegyedik az ákalunk tervezett pálya 


A helyszín egy szigorúan titkos kiképző- 
központ valahol Európában. Az akciócso- 
pon {^kiválóbb újorwairuik egy napol kell 
Itt eltólisniúk. hogy felkészüljenek szuper¬ 
titkos kúldetásúkre A kiképzést a hires 
Cobra parai>csr>ok vezeti a Kígyó utcából 
Számunkra is iK a nagy lehetőség önkártt 

S lemkezhetünk a vaszály** kukfetesra 
fszveiünk es szorepúnk attól függ, hogy 
milyen sikerrel haiedunk végig a gyakorló¬ 
pályán. A kemény válogatás után meglét- 
luk. hogy maga a kútdatés sem sétagalopp, 
hanem veszélyes feladat, ahol még az éte¬ 
lünkét Is kockáztainunk kell 

Gyakorló pélys 

A jatek 2 üzemmódban játszható, a képér- 
rwőn latható par>et megfelelő nyomógomb¬ 
jának lenyomásával választhatunk közülük. 
JAlAkmöd. a feladat három különböző 
tesztből áll 

Erőnléti teszt Teszt, ahol akadáfyokaJ kell 
leküzdeni (fal. vizesárok, létra slb.) ami¬ 
lyen gyorsén esek lehel A mesodperc 
lorodAé alatt kell végrehejlani a pa- 
rericsnokeink utasításét, úgy. hogy köz¬ 
ben Rax. e hercikutya — akrj úgy kéjMZ- 
tek ki, hogy minket mir>denben akedá- 
lyozzon — el ne kapjon 
Kockázat Gyakorlat. Szemtől szembe az 
ellenséggel, hogy bánunk e kézigrénat- 
tel robbenO szerkezetekkel és hóm tud¬ 
juk kikerülni az aknakat, a földel pásztá¬ 
zó kőbőr lövedéket stb Ha mirtdez Sike¬ 
rül, akkor az a kérdés, hogyan szabadul¬ 
junk rrveg Rex-tőj, aki ksrgel minket. 

Harci gyakorist Ú|fanl szemtől szembe az 
eilenséggeM Ezek semmit sem hagynak 
hl. mirtdent elkövetnek, hogy leterllse- 
f>ek. Készüljünk fél e legrosszabbra, gu- 
mil^edék, kézigránélos, kézzel-lábbal 
tamadnak Az Őrök kózómbosRésere 
mirKlen megengedett, még e csaiés is! 


CoV 34/4 


HL CMpd* AiMtaM 

E 2 a funkció aizárt fontot, mart a játék irgal¬ 
mát nóvall at ügyatan alhafyazaO otapda 
Valatizuk ki a TRAP (caap^ funkcim. A 
kiválatztott caapda tzáma magjalanik az 
aktuáiit péfyaazaiai fölön Ha a caapöa litta 
faftér mazöjéra Uvadúnk, a csapda töflö- 
dik. A cMLpdAk kél csoportra oszthatok 
aszarínt. ho^ szúkségas-a hozzájuk aka¬ 
dályt álütani vagy sam. Például' a 2. csap¬ 
da JUMP/FALL csak valamilyan akadaltyal 
agyún használható (alacsony fal. homok¬ 
zsák stb.) A csapdák másik csoporüa: DO 
10 PUSHUPS (CBinah 10 fakvötámaszq. 
vagy CLOSE COMBAi (kózalharc)' fúggai- 
Isn mindantöl (diszlat. f 0 r>ők. rax stb). így 
bárhol faKúnhatrvak. da ártható oknál fogva 
nam célszarű mondjuk agy lo kóza^n 
csapdát állítani. A csapdák alnavazása- 

1) JUMP OVER WALL (ugor) al a fafon) 
magasf álnál, 

2) JUMP WALL (hopp/kopp) - - alacsorry 
akadáfyokrtal (fal. zsák), 

3) JUMP SLIP (hopp csússz) falboruR 
vagy horpadt hordónál 


4) DOO START (kabdal) - amirú túl jutunk 
a csapdán a rav ntagkarget 

Si MINc (hat akkor kp) csak a háttérban 
alhaiyazatt akna. akadállyal agyúit; 

8) ORE^NAOE (gránát) — csak az alótérban 
alhalyazan gránát akadállyal agyún. 

7) DROWN (vTzba túli) — csak o^an tavon 
ahol nirtcs híd. 

5) QET CHARQE (kapd föl) — cs^ az ató- 
(árban alhaiyazatt dobozi ardamas ász- 
szárú távolaira vinni a páncél ajtótól, 

9) SETCHAAQE (rakd la) - csak a páncél 
ajtót diszlanal agyun. 

10) REARATTACK (orvtámadás) - majd- 
rtam mindenhol. Az allanság csak akkor 
támad, ha tuljulunk a csapdán 

11) LAW BURST (rapasztamadás alacso¬ 
nyan) matdrtam mindanhol. 

12) HK3H BURST (rapasztamadás maga¬ 
san) m^rram mindanhol, 

13) CLOECOMBAT (kózalharc) - majd- 
nam mindanhol. Az allanság akkor tá¬ 
rnád amint túljutunk a csapdán 

t4) 8HOOTER (lóvasz) — m^nam mm- 
danhol. Az altani^ akkor tamad. amint 
túljutunk a csapdán 


iS Használaton kívüli csapda. 

18) 00 10 PUSHUPS (csinálj 10 fakvóta 
maszt) majdnam mlr>danlwl. 

17>ORENADE GOMBÁT (gránatcsaia) 
azt 0 csapdát tagyúk a kazigranaicsapda 
alá. Az allanság akkor tamad. amim túlju¬ 
tunk a csapdán 

I^AIR RAID Hágitamadas) ma)dr>am 
mindanhol. 

19) SWIM (úszás) - csak lonal. 

20) CRAWL (kúszás) — csak az alótarban 
alhaiyazatt vtzcsóval agyuti 

OPTION REPEAT (rrtagismatall kisartal) 

E nyomógomb sagilsagavel az utolso ki¬ 
választott funkció ismátaihaió mag 
OISK - E funkcióval kimamhaUuk vagy 
ba(Dllha1|úk a pályái (SAVE/LOAD) 

END (vagaj — Kiszállás tarvazórT>odból. 
vissza a jnekmodba, A 4-as pályán názhal- 
júk mM a salát kraálinár>yunkat 
RÉSÉT (lórlasi Az addig alkaszuli pa- 
ak tórlasa 

programhoz caak agy tanaecaal tu¬ 
dunk azolgalnl: mlnal toMat gyakorlunk 
ann^ joMan magartjük az Action 
aarvtea alag dabff gondolatmanaiei 



UGH! 


Rövid nav. agyszarú program, az ákvazal 
mégis garantáNI S bér az alapotlatot az 6s 
Sá-as játékban a Spaca Tauü-ban már (ál- 
hafluk. a program la sok újai hozott 
Faladatunk ugyanaz lasz. mim a rMoy alód 
asatébanl A raánk várakozó ósambarakat 
és asszonyokat agy másik barlar>g bajára- 
lahoz kall vinnünk, ahol azután szápan al- 
(unnak a sótMban (Na vajon ml cálbá t ? 
Acálbál? CoVboy) Taandóinkat lagtóbb- 
szór rtam is az ós-taxi kazalása. hanam az 
idó fogyása akadályozza lagiobban. Eppan 
azárt mindagyik pályán tatalhatö agy kö. 
amit ha a fara dobálgalunk és lalszadagat- 
jük a (lyúmótcsókat. nagy mérlákban rtóvalí 
hátralaw idónkat és asályúnkal a szint vá- 
gigvitalahaz Lahatösag van páros játékra 
IS (Ena án már az afóbb rájóllam — 
CoVboy) ahol a másik jMákos rrMu a játék 
alaján ladobálhatja a gyómóicsókat a fáról, 
míg a másik fuvarozgatja az ambarkákat. 
Mindan tzim taljasRása után kapunk agy 
kódazóL amit a játék alaján ha bagáp*lümi, 
onnan kazdhatjuk a játékot 
Ejn-kát )ó ótfattal azért találkozhatunk a )é- 
tMban, amalMl, hogy a lányag mirtdan 
agyas színtan ugyartaz Az agyik összór- 
nyat például csak úgy lahal ártalmatlanná 
tanni, ha rádobjuk a kóvai. A víz alatt is át 
lahat rrtanni zókkartómanlasan a káwalka- 
zókáppan: amalfcadjúnk fal jO rr>agasra a 
vizszinttöl, majd hozzuk lafalé a joy-t folya 


maiosan, ás amint a vízbe ártunk, kanyant- 
sunk agyat vala Nomagyszar szükségünk 
tesz arra a marrévarra A lamiak lairásaval 
nam akarjuk labacsúlni senki szalfami k^ 
passégart. da aföfordulhol. hogy valallarrúi 
nam jött rá. vagy asatlag CoV olyasáé kó- 
vatkeztaban agykarosultak útr>ak otthon a 
gépük alótl témnül Ez asaiban azok, akik 
magalézonak tartják az imént ismartalaB 
dolgokat, vagyak úgy hogy a faré amIltaR 
ambarcsoportok szamara készült ismarta- 
lónk anta — agyabkant bnlliéns - része 
Amennyiben mMuk a szaiiamilag (ogyala- 
koaak vélik úgy. hogy mirtdazak olyan vilé- 

K sak. mim a vakabfak, abban az asatben 
Irán kijalamhatjük nekik, hogy rtam is 
olyan hútyék, mint azt mortdják róluk Te¬ 
hát fel a fajjal! Azaz la a fajjal, mart fajjal fal¬ 
fala nam lahat olvasni No d# tériünk vissza 
a jatákra Elófordulhal, hogy óstaxinkkal. 
úgy landolunk a (óldón, hogy a reánk vára¬ 
kozó utas íjadtaban balaugrik a vizba, vagy 
ami magrosszabb, ml lökjük bele Hogy a 
kattó közül melyik kóvalkazik ba. azt 
agyébkém soha nam fahal magállapáani. 
ovan apiok az ambarkak Nos. ha bem 
van a vízben, még ki fahat marrtani' száll¬ 
junk csak rá a vízre, s a szarancsátlan utas 
odauszik Ha nam vagyunk elég gyorsak, 
akkor akkor RIP, vagyis R£ST In Paaca. 
ami magyarul anrtyit jawm. hogy nyugod¬ 
jon békában Háromfajta őslakossal talál 


kozhatunk van agy középkorú térti, van 
agy ösasszony. át van agy órag tata Ha ö 
esik bala a vízbe. r>a Is forodiunk vala. mart 
ó az. aki agyból alsOllyad Hiaba. az izmai 
ás csontjai mar nam olyan jok, mim hajda¬ 
nán 

Nagyjából annyi a jatak. ismanatónkat a 2 
Pfayar-Gama moda alsó harminc szinljá- 
iMk kódjavai zárr>ank Azért csak az alsó 
harmirtocal. mart tovább mar nam volt ked¬ 
vűnk játszani a jatakkal Ja. hogy akkor mi¬ 
nek Irtuk azt a sok marhaságot? Csak 
2 — próbáld mag magadtól / 3 — AMA2E- 
AUOLE / 4 - PUÖLEAPUMA ! 5 — 
FAMOUSOEATHS / 8 - KISSWEHARDV / 7 

- WHI220BUTTER 8 SIRED- 
WAROROSS / 9 — THEKILLERJOKE ! 10 

- MYOCXaKASNONOSE / 11 ENOLISH- 

BIKEHEAO ' 12 SOMETHINO- 

DIFFERENT ! 13 - WRATHURFRAMPTON 
/ 14 - AFTTHUREWING ! 15 - THEBELL- 
SOF8TWARY ' 18 MARRIAOE 

COUNCELLOn / 17 - ARTHURPEWTEY . 
18 - OEIRDRE / 19 SOMUCH 
FORPATHOS / 20 - JIMMYOREAVES 21 

- AMANWrTHNUNELEOS / 22 — THEE- 
PILOGUÉ ; 23 — MONSIQNOBE6D 
WAROOAY / 24 - DRTOMJACK - 25 - 
FULLBODYSLAM ' 26 — IMEWOflLO 
AROUNDUS / 27 — IHEMOUSEPROBLEM 
/ 28 - MILTONAVENUe / 29 — THE- 
AMAZINQKARQOL / 30 — THELARCH 


Akarsz havi 1 Gigabyte*nyi programot ingyen? Ha igen, ad) fei 300,- Ft-ot kezelési költségként, hogy 
válaazoihassunk (postautalványon). Caak AtarI ST. Amiga. PCI 
MIX INFÓ, 6723 Szeged. Pf.: 1406. 


Felújított mono ZÖM monitorok C64. 16. i 4 gépekhez 
Felújított mono VGA momforok IBM gépekhez 
OKI 103 japán nyomtató, széles A3 m^etben, 9 tűs teljes 
ékezetes karakterkészlettel. AMIGA és IBM gépekhez 


3.900,- Ft 
3.900,- Ft 

18.600.- Ft 


SZINT Kft., H-1118 Budapest, Zólyomi út 6/B. 

Tel.: 185-1278,185-1337, FAX: 186-9220 
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L«v»l«zA«únii kalB/>d|áMtiölika< foglalkozó 
kórdóakóra moatanAban kél téma kőié ea»- 
poitoaul Az aqylk a Batd'a Taia. a máaik 
podtg az ULTlkM aorozal Miután nam fa 
olyan régan alhintattúk, I>o 0 y a BT III caak 
azért nam lati addig lanyomva, mart caak a 
larkapak mimagy 60 oldaR laitrténak ki. 
mindért lavalak nada záporozott mag min- 
kat: jim m fanafria-a magú fotytmtasok 
bán...7’^ Az ULT1MA témában uÁancaak 
aokan rnagdorgéKatok bannunkM. tarrtta- 
azataaan a C64-aaak táborából JM/arf caak 
azokrdf az ULTIMA otambokróf álok. ama¬ 
zok caak PC-r* Amigám /atonrak 

ttfg?'. Van banita valami, mondta agykor 
Vágó Ur. a miután ULTIMA témában C64-ra 
la alég aok a mai napig a larágailan caont. 
moat agy pwü azopogatni fogunk ■ - úgy 
mint azok, akik nta^laló dokai hlián mag- 
próbának valamira fa manni azokkal a ka¬ 
landokkal. 


//. — Keoenpa oj Knck»iktrt»» 

Bár Mondarn-t lagyóztúk. da még halála 
alótt atadta tudorriányái agy tanítványának. 
Minax nak. aki agy Imo gortosz rtöazamély. 
Minajc allanúnk wroiba nIvaH. azért la kall 

B róznünk ót. éa azokat it akik ót támogat- 
k C64-art 2 lamazoidal, Amiga éa PC vál¬ 
tozatokról ninca tudomáaunk 

///. — íix0ám* 

Ez a Mondám—Mmax pároa agy lOI aikarúk 
caapat volt, mart arm ia gottdolíak. mi törté¬ 
nik. ha mirtdkattan konyac fllma. Noa mag 
élatúk sorén klfa(lasztattak am ambar-gép 
kavarékat, amolyan korcsot. Srodus-t Mi la 
lahat a célunk, mirti adói a nyavalyétöl 
magmantani a birodalmat Ezzal a gyóza- 
lammal alakul mag Bntarvua állam álán 
Lord arftuh-aal C84-an 3 lamazoidal. Ami¬ 
gán t lamaz. PC varzióról nirtca tudomá¬ 
aunk. 


a bűvös kódanat. C64-an 4 lamazoldat. 
Amigán 1 lamaz. PC változatról ninca tudo¬ 
másunk 


y. — IVorrtora a/ /fesitHj/ 

Erról fogunk ugáznt namaokára. addig la 
pár szóban Az a bizonyos kodax alaposan 
wboiygatta a világot, ugyanis Mondám bű- 
vóa akazaréból 3 étnyuf karúit aló. akik 
azápan alrandazték Lord Bnti»h sorát — 
avaj^ új uralkodó karüR a trónra, a Lofd 
pádig húzogathatta, khm a strigulákat a 
calláfa talán. Az agyas árnyuiak allan trúk- 
kósan alkalmaznunk kall a Szarafaf. az 
tgazaég és a Bárorsag fagt^rat. így halyro 
all a nyugalom, és Lord Bnbsh is kiszaba¬ 
dulhat. ám agy kis vélatlan folytén a főld- 
alatti vilég osszaomloti A C64 változat 8 ló 
mazoldai. az Amiga változat 2 lamaz. míg 
Itt már baszélhalunk PC-s változatról is. 
igaz csak E^L-s, da azért almegy 


Vt. — TTkr Faltf /YoaArt 
Miután fóMalatli világ nélkül a gargoyfa-sii 
alég nahazan ludlak tevagól venni, ezsrt 
kénytalar>ak voltak kijönni a talszinra. hog* 
laigázzák Lord Bnbsh (óld|él. és agyid«o 
lag visszaszarazzék a kódaxai is Mi. 
vagyis Avmtar faiadata, hogy a gargoyfs- 
akat kitakarítsa a birodalomból, as a ró^ 
vRél aldörNsa Ezt úgy kall magtannúnk 
hogy agy másik dimanzióba kall élialapor- 
lÉlnunk a kódaxat. malyat csak agy spacR 
álls lancséval láthatunk, végül adunk agy 
tál lancsét Lord Snetsh-nak. és agyat • 
gargoyta-ak vazáranak Dfaxinusont-nmk w. 
hogy órúljanak C64-an 6 lamazoldai. Ami¬ 
gán 5 lamaz. mig PC-n már VQA-s krváal- 
ban is alkészuü 


A továbbiakról mar csavagiünk agyaf s 
CoV Évkónyv'62 LHtima UndarwoddTsiráM 
aiajén. annyi azóta, hogy újabb kiagészsd 
küldatasak jalantak mag az UMma VH-hst 
(csak PC-ni). magjalani ugye az UttMiui 
Undénwortd 2 Is. da az UMmata UMma-rw 
mág semmi hír 


Nos. akkor éppen idaja, hogy részlatasab 
ben foglalkozzunk azzal a rMszal, mafyai a 
legtöbben kéitstak ULTIMA V. 
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Lord Bnosn-X az igazi királyt rrtár lagan nam 
latta viszont a nép. as aggódrwk. hogy 
maghalt az atvilégban (mart ugye éppen 
azt ment faRérkapazni agy kamion kockás 
spiráNuzaaal a zsabéban). Azóta van agy 
EUmckthom nevű új uralkodó, aki tanyaga- 
ban jó kisfiú, da alókarúR három rossz 
szallam, az Ámyumk fshadowfords). is, 
akik hiprtotizáimk, és most Blackthom bá¬ 
csi a rosszkisoacsika lett Tarmeszaiasan 
nekünk kall rarKfal rakni.. 


Annak allartéra. hogy most az V. részről - 
mivai azt kértétek a lagtébban — kívánunk 
ósszahablatyoini valsimi infót, fordosnak 
tartottuk, hogy falhomélyositsunk trtakat az 
egész sorozadól. mogarósHve bánnátok azt 
a hitet, hogy miért is érdamas az atejérói 
kazdani? 


I. — Age of D«rkne*a 

Lord Brtbah birodalma vaazéfyban van. ml- 
után agy gortosz varázsló — Mondáin — ki 
akarja terjasztoni uralmát az Ó (óidtárs is. 
Ezért Lord British agy másik idősíkból átts- 
laportál mmkat. ho^ Mondte/t-t és saragél 
legyőzzük C84-^ 1 lamazoidal. Amiga ás 
PC véKozstokról nirtos tudomásunk 


IV. — Quest of Ike Aaafar 
Mirti ahogy az lannl szokod. Brilannte állam 
IS szépen gyarapodott fajlődóB. A vallás¬ 
nak nagy szsrapa voR a nápnavalasban A 
városokban okitokM amaRak, azafc voRak 
az arány oRárai Tortám agytzar, hogy ki- 
hirdanák a Bainokok Próbá/át. Nos. sammi 
ártalma rtam ianna a tatékrtak. ha rtakúnk 
nam kallana ezen részt vennünk Mag kall 
száraznunk a Bö/csasség Jcódexér. hc^ al- 
nyerjük ml legyünk a gyöztosak. éa meg¬ 
kapjuk a minkat magilHRő Avatar címet A 
tenorból agy sziget amalkadik ki. amely 
rtavél kuja (Magyarul szalag, oHö 
mag mindan, m tai-avatar a azfoatat -> 
CóVboy), alatta pedig faRérul agy f^dalalti 
világ is. a gargoyla-ak főldja. H halyazik al 


A játék lolo (egyik haverunk) kunyhójából 
{/o/os hal) irtdul Rt vagyunk mi. lolo a 
bérd. és Snamino a harcos Mivel az a iéték 
tele van kódszó nélküli, da mag így is kszi 
könyv rtélkúi rtam nagyon hasznaiható do¬ 
loggal (pl. furcsa varuslatrtevek). leírunk 
rnindam, ami lényagas lehat 

Utasítások: 

A — Attack Megtámadhatunk valakit (vala¬ 
mit}. vagy csata módban céizunk, m^ 
csuunk 

B— Board. Ba-. illatva rászállhatunk dől 
gokra(ba) 

C — Csat Varázslás A varázslatr>av szava¬ 
inak a kszdőbatűit kall beírni, as akkor, 
ha van hozzá kotyvalék (lásd: később), 


CoV 34/6 







vATÚMrö (azt l« iasd később), meg etég 
meges • szlntúnk. ekkor pi/R.. 

E — Enter, Bemegyünk pl egy veresbe 
f — Hre: Agyukkef lódózhetunk Főleg be- 
)6n lesz re elkelmunk. de ott esek oualre 
mükódik(l) 

O — Oet Fetszedhelünk velemrt 
H — Hole Up Tábort verünk fel. vegy váro¬ 
son belül ágyben szunyózunk l(' 
hogy egy ido után kldobrtek) Te 

t először pötyöf^ük be. hogy heny 


^oS lehet, 
ibor ese- 

óre lesz (0-9). rnéid^hogy őrt efíflunk-é 
Y), ezután velesszuk ki ez 


tébén 


£r“’ 

I —Ignlte Feklyát (forch) gyuflhetunk. per¬ 
sze esek he ven 

J — Jtmmy KirtyNunk (kulccseJ) egy e|IOt 
Ehhez kell kulcs (key). Lehet ho^ első¬ 
re nem sikerül (key broks). de egy idő 
uten fog (urr/ocked). 

K— KUiTW. Felmászunk egy lálren, kéme¬ 
sen ál. vegy hegyre (kelthozzá lelszeie- 
lésl 

L-> Loek Megnézhetgúk. hogy mi mi. 

M — MIx. Kotyvesszunk veruslethoz Elő¬ 
ször kell a varázslat neve. maid vá¬ 
lasszuk ki e szükséges elkcéoelerrtekei 
(rasgertis). végül e kotyvelékok száméi 

N — NÍew Order. Két csepattegot tudunk 
felcserélni (nekünk műszál el^l állnunk) 

O — Open 

thálunl dolgokat, es ha 
r>am rtyomhatjuk, akkor 


Kimerítés, de utána nem 


(nekünk műszál állnunk) 
Lehet kinyitogatni dolgokat 

P — Púsh TologMhaiunk 
mar messzabb r>an 
húzzuk 

Q — Qult Sava 
lépünk ki 

R — Ready A falszareléssal szórakozha¬ 
tunk Szerencsére akárkirtél lehet akrami 
(a mágus rtyugodtan hőhérkodhatolt agy 
aiabérddal) 

8—Seardi' Karesgélhelünk, Általában a 
tárgyakban találunk dolgokat 

T—Tatk Beszélgethetúnk valakivel 

U — Use. Hesznélhalunk egy tárgyat A 
szerek (poltons) elég izgik szoktak lennr 
pl palkánrtyé változunk. 

V — VIeiw Ha van drágakövünk (gém), ak¬ 
kor egy madártávlatt^li képet Inhatunk a 
kőrryyaző dolgokról 

X — X-n Leszallunk (lóról, hajóról stb.). 


V—Yen 


LeszS 

Kiabálunk 


Logikus dolgokra (pl 
■ébresztése) riem |ó 
Hogy mű úvóBózzúnk, azt lásd később 
Azonkívül ha hajón vagyunk, akkor fel-le 
vorrogatjék a vitorlát. 


Z — Z • stata. Státusz Van benne mirtden. 
Spaoe Rassz, vegy kilépés egy menüből. 
FI. Kilépés dolgoliból (gy.k utasításokból). 

*s a csatatér elhagyása 
etrt-S. Hang kVbe 


Slátuazban A kovatkező Intormációkai lát¬ 
hatjuk a karaktereinkről (többek kózőtl): 

STR (erő). DEX (ügyesség) INT (esz). HP 
<er>ergtB). HM (max. energia). EXP {tajMksz- 
talaQ. Magle (varázserő) Azonkivüi fent 
van a nem. szint ás foglalkozás Avatar 
(ezek mt lenrténk). Magé (Imágus). Rgktar 
(harcos) vagy Bárd (rta mi azT). 

A feiazereláa (caak úgy őmieaztva: 

NÉV / SÚLY / TAMADÓERÓ 1 VÉDÖERÖ 
bontástmn) 

Oagger (tőr) / 1 / 6 / . Slir>g (paridya) I 2 / 

6 / —; Club (bunkó) / 3 / 8 / —: FOll (égő 
olaj) / 2 / 8 / — ; k^.Oancha (késforma) / 3 / 
8/1; Spear (lándzsa) / 4 / tO / —. T.Axe 
(dobőbaiU) / 6 / 10 / —: S.Svvord (rövid 
kard) / 5 /12 / —. Maca (buzogány) / 7 / 1S 
/ —: M Star (lárKOS buzogány) / 8 M 5 / - 
Bow (H) / 8 / 10 / —. CrossboM (nyllpusktf 
/ 6 / 12 / —; L Sword (hosszú kara) / s / 15 
f —: 2H Hammer (2 kezes kalapács / 10 / 
20 / —, 2H Axe (2 kezet balta) / 15 / 20 / 
-. 2H Sword (2 Kezes kard) I \3 t 20 / —; 
Halberd (alabérd) / 18 / 30 / —: L-Halm 
(bőrsisafc) / — I — / 1. C Coif (lárwsapk^ / 
1 / _ / 2 ; i.Halm (fámsísak) 12 1-/3. 


S.HeIm (tüskés sisak) / 3 / 4 / 3; S.Shield 
(kis jMfZS) 12/ — / 2. L.Shiatd (rMgy pajzs) 
/ 3 / — / 3. Sp.Shtald (tuskés pajzj / 4 / 6 / 
3. CIoth (ruha) / — / — / 1; Leather (bőr) / 2 
/ — / 2. Rirtg (gyűrűs pértcél) / 4 / — / 3; 
Scale (pikkelyes par>cei) / 6 / — / 4; Chain 
(larKpár>cél) / 10 / — / 5; Plate (lényérpán- 
cél) / 12/ —/ 7. 


Varázslatok: 

(Szitu / Név / Definíció / Idő / Hozzavelok 
— bontásban, szintén csak ügy őmiasztva) 

1 / An Nox / méreggyOgyltás / akármikor / 
ginserrg. garlic. 1 / An íu / felébreszies / 
harc / ginsertg. gerlic, t / Qrov por / va- 
rázsraketa / harc / ash. peari; 1 / In Lor / 
léi^ / nem-harc r ash. 1 / Mahi / mőgyliás / 
akármikor / ginsang. síik. 2 / An Sanct / lá- 
dakirwBas / akármikor / ash, nwst, 2 / An 
Xan Corp / elŐhalott-ijesztés / harc / garlic. 
ash: 2 / In Wis / csapat koordinátái / r>em- 
harc / níghuhade. 2 / Kai Xen / pMkányidá- 
zés / harc / síik. mandraka; 2 I Ral Húr / 
szélirárry-váMoztatás / nem-harc / ash, 
moss, 3 / In Fiam Orav / tüztal / dungeon- 
ha/e / |>eerl. Mh, síik. 3 / In Nox Grav / rr>é- 
regfal / duf>gaon-harc / nightshade, síik, 
peari; 3 / In Por / teteportalas / akáimikor / 
síik, moss. 3 / In Zu Grav / ah/astal / dun- 
geon-harc / ginsar>g. silk. peari; 3 / Vas 
Fiam / tűzgoNó / harc / ash. paari, 3 / Vas 
Lor / nam fény / nam-harc / ash. mar>d- 
rake. 4 ' An Grav / fal eNüntatése / akármi¬ 
kor / peari. ash, 4 / Rét Por / lefalemer>etel 
/ duitgeon / moss, síik; 4 / In SarU / véde¬ 
lem / akármikor / ash. ginteng. garlic. 4 / 
In Sanct Grav / védőfaT / durtgeon-harc / 
mandrake. síik, peari, 4 / Uus Por / (elme¬ 
netel / dur>geon / moss. síik; 4 / Wis Ouas / 
laihatallen UUás / heic / síik. nightshade. 5 / 
An Ex Por / varazszár ' akármikor / ash, 
moss. gailre; 5 ' In Bet Xen / rovaridézés / 
harc / moes, síik. ash. 5 / In Ex Por / va- 
rázszár nyitása / akármikor / ash. moss. 5/ 
In Zu / elsHatás / harc i gmseng. night- 
thade. síik. S / Rel Tym / gyorsaság / harc / 
ash, martdrake. rrtoss; S / Vas Mani / rtagy 
gyógyítás ' rtem-harc / ginsang. síik, 
maridrake. 6 / An Xen Ex / csábítás / harc / 
peari. nightshade. síik, 6 / In An / varázslel 
n>egállltase / akármikor / garlic. marrdrake. 
ash. 6 / In Vas Por Ylam /lőldrertges / harc 
/ moss, ash. marrdrake, 6 / Quas An Wis / 
ntagzavarát / harc / mandraka. rtightshade. 
6 / Wis An Ylem i röntgen / nem-here / 
mandrake, ash. 7/ In Nax Húr / méregvihar 
/ harc / nighishada, ash, moss; 7 / In Quas 
Corp / wlalam / harc / nightsheda, 
mai^rake, garlic. 7 / In Quas Wis / felülné- 
zat / rtam-harc / nightshede, martdrake: 7 / 
In Quas Xen / klórrolás / harc / ash. síik. 
moss. ginsertg. nightshade. martdrake; 7 / 
Saitet Cor 7 láthatsilanság / harc / 
ma/tdraka. nightshade. moss; 7 / Xen Corp 
/ őlés / harc / paari. nightshade: 8 / An Tym 
/ idő megállítása / akármikor / mandrake. 
garlic. moss; 8 / In Fiam Húr / tüzvihai / 
Mrc / ash. moss. mandrake: 8 / In ManI 
Corp / feltámasztás / nem-harc / garlic. gm- 
sertg. síik. ash, moss. mandraka; 8 / In Vas 
Grav Corp / artergiakúp / harc / mandrMie. 
nightshade. ash: 8 / Kai Xen Corp / dámon- 
Idezés / harc / mandraka. garlic. moss, 
sHk; 8 / Vas Rel Por / Uleport-kapuzás 
r>em-harc / ash. paari. martdiake 


Avatar ABC-)#; 

ÍI-A:^-B:^-C;M-D:H- E:»*- F;X-Q;>-H 
\ - !;♦- J;/« - K;^ - UM- M. > - N;í^- 0;<- P 
f- Q.i.- H;4 • S;t - T:h • U; A- V; H- W..k- X 
fi\.Y;f. Z. 

> • TH;^. EE;\- NO?^- EA.W- ST 

Zene TucNuk, hogy hülyén hengzik, de 
van egy kis kotta, ami nagyon fontos lesz 
nekünk. Ha leülünk egy zongora álé, ak¬ 
kor a számokkal zortgorázhatunk íme e 
.Slonea (kövek)' e. mu 6789878767653. 


Használatát lásd később 
Erény Az AvHCar bácsikákrtak tontos dolog 
az .arany' gyakorlása Nyolc arany léte¬ 
zik becsületesség (honesiy). segKókász- 
ség (compaas/on). dicsőség (wabur). bí¬ 
rálás (justrea), onfeláldozM (sac&ftce). 
tisztesség {honom), lelklecő (apm/ualrry). 
megbecsülés (liumilityt. és. több nirtcs 
IkuckucAi/e). Mirtdegyikrtek van egy oltá¬ 
ra Ide mentünk rrtedftálni A medáales- 
hoz szükségünk lesz a MANTRA ismere¬ 
tére IS (id lentebú, azutan keressük 
meg a kódexei (Codax oT t^bmare 
M/udevn), ma)d vissza. Meg leszünk jutal¬ 
mazva 

Az egyes erényekhez tartozó MANTRA a 
kóvaixező becsulatesseg’ AHM , segítő- 
készség. MU / dicsőség r^ / biráis' 8EH , 
ónteláldozas: CAH / tisztesség SUMM; lel¬ 
kierő: OM / megbecsülés: LUT4 


A végere maradi néhány Sjkp; 
e Tarmaszetesen mindenkivei beszélges¬ 
sünk Először kérdezzük meg a nevüket 
(NAME). ha nem mutatkoznának be. Az 
után kérdezzük őkel a munkájukról (d08 
vagy WORK) Ezt követően mai simán 
megy az egasz.. ha jól tudunk angolul 
a Ne lopunk! Ha valahol keresgetünk, es 
amit találunk, azt eNesszük (kivéve az el¬ 
lenségek eltal hatra hagyott kincseslada- 
ka8, az lopásnak számit 100 Karma- 
ponttal indulunk és minden lopéssel 

X et vesztünk Ha mind elfogy, mai el- 
g halottak vagyunk (kezdhetjük etót- 
ről) . Egyesek nem mondanak meg fon¬ 
tos dol^kM stb. 

e Lord Bnbah Kastélyéban (The Cmatta ot 


Lord finbs/i) van egy-két 
Fertl a tetején van 


íí. 


cucc 
szoba. 


Kalle- 


mellen viszont az*?rő«e álló őr. A ta- 
pasztafUbbak parsze tud^k. hogy az 
Ilyen zsarukákiial r>em jo szórakozni, 
meri perceken belül szétcsapjak a leg¬ 
erősebb csapatot is |r>em it tudjuk, mi¬ 
ért nem ők mennek Shadoortord-vada 
azdUai Ha várunk, egy idő után bejut¬ 
hatunk. 

Be csak varazszár-rtyitassal juthatunk 
Vagyük fel a szőnyeget. uÁ/anis va¬ 
rázsszőnyeg. Egyszerűbb esek ráülni 
(BOARO), merlT^ rtem kell USE-olni 
Ugyanitt' 

Ha (eúlunk zongorázni, ás például pont 
e „Sfonea'-t van kedvünk játszani, ak 
kor csoda tórténiklll Megreng a föld as 
egy Igazi fadoboz birtokosai lettünk 
Ebben van Lord Bnbah ereje. Ha ez 
szétmegy. Lord Btioah Is meghel. 
. VerjOk szét — 


(Kőnyörgőml 

CoVbcry) 


e Bmpalh Ahíbeg lordjanak van hegy 

t Kérdezzük a ORAPPLE' le- 


r mászó 


lordjának vim_h4 
felszerelése Kérdezzük a' 
löl Most mér Kámb-bel hegyet is mász¬ 
hatunk 

Van Itt egy ellenállás (ResreCance). akik jó 
fiúk ás sokan vannak. Ha valaki pl. kí¬ 
váncsiskodna a jelszóról, ekkor azt jobb 
ha tudjuk, hogy nam més, mint DAWN 




re 


Noa. azertntúnk a kaland kategoclaban 
C8é en azarlntúnk az az egyik lemobb Já¬ 
ték. viszont megemhtendő, hogy jó angol 
tudáa Is azúksegea hozza. Terveink kö¬ 
zött szerepel a sosozai többi darabjához 
la adni valainJ UpohalmazL Ja, hogy a 
borfiera miéri az ULTIMA VI. fotója ka- 
röK? A franc sa tudja, ebből Is látszik ml- 
lyon nagy a kupi itt a HQ-n, na nem baj, 
ha mar így magalőlegaztúk. majd arról is 
öaazahordunk valamit! 


CoV 34/7 



Destroyer 

Escort 



A2 Utóbb) ldób«r> n*m nagyon Kányozlattuk 
•i a somulÉCló* programok kodvatótt. axan 
a lórar> azaratnónk mot) agy ktc»R utolérni 
magunkat A Microproaa kaszHotta azt a 
jétékol még i96S-ban. aQól fúggallanül bát¬ 
ran mondhaquk. hogy C64>an i* knatlak 
magukért No. da al^ a rizsából, vágjunk 
a kallós szalara 


Elmaiatilag a Főid Escort vízi vaRozatat kí¬ 
vánták tamlgozni, azután mégis a II világ¬ 
háborút választották témának - ki érti Síd 
Marat gyarmakart Faladatunk egy torpa- 
dorombolóval kísérni as megvadam agy ót 
hajóból álló konvojt 


A szokásos tóitógalas (C64') után magjala- 
nik agy talax ami kiírja a dolgunkat és vá¬ 
laszthatunk kúktalést, hogy nonrtan hová 
akarjuk kisarní a konvojt. Majd miután kivá- 
lasztoOuk a rtahézségi tokozatot. a gép ér- 
daklódik. r>am gor>donuk-a mag magunkat 
Végül agy Spaca' magnyomásara Indul a 
játak 

A parancsnoki hídon vagyunk, innen tu¬ 
dunk kúlonbozó halyszínakre jutni A 
visszatarés a ’RETURN' lenyomásával tör¬ 
ténhet. majd választhatunk új halyszlrtt 
Ezek 



kilátunk a hajóról 


DAMG (károsodás) 

A káparnyó faiad raazan 
balra. 

Alana magjalanik a hajónk falulnézatl ká¬ 
pa. matyan a vörös raszak mutatják a grtli- 
csirka már megpirult részeit, ergo mi káro¬ 
sodon azaz nem működik Lanlabb agy há¬ 
romsávú ablakban olvasha^uk a najónk ré¬ 
szeit as azt. hogy melyik milyen maitékban 
károsodon A listát a két oldalán lavó gom¬ 
bokra olickalva viharuk fal/la. A karokat 
idöval ktjavi^k. valoszínútag elószór azt, 
ami a kozépáö savban van (rtam biztos) 
Lagalul rtagy ablak van, azak balról jobb¬ 
ra' 

Elad ablak Itt latha^uk hány tokra tart t 
rombolónk (200 C*-nál mér vörös 
lééz a grlHealrka-klJélzó? CoVboy) 
Második ablak itt az lathato, hogy mi¬ 
lyen motor taljasrtmánnyal haladunk A 
sabasségat a kurzor ial/la billentyúval 
rtóvaihatjúk/csókkanthatjúk, itlatvs 
kapcsolhatunk hétramanatba is 
A harmadik ablak Itt láthabuk milyen 
agtai tele hajózunk, az ablak tálán lévé 
hét lampa mutatja — nagyítóval aga- 
Bzan JÓI Isim (nam baj, CoV olva- 
toknak úgyla van — CoVboy) a kor- 
manylapai áHésat. illatva azt. hogy a 
hajó orra milyen irányba fordul. A hal 
lámpa közül csak agy ág mutatva 
hogy marra és milyen martakban for¬ 
dulunk Ez mirtdan halyszir%an árva 
ryas. vagyis ha jobbra ag valamatyik 
lámpa, akkor jobbra fordula hajó orra 
Kivatal, ha hátramanatban vs^urvk 
Kormányozni a kurzor jobbra/baTra bil- 
larityúval tudunk. 

A nagyadifc ablakban kapjuk az üzena- 
lakat 

Ez a négy ablak a többi hatyszlr>an la mag- 
lalálhMo. kivava a tarkapat és a navigációt 
szobái. 

Van még lO agy szócső Is — és máshol it 
— smtra ha rá cllckalúnk. színtan visszaju¬ 
tunk a parancsnoki hidra (szerintünk csk 
szarűbb a RETURNV 


NAV (navigációs szoba) 

Kilátás a hajóról alóra 



Alatta balról, jobbra 

Az alsó az imanl említett kormány, csak itt 
alul vannak a lámpák ás a joy-jaí is lehel 
— a nyíllal ~ kormányozni 

H ablak - A haladási irányunk (okban. 

8 ablak - Hány tokra kall tartanunk ha a 
radar aillal befogott cél tele akarunk ha¬ 
ladni Ha nirtcs választott célportt. akkor 
üres 

R ablak — A bafogoti cél távolsága Ha 
nincs, üres. 

Baloldaft a nagy nagyzat a radat/szonat 
A a/—’ biliantyűkkal változtatható a na¬ 
gyítás t-tÓI 64-ig a mallatla lévd kis 
rtégyzetban látható, hogy a nagyítás 
hányszoros A radaron kezdetben hal 
pont lathaló. a konvoj hajói a dobókocka 
ólosaiMk magtaíaió alakzatban 
haladnak A különálló hatodik pont pedig 
a rombolónk Az ot pontból — hajóból — 
a középső a Suppiy ship azt mir>dantéla- 
képpan védjük mag, arról majd kasÖbb 
Rt a joy használata szükséges, ugyanis 
ha megtámad agy hajó. vagy agy tangar- 
alattjáro. magjalanik a radaron agy hete¬ 
dik pont — ha nem. vagyunk vissza a 
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Műk: h«ny >«púl^ lábunk 1 *. hAny r«- 
uíót károsnonunh, hány hajót súllyesz- 


nagyrtaaból amiia a t^-jal raviaazúk 
a nyilai, egy click. *s mar tudjuk la merre 
kereaaúk (6 ablak) aa milyen meaaze 
van (R ablak) Ha ezt nem tesazuk meg 
a harcállaaokban nehezebb dolgunk 
leaz. ugyanis egy ellenaeges hajót meg¬ 
kereshetünk szemre is viszont egy leme¬ 
rült tengeraiattjarot csak úgy találunk 
meg, ho^ latjuk honnan kapjuk be a tor¬ 
pedókat 

A radar mellett tathato a _gazkar' No 
comment 

A feiaó hosszú ablakban itevezi meg a 
balogon cált 
Alatta üzenet ablak 
Lagalut a hajónk sebessege KTS-ben 

STAT (státusz) 

Kilátás a hajöiOl jobbra 
A három fOggóleges sav mutatja az üzem- 
srtyagszintel 

Mellene a nagy vtzsztnles ablakban olvaa- 

hah 

puli 

lettünk el. ás a megsemmisített tenger 
alattjárók szama 
Óra — óra 

0 ablak - az eltelt napok szama 
T ablak — az eltolt idó óra/petc. 

DO ablak — mannyi lószer van az agyú¬ 
inkhoz. 

E>C ablak mennyi vlzbombénk van. 

TP ablak mannyi torpedónk van. 

MP ablak — az élért pontszamunk; 

Az alsó rtagy ablakról már volt szó 

MAP (térkép) 

Egyedül m tudjuk irányítani a kortvojt ás 
egyben idógyorsito is. Kerüljük s hajó szi- 
luenekei ás a száiaztoidei. 

S*GN (ágyú) 

Ft t F2 Diilantyúk -- Kilátás elöre/hatra 
váltás az alsó es hátsó agyú kozóo 
OR ablak — az ágyú jalenlagi lótávolsága. 
GB ablak - az ágyú hány lókra céloz. 

R ablak - a cál távolsága, 

8 ablak a cál hány tolion van. 

N abJak Mennyi löszarunk van (a kei 
agyúhoz összesen) He az N ablak mellett 
s lempe zóid. ekkor töltve az agyú 
Közepan — melyik agyút hsszrtalfuk 
FWO alsó, AFT helso 
Az alsó ablakokról már volt szó 

AAQN (iksr gépágyú) 

Kilátás mindig a lamado repülök tele 
A caövak mellett balra a löszerkeszlet lat 
ható Folyamatosan laKóHödlk 
A caóvektol 
lámpák 
Az alsó 


Jobbra a hótokol mutatják a 


DPTH (vizbomba) 

Kilátás halra 

R ablak a cál távolsága, 

B ablak - a cál hány fokon van. 

KAzapen négy lámpa mutatja, melyik ell 
vényről dobhatjuk a bombát A nyilat ta 
visszük egyik zöld lampara. click. maris 
repül, vegy gurul e bomba a vízbe. Ter¬ 
mészetesen rrtag a kivetés előtt be kell 
állítani, hogy mi^en melyen robbanjon 
S lampa — kis melységben robban {a ten- 
goralatljató periszkóp mélységéi, 

M lampa — köeepaa mályság (a tenger¬ 
alattjáró merülő képessegének kb e 
(ele). 

O lempa - nagy málysag (a tengeralatljaro 
merülő kepasságánek a max | 

Az alsó ftágy ablak ismerietve 

TORP (torpedó) 

Kilátás a hajó bal/|obb Oldalétól, mindig 
balra kerülünk (pori tűbe) A valtes az 


'Ft 'F2 billentyűvel tórtenik 

TB ablak hány fokra céloznak a csóvák. 

R ablak - a cal távolsága, 

B ablak hány tokon van a cél. 

N abtak torpadóínk szama. 

Az N alatti zöld lámpák mutaljak a lóNotl 
csövek szsmát (jó sokáig töltik újr^ 

A SPACC minde^ik helyszínen ° Peuse' 





A játék: 

Eloszoi IS kolbaszoljunk egyből a térképre 
ás ott nevigalgassunk a célunk felé. miköz¬ 
ben sűrűn változtassunk irányt, csakúgy, 
mintha agy Ford Escort>oi vezelnank' 
Előbb-utóbb kapunk valami üzenetet, me- 
ryek a kovstkezok lehetnek 
.eil*n»*g»a repülők (arrtedjek a honvo/t’ 
Vahsunk a gépágyúhoz es mar lathatjuk 
IS a repülőkéi, egyelőre csak pontoknak 
látszanak Ha esetleg nem is KívsrMuk 
őket közsiabbről megszámlálni, nyomjuk 
eggyel lejjebb s csöveket, es nyissunk 
tüzet A légvédelmi gépágyú lőszereben 
ven veiemi idözéö vegy mi a fene. így 
egy bizonyos távolseg megtétele után 
robban Ebben a bizonyos távolságban 
vannak éppen a gépek, jól mag lehet 
őket rrikrtani VoH. how ez összesét lelőt¬ 
tük Természetesen közelről is le ler>et 
szedegetni őket (.Szedegetem ...em/é- 
kelmef' — CeVboy) Nem kémény ellen¬ 
lelek. de azért lazan aisüllyesztenak. ha 
benazunk 

Eilenségas hajó tamadfa a konvoft 

Váltás előszói a navigációs szobába, ka- 
ressuk meg a radaron az altenseget. 
nyomjuk rá a r^ilat. és már válthatunk az 
agyúhoz. Az ágyúnál adjunk bazi gázt. 
es haladjunk annyi fokra amarinyin s .fé¬ 
lig sem barMunk^jón Amikor a lavolsag 
iMsókken úgy iSOO-ra. csináljunk úgy, 
mint a kanos macska, (üzetjunk. előbb 
nem erdemas Persze rwm art. ha a cső 
a hajén van as a lovedak loppalyaja va¬ 
lamint a hajó távolsága megegyezik. Ha 
lehal, na ütközzünk a konvoj hajókkal as 
az ellensaggel sa Az ellanséges hajót 
nam eleg naicképtelanné tanni, el kell 
süllyeszteni, mert addig a térképén nem 
tudunk haladni Tarmeszetesan lehel e 
törpédét is hasznelni. de az agyú gyor¬ 
sabb as biztosabb Miután kinyírtuk, na 
(elejtsük el e sebességet 1/3-ra csökken¬ 
teni, es a konvoj haladíksi irányát felvanni 
(navigációs szoba) mán könnyen elkori- 
calnak 

Tengerafetljaro (amedaa. 

A tengeralattjaro az igazi ellenfal, eleg 
nehez legyőzni A javason taktika a kő- 
vetkező, e tengeraie^rok először min¬ 
dig a konvojt tamadjak a felszínről Mi¬ 
után a NAV szobában bafogtuk a rada¬ 
ron. igyekezzünk a tengaralaltjáro és a 
hajóink köze kerülni Ellene hesznalható 
az agyú, a torpedó es e vizbombe Az 

agyút nem javasoljuk, mert nem való- 

— ..... 


színű, hogy 


ifjúk, de eszrevesz es 


lemerul Ha pedig mar lamarütt, csak a 
vizbombavat ás közvetlen közelről tudtuk 
támedni. mire tóiá árunk valószinűleg 


beszedünk per torpedót, ami vegzetes is 
lehet Tehát, ha a konvoj es köze 
kerültünk, (ordítsuk a romboló valame¬ 
lyik oldalát (ale as vagyuk la a sebassé- 
^•1 0-ra Váltsunk ai a torpadovatőhőz al- 
rtsuk a csöveket ennyi lókra ahonrtan 
jón, rnajd várjunk míg beér kb 2000-re 
és tőjünk hl rá három torpedót Megállni 
azárt kall, hogy pontosan lássuk marra 
megy. valamint nem csúsznak e torpe¬ 
dók oldalra és később vesz észre min¬ 
ket Hs véllozili az irányszóg. erdames 
ale célozni kb két fokkal, m ügyesek 
voRunh mind s három torpedó eltalálja, 
harokaptolenné válik ás lanterui Ekkor 
niftot más dolgunk, mint (ólé hajózni es 
megszórni viztembável He nem teleljük 
él. vagy egy-ket torpedó eri, nem lesz 
herchejMelen. viszont akkor is lamerül. 
és figyalmat felénk tordrtje Ez eléggé 
kellemetlen, úgyhogy váRsunh a HM 
szobába ás tálját gőzzel robogjunk felé. 
a radar nagyrtasát vagyuk le 
egyszeresre, ás i^ekezzunk kikerülni a 
ránk lőtt torpedókat. Amikor elég közel 
kerültünk hozza, már pontosan (ogiuk 
látni az agyszaras nagyítású 
radaron/szor>áron. hogy merre 
manőverezik, es ha a lavotsag lecsökken 
úgy 60-ra. menjünk a vizbombához A 
gan vegyük le l/3-ra. és 30 távolságnál 
kezdjük dobálni a bombákat, ha túl 
megyünk rajta es r>em semmisiteduk 
meg. hs|>csoljunk hátramenetbe — így 
nem tudunk bombsl dobni vegy 
körözzünk Ez a módszar beválik 2-3 
tertgerelanjárő ellen, de a következők 
mar okulnak ás egyből lemerülnek (Vagy 
lamer-iMnefc — CoVboy) Mellesleg e 
legszebb látvány a programban a vlz- 
bombak kiválása es robbanásé 

A talsoroR haromtále tamadas erhei minket 
Az üzenet ablehben szerepelhetrieh a kö¬ 
vetkezők 

Planaa . repülő támadás. 

Enatny Bhip. —hajó támad. 

Submanna.. - tengeralattjaro temed. 
Harc ködian; 

Cortvoy s/wp őaalfoyad -- elsüllyedi egy 
konvoj hejo; 

Orsaabia - a cél|>ontunk harckaptelen. 
Coiliaion ütközni fogunk, 

AliWKJon sftsp — minket nyírtok hi, el¬ 
hagyjuk e rombolol. 

Enamy daatroyad ~ mi győztünk; 
Valamint, hogy minket tálaltak el, ezt 
úgyis észrevesszük hs nem működik 
Kaphatunk mag ogy üzenetei, akar riatc- 
kozben, akar máshol, mégpedig azt hogy 
valami Fual kifogyoban van Ebben az 
esetben, ha appen nem harcolunk, irány a 
NAV szoba, keressük mag a SuppJy shrp 
el. és robogjunk melle -- nem neki. Ha a 
távolság kb. 60, elkezdi leltólieni a rombo¬ 
lót Ha tolt minket, hiiije. SuppJy atup anda 
avouf Természetesen akkor is melle kell 
állnunk, he kifogy valamilyen lőszerünk 

Van még egy esemeny, amff kezdetben 
nem nagyon tojjunk lapesztelm. mégpedig 
*2. ttom beértünk e kikötőbe Ilyenkor ka¬ 
punk kitunletast, ami a pontszámúnkkal 
együtt (elkerül a Hl aeore táblázatra es a 
lemezre is. A program C64-en engedi 
végig használni e gyorstöltőt (pl MK Vli 
certtidgej. viszont akkor nem tudjuk 
teliretni e lemezre az elért pontszámúnkat, 
sőt emi (el volt írva azt «s letörli Hiabe, 
semmi sem lehet tökéletes csak a CoV 

Hát annyi lett volna, véleményünk szerint 
egy nagyon Jo kis szlmuladő, erdemes 
kipróbálni, senki sem togje megbánni — 
még C64-en semt 
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DUNE II. 


lnl*rm«zzo: Köazöniúfc azt a nahany ka* 
walat, amalyban azÉvaa tajafcozlatasunkra 
hoztatok, hooy: .ml a francnak közöliúk 
otyan JatCkok laéraaait. amatyakróJ ab¬ 
ban- mag abban a lapban mar vott 
azo...*. Ezt caak az*n Idaztúk, mari a 
CoV SVböt többan kihámoztátok, hogy a 
OUNE L után a DUNE ll-val la kívánunk 
foglalkozni. Innan agyaaak falháboroda- 
aa. Noa, úgy lataztk ok a CoV ufabb kaia- 
tű olvaaol. aa nam olvaaták agykori vala- 
manyOnkat arrOl a Iáméról, maly va l ama- 
nyunk tarmáazataaan azóta aam véfto- 
zotl. A CoV tartalmi OaazaálMtaaa inaié¬ 
ban nam haaraűtaara magy. avagy hogy 
Jockay bécan Idazzúk: .Ml gondunk a 
kla ambarakra la...~. azoval az a OEM la 
azok kOza tartozik, maly lairaaét Igán ao- 
kan kértétak. mindanaaatra lovai többan. 
mint az a pár duda, aki a laköztéaa allan 
foglalt éflaat 

El|óva az i» hozzánk, a taltas maglapataat 
okozé Mindanki arra vért, nogy a maiodlk 
raaz — miutén az alaö rész va^n kihirdat- 
lak a magialanaaát — kapcaoialban laaz a 
Duna cikTua maaodik konyvaval. a Dűna 
moskéaaval, vagy lagalabbia annak alöz- 
manyaval. a vilag>»gyaiam maghoditaaéval 
Vagy úzlati maglontoléabol (hogy azt i» al- 
kaazlUék. caak kaaöbb) vagy programiar 
vazöi tahataég hianya mlall nam azt latték 
(ugyani! az agasz Untvarzum maghodrta 
aa. hét hogy la mof>d|uk, nam aok azama 
lyea arzalmat alaaztana az ambarakban a 
caapalokkal. mag agy bolygo larohanaaa 
ma* 1 parcat vahatna Igényba. da akkor la 
caak a galaxia rkagyjét gyúrhatnánk la) 

Nam nam karam. az agy agaazan atratégi- 
ai QAME, SlmCIty * vonéaok agy kia 
agyabbal hangazaralva Az imio mint min¬ 
dig largatagaa, caak agy kicait nyomottak a 
dmi hangok, a néni aki mond|a, valahogy 
külónöa halyan hangiulyoz. kicail roasz 


I dallammal, pl amikor az akimat mortd^ 
(Tha QBBmlding o/ a OOODyyymary) Nam 
I az a ba|. hogy nam lanna angolot, abba 
I moridwk rtakunk eaoró magyar |éléko»ok- 
I nak klfogéaunk nam lahat. oa a hanghor- 
) dozBS agy olvaani tanuló kisiakoléct luOatta 
I aazünkba. arról r>am Is baszalva ho^ 
; szinte csakis tömorKlatokst hasznél ULand 
of Ssnd Homa al Spic» Tha Spice eontrois 
tna Smpira Wioavar controte Duna conf 
rois tfia spica Hogy lacdk?) Azonkívül a 
hétiér szinalre jobb nam nazni, a DUNE I 
csodélalot és forradalmi étmanaiai. szirtei 
utén a raszteratmanai valahogy 19S8-ai 
idézi Az affaktek sokszor algényolódnak. 
bar az valószlnúlag torait gond. ugyrtogy 
s^nos jobb kikapcsolva hagyni, paóig a 
bamortdók hartgja igán kallamas Laaian 
kifogyunk az ocsirothsto dolgok soréból, 
da rriég agy súlyé* gondol magaminúnk, 
aztan jön a többi Szóval nam a 
(okozaloBsag >aliamzó a nahazsógi sztmia. 

I mart az alsö pélyé magoldása kb rtagyad 
I óra voR. a mésodika 20 parc, a harmadika 
I mag 3 nap (igaz az Atratdas hézzal) Es így 
I tovább, agász a lahatatlansagig (okozva 
Szerancsara a programozók a 
I lomornasban rtam nagyon jalaskadtek. 

I úgyhogy a gond Bankinak nam okozhat 
{ nagy aliadaiyi 



istan bizony, ha nam Duna II lanr>a a na- 
va. akkor nam is r>agyon számíthatna sikar- 
ra Hogy miéit adta at a Vi/gin Oamaa a 
Waslwood-nah az alkaszRast, síz valószínű- i 
lag üzlati úgy da azan a pár |0 animációan 
nagy arat (izathattak I 



Itt r>am agy ámbár szarapat lalszuk al. mart 
Paui Atratdas nak abban a tortértatban ab¬ 
szolút sammi szarapa sincs, kába az árka- 
zését magélözö Klóban játszódhatna, vi¬ 
szont míg a DUNE L kb 70%-ig azonosul! 
csak a ragénnyat. addig az lacsokkantatla * 
dolgot kb 20-^ %-ra. Három család úgy 
döMöB. hogy ladúrM, vagyis lajotiak a Ou- 
rtéra. hogy magkapják a Dúrva (alatti ural¬ 
mat azzal, hogy m>r>él (óbb füszarl lármái- 
nak. s így a császár (máshogy is hívjak 
mint a ragényban. rram Sfiaddam. har>em 
valami Pradanck) igarata szarint jutalmazza 
ókat Az egyik e jóf ierrterl Atraidaa. a híre* 
Atreidum szállodalánc tulajdonosa, s 

másik a hirnadl Harkonnan. isrnartabb na- 
vén Har-Conan a barbár (A falaséga mag 
Barbara? CoVboy), a harmadik pádig agv 
ÚJ (iu. az Ordos (arkas Mindagyik másik 
bolygóról jóR. mirtdagyik más modszarrei 
próbálja rriagszarezni a haulmal (gy k sb 
appia), mirtdagyik máshogy viszonyul agy 
csomó dologhoz (En mondjuk nam ial£- 
kozlam a játékban madzaggal — 
CoVboy). da agy cél a kózos a Duna mag- 
hoditésa 

Atretde* ház: 

Ezek a szállodások Caáidan-ról jonok Jak 
lamzö rájuk, hogy aröszakot agyáltalán 
iwm alkalmaznak szívásán (mások szárira 
az a gyéngéjúkj. s az az általunk elethalá 
(agyverakban as apúiatakban mutatkozik 
mag. 

Ordos ház 

Farkasak agy ismarallan nevű, da hidag. 
tarmakatlan világról jotlak, ahol mint kara*- 
kadók maradtak (ann. s máig is a szarva- 
zattsag. valamint rossz nyalvak szerint má¬ 
sok rrtaglopasa jallamzi A jaiakban ók a jó¬ 
zan ész jatas kapvisalói 

Harkonnen ház 

Ezek a barbárok nagyon gorvoszak. kegyet- 
tárták, véresek, brutálisak, alattomosak, 
erőszakosak, agresszívak stb, da azt s 
származási helyük, a Oiadr Pnma hozta ki 
balólúk Katortai arajuk nekik a leghatalma¬ 
sabb 

Abban, hogy melyik házat is szaratnánk 

f yózalamra vinni, a döntés ránk van bízva 
agrtahazabb a szállodásokkal, (őlag ad¬ 
dig. amíg nam tudunk omi-t apflani, ntart 
addig (agyvar szampomjábol igartcsak le 
lasznak maradva A tarkas (agyvaraira in¬ 
kább a sabasság. porttosság jaílamzö. míg 
a barbárok a legnagyobb ^nealú, lagna- 

a óbb tüzarajú. lagnagyobbai pukkarto 
lyvarakat szeretik vannak agyab csapa- 
roí I*. akik mirtdig a szitutól (úggóan élirtak 
valamelyik altansag. esetleg a mi oldalun¬ 
kon (da irányításunkon krvull Ilyartak * 
császári arók. a lila színűek, a Ssrdaukar- 
ok, és az Aimdas-ak oldélán a képzett 
traman gyalogos alakulatok Plusz egy (úg- 
getlan. de e program sRal tramen-nak r>e- 
vazan (osztogató, gyilkos as szórnyateg 
Sfuv Hulud. a kukac Több Is lahat agy pá¬ 
lyán. da van úgy. hogy szareitcsara nam 
zavar 

A Játék indítása 

Ha bahiviuk ez ugrik élénk 
PLAY A GAME Lásd később 
REPLAY INTRODUCTION 
LOADA GAME 
EXtT GAME 

HALL OF FAME Csak az szorul vala¬ 
mennyi magyarázatra, a rr>ag)atar\ó kap 
alapján 
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Jobbra tent az Atrataaa-i*t. balra fant 
mag uz Oraos-iol van (a Hartionnan-t 
mag boauúbol íanagytak). kozoRúh agy 
sor adat 

NAME AND RÁNK Egy rtyartas nava *s 
a gap aRal adott mirtósRasa. ami tob- 
bak kozott tahat <nov sorrandban> 
OESEHT MONOOOSE, OESERT 
TROOPER. SQUAO LEAOER, 
OOTPOST COMMANDER. BASE 
COMMANDER. SCOUROE OF 
DUNE 

BATTLE SCORE 90- kb 1000-ig tarjad 
hat 

CLEAR LIST Ha irigysag toRi ai (alkun¬ 
kat a lobbtak porttszamai látva, nyom- 
luk la azt s mágkonnyabbulhatunfc 
RESUME GAME Amolyan EXIT 

Ha u] jatakoi kazdunk, ki kall választanunk 
a lalkarolando hazat iSELECT YOUR 
KOUSEj amiban agy frarnan nani sagn Ki 
lahat próbálni, s az agasz jalakban igaz a 
f^kra. hogy a pomtan számmal kisatik s 
lahat ókat kinozgatni a clickalasakkai. Saj¬ 
nos csak agy fickót lahat rábírni, hogy 
bandzsRson. bar az valoszinulag vatatlan 
(az Ordoi-c* barna számú mentát) 

Ezután a ház ugyalatas mamaljá tógád, 
akinafc nam sok dolga szokoB lanni. csak 
mindig noszogat meg leszid minket, 
valamirrt masál agy kis angol infot fagyva- 
rakról Az Atraidea hazba menve agy kis 
ac)a-tormat kapunk, szőke haj, kak szám 
maga az artaiiansag, modora kifogastalan, 
inkább vigasztal, mag dicsár minkat. mint 
kovatalózrta 



Az Ordoa-ak copfos farkasa (amelyik band¬ 
zsít néha] agy sokkal karakánabb torma, 
nem sokszor, da azért noha megdicsér 
minket, laszidni viszont mar szeret 



A Harkonrtan-ak hajlotthaiu sotetkormű 
kopasz vénembere már biztató egy jalan- 
sag. igaz barbárra r>am nagyon hsűönlH, 
da dicsérni kb. kétszer is dicsér minüai, am 
ha vesztünk, akkor duhaban maidnam átvi¬ 
tel az Őrökkel Amúgy minden düh hiába 
mán mlrtdan kuidatast latszólegasan sok¬ 
szor játszhatunk vagig (porrtosabban veszt- 
hetünk al) 



Elkezdődött Minden hazrvsl az a maae, 
hogy az t kuldatasban tOOO pénz anakrtyi 
fűszert kall kRarmalnúnk, a nxasodikban 
2700-at, a harmadiktól pedig az allanságas 
bázisokat kall magsammisrtanunk agaszan 


a vegarg Az utolso feladatban 3. az utolso , 
alőttíban pedig 2 ház ellen is harcolunk 
egyezerre, s oa^ az &-től agyszarre több , 
bazisa is van Összesen 9 kúidatásban kall | 
gyözadalmetkednunk, hogy az and-seq-at ^ 
I magrtazhasauk 

I I 

A Játék kezelése 

Kezdetben van agy rtagy r\agy térkép, amin 
lathalunk 



J AJ Homokot, ami sarga as nem sok mm- 
I danra jó. csak á kukac vadasztarülatai je- 
I loli ki illetve ide rtam aprtkazrietunk. 

8) Sziklás talajt, ahova aprthatunk. s ahol a ' 
raflagatt Sthiy Huíud alól is manadákat ta¬ 
lálunk, 

C) Sziklakw, ahova csak a gyalogosok jut¬ 
hatnak fal. s ahova ruim is aprthatunk. 

D) Csapda, ami agy kiemaikedas. as ha ar¬ 
ra ramegyunk. akkor rtagy pukkartas kö¬ 
zepette elmerül az egysegünk, osaraba 
vtszom agy halom uj adag malanzsot ka¬ 
punk, 

E) Fűszert, ami pirosas színű át agy pá 
lyan nam tarmalódik újra (hacsak a csap¬ 
da atőnyait nem használjuk kt). 

F) Egysegeket, ezekkel mozoghatunk, csa¬ 
tázhatunk. rapkadhafunk. arathatunk, sőt . 
u egyikkel niag építhetünk is; 

Q) EpuMakaL amik egységek aprtasara. I 
vasarlasara. vadalamra aa javításra szol- 
gáitiatriak. 

I H) Fekete szint, ami azt mulatja, hogy mag ' 
I azt nam fadaztúk fal (Crvilization módra) 
(Vagy aifelajtatlúk bakapcaolni a monl- 
ion — CoVboy). 


' A nyíllal a nagy-nagy larkap szalara mutat¬ 
va. az elkezd scroftozni a kívánt irányba, 
hacsak nmcs kikapcsolva ez AUTO- 
SCROLL. mart akkor agy gombrfyomassal 
segíthetünk csak rajta járná aHankaző eset¬ 
ben IS magtahatunk, da akkor mindoasza 
gyorsulást aradmenyaz) Ha PC-n a digi 
hangokat k>liapcsol|uk vagy nmcs ra ma- 
: mona. illetve nincs hozza hangkártya, ak- 
I kor az uzer>eiat is ezen az ablakon balul ' 
jalemk mag 

A rvsgy-nagy larkap jobb alsó sarkaban agy , 
kis radar dolog van. ha mar rMtarral ran- | 
daikazunk mait anélkül csak a bisziaunk ' 
halyzatat mutatja az agasz térkép arártya- 
hoz martan Ha a kis lahar karatét mozgat- | 
juk az agarunkkal, akkor a rtagy-nagy tar- | 
kap la mozog. lilaNa a kla laMr karai ia 
mozog, ha a nagy rtagy tarkap mozog, a ha ! 
a rtagy-rtagy larkap faMala mozdul, a kis ta- 
I Kar kaiai is f al fala mozdul. >iMva ha a kia 
lahar (arkap tallalé mozdul, akkor a rtagy- 
nagy larkap la lalfala mozdul (Magát- . 
láAáa, wagálottióááal CoVboy) Na w 
szortt mi van. ha sokat ntozdrtunk rajta't I 
Vagy netán latala mozdil)uk‘> Mindenkit | 
biztosíthatunk Mfalől. hogy akkor a másik | 
(nagy-nagy larkap klatva kis teher karaq is i 
arra mozdul! Csodoa ugya‘> A kia fahar ka- | 
ratas radaron ksrul (jobban mortdva falatw I 
van kai gomb mag agy számláló, s agy kis i 
trVo ablak ami mindig változik az aputattöl ' 
''•9V •9V»A9f*' függően i 


Most maaalunfc a tant lévő 2 gombról, az 
alőbbira majd visszatérünk a kMŐbbiak so¬ 
rán 


MENTÁT. Olvashatjuk a baloldal) rászán, s 
valószínű, fiogy az tűnik fal alőazor, mart 
ugye balról jobbra szoktunk ofvasni (Kl- 
vataf a rntdl havi CoVboy Pom alajal 
CoVboy) Ml viazonl juszt sa azzal kezd¬ 
jük, mart akkor semmi izgalmas nam len¬ 
ne agy leiiaaban 
OPTIONS: 

LOAO A GAME 

SAVÉ THIS GAME Csak annyit fűznénk 
hozzá, hogy a kimantati állasok szama 
korlátlan (elmélatilagj. da ha letörlünk 
agy közbenső állást, akkor fújhatjuk az 
agaszat. mart nam togja aszravanni 
LOAD-nál. 

GAME CONTROLS: 

MUStCySOUND ?*>? 

SPEEO Sokszor igen jólesik SLOW- 
on hagyni, többször mint FÁST on. 
mart amúgy ts sok a kapkodás a já¬ 
tékban 

HINTS ARE - Ha ON. as agy aprt- 
menyre először citckalunk. akkor 
agy tömörebb formában mintegy 
kivonataként a marrtat amiitelta dől 
gokbol - tudtunkra adja legfőbb as 
leggyakrabban tfasznall funckioit. il¬ 
letve azok aradmanyart. 

RESTART SCENARIO Az adott pafyat 
újra megpróbáljuk Ez történik akkor 
•s. ha vesztünk, da ilyahkor legalább 
szidást nam kapunk 

PtCK ANOTHER HOUSE Ha nam lat¬ 
szik a kiválasztott család, akkor azzal 
gyorsan váKoztathatunk a dolgon 
OU(T PLAYING . (lalszas szerint ki- 
toKandóJ 

Ez lanr>a az opsónaz. most nézzük a CRE- 
OITS jalantasai, ami szokás szanm agy bi¬ 
zonyos mortaj marőagysag. s itt sem lahal 
más. Amallatt agy hatjegyű szemnek van 
hely. bar aprMramban mav 327Ő7 credi¬ 
tünk lehal. A tóobi az csak azért van, hogy 
a lafvilágosrtátlan olvaao szamara biztosrt- 
lak a tényasabb ramanyt a jóvó falé. hogy 
neki lehal 999.99e$-|a is. amin vehet ma¬ 
gának majdnem uzazar egységnyi könnyű- 
gyakMOSt. s ha mirtdan osztagra számítunk 
kb t2ambart. az összesen 120000 magin- 
gaihatatlan hitű harcos hazafit jelent, s mi 
mirtdant tanai enrtyi ambarral csinálni’ Oa 
327e7-ből csak 327 osztag, azaz 3924 em¬ 
ber jón ki Szörnyűmig 

MENTÁT Ennek a kedves bacsir>ak aradé- 
Illeg az a furtcfctota lenne, rtogv segítse 
hadművaiatainkat a kalortai alómanaia- 
lunkat. da Itt az mindössze aniryira korUi- 
tozodik. hogy almorfdja a taladatunkal. 
mag artakaM taSainnat. s a tagvagan ő hv 
tazi at a császárt. Hoppá, letóttuk a po- 
anpt az egésznek' Hogy alfaladtassuk 
walalak azt. hogy a csaazan rrrag kall őf- 
m. mart atarul minket, ahalyaa inkább 
moBt aiiaraljuk a szót a csaazatgydkos- 
sag lámáról, s halyaOa nézzük azokat a 
kia kallamasan ka« falirMokat. amik ala 
■s vannak húzva. A marrtailaf való jalsza- 
dozaa (a cikizése az agarantyúval) agy 
újabb fontos aradmanyt tart tat házank 
szakambarainak. mart a Haráonnan fickó 
la hajlamos a szamtangafyfardulasra. 
csak gyorsan kall az agarai mozgatni a 
szamai korul Sajnos a mentátokra jat- 
lamzó testi daformaciókae. mint magvas¬ 
tagodó szamótdok nówakvó szamfőgak. 
Iilulo ajkak, a program kaszáór figyaiman 
kívül hagytak 

8R1EFINO Ezatatt a laladatainkroi emel 
szót. az AOVfCE agy abszotul# avr- 
dana. agy felrntatligans labtórfó szá¬ 
mara la magétól arialódő. aaatiag 
hasznalhalailan vagy fizikailag agyat¬ 
lan tahatsagas. lehat agyataláh nem 
ka u agas. ergo evidens (azaz szota- 
madasban szandvedunk. pedig úgy 
latszik sz az idagan szó. hogy av>- 
dana Nektek nam hoz falazinra semmi 
arzast agy nosziatgikus. gyarakkori 
CoV-rol?) tanácsot juttat a képcsőre A 
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maftik az OROERS pedig a feladainkat 
Ismétii meg. ami szintén majdnem <e- 
lesleges. meit csak 2 kútdetésben kall 
mást csinálni, a többiben mindig 
ugyanaz. Úgyhogy ezt nem fogjuk sok¬ 
szor hasznAnI 

HOUSES Minden ház. a sajat személyes 
aspektusából leírta a verseftyzö fele¬ 
ket Tehal ugyan az Airsides-ek azt ál 
IRjak, hogy az Ordos-ék nem mindig 
becsületes mbdon szerzik meg Java¬ 
ikat. míg a hid^ bolygo lakoi sajai 
szempontiukbót inkább m^asan szer¬ 
vezett ás hatékonyan műkom egyesü¬ 
letet alkotnak. Legegyszerűbb a jálek- 
kezdeskor kiirt dolgok alapjan ta|eko- 
zodni. mert az lényeket ad Sár nem 
hinnénk hogy sok ember lelkiállapotát 
zavarhaOa 

STRUCTURES Itt a felhasználható 
(nerrrcsak a satat. hanem az ellentelnél 
használatosakat Is) epüleieket. építmé¬ 
nyeket írja ki Mind ezek. mmd az em 
ségek szamára külön sorokat szán¬ 
tunk 

VEHfCLES. A név egy kiesd pontatlan, 
mert nemcsak a járművekről, hanem a 
gyalogságról is. teher a kelortai es 
améb szerepű, mozgatható egységek¬ 
ről lesz megjegyzéseket Ezekre Is jel¬ 
lemző a ház viszortyulasa. van amiről 
többel tudhatunk meg. ha egy másik 
hazat vizsgálunk, 

SPECIALS' m a különleges fegyvereket, 
illetve egysegeket Írja le Mivel ezekből 
mrtcs sok, ezért ezéket is későbbre ha- 

iBSZtJUk 


Itt az idő. vagyuk nagyító ala az egyes egy¬ 
ségeket. a kétségeket meg oszlessuk el 
(puff. az gyenge poén volt. de fájt volna a 
szivünk ha kihagyjuk) ABC sorrend szaint 

Épúletféleségek: 

bArRACKS. Var^ sargabarrack es őszl- 
barrack da az Őszibarrackot WOR néven 
veszi, s abban a nehézgyaiogotságra. 
míg rtt a konnyúgyalogosssigra tehetünk 
szert A barrackmag maga turhetőan van 
vedve. 

CONCERETE SLAB Ez egy beionegyseg. 
amrt a köves talajra (lehat homokra nem) 
leve építhetünk ms^d rá egyéb dolgokat 
Alapnak rtagyon jő. mert akkor keveseb¬ 
bet kell javítani a rajlalévő építményt Van 
egyés és van négyes kiszerelésben is. az 
előbbi 20. a másik S creditbe kerül 
CONSTRUCTfON YARD Ilyen van a leg¬ 
elején. ennek segítségévei epdhelűnk uj 
(rendőrségi) epuleteket. de vigyázat 
mert ha ezt szétszedi az ellenfel (s meg 
MCV nem all rertdalkezésunkrei. akkor 
nem sok esélyünk lehet a nyerésre, mi¬ 
után nem fogunk tudni utánpótlást építe¬ 
ni MCV nevű jármű viszont örömmel ad 
nekünk egy ü) epltöbázist ha megen¬ 
gedjük. hogy letelepedjek, s az MCV-re 
IS van sleg pénzünk Ehhez fogunk a 
leggyakrabMn fordulni 



fACTORY, HEAVY A nehezebb súlyú. 
pár>célzalu egységek, gyárthatok le en 
nek segítségével A második legjobban 
veden kunyhó 

FACTORY, HI-TECH Repülő szerkezetek 
gyártásé folyik itt Annyira nincs vedve. 
mini a HEAVY FACT 


FACTORY. LlOHT Vannak kereken 

E urulo. gyors egysegek, amiket ezzel 
ihet megalkotni eleinte nagyon fontos. 

IX Később lón csak elő. ha megépítjük ak¬ 
kor lehetMé teszi, hogy egy indexelt ház 

e bben specializált tegyverél. mint a 
EVIATOR. a DEVASTATOR, SONIC 
TANK vagy a DEATH HANO mogépdlel- 
hessúk 

OUTPOST. Pontosabban RADAR OUT- 
POST Gyorshajtök ligyeleml Posta mel¬ 
lett lassflanll Csak ilyen epület megépitá- 
se után nyílik lehetőség gyalogság. 
HEAVY és HI-TECH gyár. TURRET-ek. 
felek. STARPORT, PAIACE. REPAIR 
FACT megepiléséra Ezenkívül a jobb al¬ 
só kis teher keretes ablak rtemcsak a bá¬ 
zisunk helyét, hanem az áltálunk már fel¬ 
fedezett. bejárt területek áHekimő na- 

K yobb léptékű rajzai hatáioUa. Az ott 
asználi színek megegyeznek a nagy- 
nagy térkép hasznalű szirtakkel. Harme- 
dik szolgáltatása annyira nem fontos, de 
egy bizonyos (kb tO^s sugarú) körben 
mindent felderít a radarallomás körül 
PALACE A legdrágább (999 ruppó) ás a 
legjobban pancélozoR epület Csek a he¬ 
tedik küldetéskor adják meg áz építési 
engedélyt a lanacsnél khm szóval a bol- 
garmesteri hivatalnál, s a mentátunk sze¬ 
rint ez egy bizonyos krluntetás. nagyra- 
becsülasunk egy Jól lathato Jele vaiaszicti 
házurtklól Ami a legjobb benne, hogy 
ad agy spéci lehetőséget, ami időnként 
üjraioltődik Hogy mit is ad. az 
hazanként változik (ezért is van az a 
mondás, hogy ahany ház annyi szopás) 
At/ai<l»* szírjeiben játszva frerijen 
csápatokkal luandekoz meg minket 
Oraos-éknak SABO lőr-t fog adru a 
Harkonnon-ak pedig egy DEATH HAND 
nevű rakétával célozhatják meg a 
migrénes ellenfelet, s míg fejfájását 
rvóveli. épuieteít'csapatait Jelentősen 
csökkenti (Avagy mlnéf Jobban fáj a 
faja. annal nagyobb az eaetye, hogy 
alőkarúljön a fajtaja — CoVboy) 
REFINERV Ha megépítünk egy ilyel. ka¬ 
punk egy kombájnt, amit egy CARRY- 
ALL hoz Ida (sajnos utána elmegy) A 
kombájn ezután elballag virágot szedni a 
mezőre, s ha betelt a tartály, akkor haza- 

e n ás lejMkol Ilyenkor növekszik a na- 
nk lévő fűszer (es ezzel a pénz) 
mertttyisége Noha pénzt bármennyit el 
tudunk tártam, sajnos csak addig lesz az 
Italunk, amíg a túszéi is flurcsa viszont, 
hogy visszafelé is igaz) Ha a REFINERY 
1000 tűszar-egységrtyi mennyisagat mar 
tarolja, akkor hamarosan meg kellene 
fontolnunk egy fűszertartály iSPiCE 
StLO) megépítését is. mert amúgy el fog 
veszni az ezer faletti Mnzunk (pontosab¬ 
ban tOOO * induloioka) Ha több REFI- 
NERY-t építünk, akkor is tarolhatunk tób- 
bat. de akkor több kombájnunk is lasz. s 
így kötszer, háromszor annyit >s termel- 
rtek rtem is beszélve arról hogy egy 
REFINERY 400 buck, míg egy tartályé 
csak ISO 

REPAIR FACILITY Javítóüzem, amely a 
gyalogos egysegeken kívül a többi csa- 
patfajtakal fel tudja javítani maximális 
erőre |A gyalogos egysegek feljavítását 
lesd előbb sz Aetton Sartnee cimkejsenj 
Ehhez vsgy oda kell mennünk a sérült 
egységgel vagy egy CARRYALL RAP- 
üKMepei IS kell venni/gyartam. ami a füs¬ 
tölj bajba jutott csapatokat szépén fei- 
kaj^a a csatatérről es huss, elrepül velük 
a javitőúzémba Nagy gond, ho^ onnan 
vissza nem viszi, hanem csek a javító¬ 
üzem mellé kárul ki 

SPICE SILÓ Ha az indulótőkénél ezerrel 
több pénzünk ven mar legalább, akkor a 
REFINERY rtél eset láp fel. viszont a 
maximális épúietszam is meg van hatá¬ 
rozva. úgyhogy jobb inkább katonai egy¬ 
segekbe vagy (ha van meg építési hely) 
épületekbe befektetni a pénzt, mint öriz- 
géini Persze nagyobb offenzívak indit*- 


Sá előtt jobb. ha egy időre besjMijzolunk 
•gy kevés dohánnyal, mert itt is igaz s 
híres hérmss mottdöka a háborúról, amit 
egy antik hadvezér mortdott, hogy Xanirt 
M. Lenin él. Lenin élni fog~ (Jók ezek a 
Lenn-lnni elvek, csak azn tudnám mi 
lenne, ha a CoV HQ mondjuk a 7. ama- 
lelen lenne — CoVboy) 

STARPORT Kereskedelmünk a világ többi 
raszavel felvirágozhat. da feltétlenül kö¬ 
vetelmény. hogy legyen egy űrkikotőnk, 
s így feladhatunk OALLEON-okal es 
MIND SFMOER-eket a Spalljammar bői, 
viszont azokat a program sosem rajzoljs 
ki, meg nem is ed nekik semmi szerejMt 
a játakban Ellenben van egy úgyneve¬ 
zett fregatt ami a megrendeli cuccoksi 
hozza la nekünk a rendíthetetlenül fejúnl 
fölött feszülő kék égből. Azért kereskede¬ 
lem alatt csak importot kell érteni, mert 
mi rtem adhatunk a) már kész, megter¬ 
melt egységeket, viszont a megrerxlell 
dolgok drágábbak egy tíz százalékkal 
mintha ml fáradoznánk latrahozasévsi 
Jő nagy haty*t foglal al (91 Egy kis valló- 
zatossag is fellelhető a fekei* keret meg¬ 
nyomása után megielei>ő menüben; 

— Ezzel a krvalasztott áru mennyisé¬ 
gei vaHuztaijuh. 

SEND ORDER Elküldjük a kivalasZM 
járművek iistajai, hamarosan mag d 
i fogják hozni (a szállítási időt kijelzi) 

I Természetesen így drágábbak, mint Kt 

mt épiterienk Ja. ezeket kérhetjük 
I TRIKE. OUAD, CARRYALL. HARVES- 

TER. MCV. GOMBÁT TANK. HEAVY 
' SIEGE T. MISSILE TANK; 

: TURRET/MISSILE TURRET Telepilttelö 
I védelmi állások, igen fontos szerepei jal 
: szartak a játék folyamán, mert roppantul 

{ hatekofty védelmet nyújtanak, főleg fallal 
' kombinálva, csak sajnos nem mozgaiha- 
' tők. viszortt kellően precízek A 
MISSILE-os dolog távollévő eiltenfelsv 
I fele félajZoR rakétákat, közeliek felé pe- 
' dig tüzes gombokét löveti. Pontos szere¬ 
pe Vén a taktika meghatarozasaban, mi¬ 
vel ilyen fegyverek lulajdonaban a bázis 
I lerohanasa nem sok sikerrel kecsegtet¬ 
het 

WALL A másik védelmi egység ajánlott 
CONCRETE SLABokra telepíteni Vi¬ 
gyázzunk. rnert nagyon hajlamos hogy 
csak függőleges faiakat rakjon le ne¬ 
künk. da kellő gyakoriénál enr>ek a lorte- 
lyál IS meg lehet tanulni Kövesbe veden, 
ám fontos egysegek óvása ajánlott, mint 
pl a fúszertartaly fűszerleldolgozó-egy- 
sag vagy akar arnyekszek Ez is re¬ 
latíve oTcso. mint a CONCRETE SLAB 
WIND TRAP Na mire szolgait az egyben'? 
Víztermelésre Viszont m r»em (csak) 
Errergiatermeles céljából építsünk, de 
nemcsak emre lasz szükségünk, hanem 
minimum 2 (ez nem vonatkozik a No i 
scenaiio-rai vagy annal is több Nagyon 
IS sok er>e'g>at togyaszt például a palota 
v^ a HEAVY FACTORY 
WOft Mint mar említettük a barracknal az 
IS ^alogsagot termel Atreides-ek nem 
hajlandók ilyesmiket epiteni, legalábbis 
a harmadik kukfétesban nem. 

BCO sorrendben 
Nézzük az egyeb egysegeket 
CARRYALL Igen hasznos dolog a HI¬ 
TECH marban tehetünk egy ilyenre 
szert, l^mbajnunknak gyors moZMst 
biztosít es nagyobb vadaimét is ezaftel 
Második fontos kepessege. hogy a kiioti 
egysegeket gyorsan eNiszi a REPAIR 
FACT-ba Nem nagyon tudjék kilőni, de 
nincs IS sok értelme 

HARVESTER Ez é híres kombájn. Harv 
Eszterről neveztek el Niíks fegyverzete, 
de egy pompás dolgot tar lel Harkonnan 
mentetünk rejtett kejsessegoiről Ha gya¬ 
logos seregek akarjak utunkat állni, r>a 
guruljunk el, harrem inkább nyomjuk le a 
gázpedált, s tapossuk el a szartalomra- 
mellö férgeket Hahel Egy piros folt is 
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maradit utánuk Emiatt tgan hatásos 
vadalmi as Ironttotd ászkor, da csak a 
könnyű- ös kózapasgyaiogság allan. 
mart a többi azárt mag a komién szé¬ 
pen magarösHatl pancaizatát is azétszad- 
hali viszoriylag hamar Lassú. )ö ha van 
hozza CAhRtALL A kukacokra mindig 
vigyázzunk, mait arakat is szívásán la- 
nyalik. Ha több kombájnunk is van és 
még nincs HEAVY FACTORY-nk a tar- 
rrtalashaz. akkor a rapütö r>am lóg újat 
hozni ew atvasziasa asaian, hacsak az 
ulolsoroT volt szó Sajrtos satai gyalogo¬ 
saink attiprésa is magashal. da norniélis 
asatakban ókat kikerüli 

LIQHT INFANTRY. Könnyű tagyvarzatú as 
pancalzatu. gyors agysag Mint mirutan 
malogos-téla csapatnak, annak Is van 
kétfata véttozaia. a harmas agysag. mag 
a magányos |SOLO>ER/TROOPER-nak 
hlv|a) Ha már elég a saiga ala mant az 
anargiéfa. akkor a harmatból magányos 
lasz. akinek ugyan maximális lasz mos) 
az sraia, da az viszonylagos, mart Így 
kb umanakkora marad, mintha vóros 
színű Tanrta már a hármas agysag araja 
Okát sainos rtam tudja magjavuni a 
REPAIR FACT, szóval logyni fognak 
szép lassacskán Ordos-ak alöszaratatiai 
használjak, ami örömhír az atrafdasa.-í-ak 
szamara, tölag a harmadik pályánál Mag 
nagy szambán sa )ok sok dologra, csak 
pl. fektorrtasra. vagy csapatok fanartózta 
fáséra Egy szimpla, agysoros OUAO fsi 
szamukra atlorhatelan. mart tagyvarúk 
hatotavolsaga rövid A SOLDIER dolgok 
viszom a bázishoz orva gyakran magta- 
szik azt. hogy balarohannak az apulatba 
ami attól kap agy kisabb séruiast 
viszont a tickö falroboan Biztos balanyui 
a hálózatba, zárlatot csinál Jkazaivali 
vagy magr>azi a bartziraartalyt agy rtyilon 
macsassal világítva az utat Ktmikazé 
dolog 

HEAt^ (MÉDIUM) TROOPERS A 
MEOlUM-ot ugyan nam írja ki da ilyan 
IS van. gyaníthatóan a harmadik, nagya- 
dik kuídMasig Akkor a túzarajuk mag 
nam HEAVY csak MÉDIUM Jo nagy ha 
totavoiségu as viszortylag jOl calzo. kalló 
art kipárnazoit alakok Az intröba IS ilye 
nakai mutogat a haráonnan-akrtal Ezak 
IS konnyan áldozásul ashainak agy órult 
kombajnsotóf kadvtalásainak, ha maga 
nyosan jarrtak A OUAD-ok allan agász 
hatékonyak, a TRIKE as ORDOS 
RAIOER allan pádig haimasaval kitúrtö 
ak Amit a gyalogságról almortdtunk a 
LlOHT rokonával kapcsolatban az rá is 

OR^OS RAIOER Ordos-ak kadvarvca 
ahol a laladai sikara a gyorsaságukon as 
mobilitásukon múlik szalsabasan lap 
da a páncélzata as gyenge tegyvara sok 
kívsnnrvalól hagy rr^g maga után A 
TRIKE rtak agy konnylien vahozata ha 
van ra lehatósagunk. akkor inkább ikyal 
gyártassunk a TRIKE haiyatl mert az 
mag nam ad alagartdó alónyt a RAIOER 
ház kapast ahhoz, hogy magarja inkább 
azzal toglalkozni Csakis ozdős irattyitas- 
sal lahal ily«t tarmattatni 



TRIKE. Mint mar aminenuk a RAIDER-nal, 
az annak agy nehezebb változaté, s 
nincs IS ta sok szükség, esek amíg rtam 
tudunk OUAD okai legalább gyártani 
Ordas ás harki asataban ilyet nem lar- 
malhatunk 

QUAD ^ kb a 4 kuldatasig sorsdortló 
tagyvar, mart igazi offenzívakat addig 
csak azzal ardamas indítani Kasóbb 
csak sabassaga miatt lasz aidamas ápi- 


lani agy parat. mert a tankok, rakatavatők 
legjobb asatban is csak a rendszámát 
látha^k mag (no persze hMulröl) Csak 

X LIGHT FACTORY UPORAOE után 
rattdalkazasűnkra. kivatal a harkon- 
nen, ahol csak azt az agy modaIR lahat a 
LIGHT FACT-ba tarmalni Mivel ezt nam 
tudja ailaposni agy kombájn sem. da a 
túzaraja már viszonylag erős. így azok 
allan is hathatos légpárnák bizonyulhat, 
kúlónosan ha kettőt uszítunk rá mindjárt 
TANK (COMBAT < SIEOE < H. SIEQE) 
Lassabbak ugyan a kaiakas Jarmúvak- 
nal. da mival a lororty forgathMO. nam 
csak manatiranyba tudnak löm. akar 
mozgás vagy visszavonulás köztMn is. 
Csak a HEAVY FACT gyárthat la iYar>a- 
kat. da a HEAVY SIEOE tankra mar bőví¬ 
tést IS kall lizatni A COMBAT tank mag 
valamannyiia sebes, de az ostromtankok 
csak hatalmas lúzarajukra ás páncélza¬ 
tukra bízhatták magukat, ha rájuktamad- 
nak, visszavonulásukra nir>cs sok esély, 
láván, hogy amikor mar bavathetök. az 
allanlalnak is komolyabbak a vadalmi/tá- 
madasi csapatai, s a nagy páncél már 
nam sok előnyt nyújt A SIEOE tankok¬ 
nak íjasztóan nagy tornyuk van, otromba 
csóva! Féltsük ókat kukactamadásoktoi. 
mart menet közben is utolérheti ókat 



MCV (MOBILE CONSTRUCTION VEHIC- 
LE) Egyike a legdrágább (900 eredni) 
jarmúvaknak. amit színtan a HEAVY 
FACT-ba ápNhetúnk Támadásra ugyan 
nem használható, da azzal latalepnha 
lünk agy másik bázist, az anyabuistol 
bármilyan massza Ilyénkor a kocsi átala¬ 
kul s mar gyárthatjuk is vele a kívánt 
cuccokat Az a magkoias az így apuit 
masodlagosi harmadtCKjos/ikszadlagas 
bázisokra mar nam vonatkozik, hogy pl 
csak akkor építhetnek TURRET-at ha 
van már radar, faliava. hogy a kivarti do¬ 
log az anyabazison la megaprttatható I 
lenne ' 

MISSILE TANK Egy igen hatásos lagyvar 
aminek szarepa addig a legfontosabb, 
amíg MISSILE TURRET-al rtam ápHha- 
lünk Nagyon riosszu halotavu, kwlegnö- 
en gyors, bar sajnos slag gyartgán vé¬ 
dett, da ialalmatas tűzaraju harckocsi 
Rmridtsvon viszont rtagyon konnyan sa- | 
bazhaió, ) 0 bb. ha mirtdig van ilyenkor 
mallalta agy tank. mart a rahatai csak kb 
oi mazóiwin kivui tatainak Amíg csak si¬ 
ma TURRET van. az ostrom nagyon agy 
szerű lesz. gyártsunk la agy S-6 darabol. ' 
martjunk alöra az ellansagas bázishoz a | 
tankjainkkal, biztosítsuk a szabad utat 
rakatatenkjainknak. majd a tankokkal all- { 
junk mag. mag mirtdig a lólorrtyok ható- i 
távolságán krwul Ekkor tankjaink mögött : 
megállva kazdjúk al távolról szétlőni a 
tornyokat (gyorsan lóg menni) nyomul 1 
junk agy kicsit alóra tankjainkkal, amíg ' 
egy újabb adag allantal vagy torony ; 
nincs, s folytassuk azt tovább, míg az ! 
apuMskig al r>am lulunk. s akkor rajta 
Da mir>dig óvjuk rakatásainkat! Sainos a 
hosszútávon IS JÓI vadö MISSILE i 
TURRET már vissza tud nekik is lőni. s 1 
az sokkal pontosabb is 1 

ORNITHOPTER. Itmarős. nemde? ' 
AiraitJes ambaraink egyik aduja Hl- | 
TECH FACT kall. ás mint a CARRYALL-I 1 
úgy azt sem mi irányítjuk, hanem a gap | 
Mindig ailibban az allanságes bázis Tálé. 
baladurrsnt agy kávását az ottani kuny- I 
hókba, majd magtordul. ktcsá vissza, az- ■ 
tan megint durr as így tovább amíg la 
nam lövik. Lelőni csak GUARO pa- l 
ranccsal vagy TURRET-akkal lahal Elég | 


hatásos ha sok ilyal gyártunk, da hátra- 
rtya. hogy viszonylag hamar szatazadhali 
pártalarat Manet közben foRonkani lal is 
tarkapazi az ismaratlan larulatakat Amíg 
nincs ityanunk az Arraidas-akrtöl. addig 
nincs sok esélyünk velük a harci gyöza- 
lamre 

SARDAUKAR A császári alilcsapalok Az 
•gazsag. hogy a ragényban az agy pan- 
calozotl gyalogsagialat jalantan. da itt 
minden császári hodtesiat így hív ás lila 
színnel jelez Nagyobb gönceink csak a 
legutolsó kúldatásban lasznak a császári 
csapatokkal, ds akkor tanylag nagy lesz. 
mwd maglatjaiok 

SANO W/ORM Shm-Hij/uri. a gigászi kad- 
ver>c A program agy WARNING! 
WORMSIGNI folkianassal/laliratiai jelzi 
jöttél llyankor a legjobb lapucoini s ho¬ 
mokról. viszortt gyorsabb agysagainkkal 
van rá asalyúnk, hogy lehagyjuk. Ha agy 
bohom rtagy seragai odaállítunk a ho¬ 
mok szálához ás o kukacot odacsaljuk 
vagy falfadazzuk Ikijalzi, csak oda kall 
cllckalni. ahol mozog a homok, vagy a 
radaron szurka bigyo csúszik), akkor kb 
kát perces tolyamstos lövóldozas után 
magszabadulhoiunk tőle. Egy szinhaiyan 
max 3 van Mtval magsamrrtasilasuk na¬ 
gyon időiganyas. inkább tanuljunk mag 
a lanyagatassal agyuttalni. ás sokszor 
ssgítha! nskunk is ajjy-agy jol irányzott 
harapással az allansagas csapatok kö¬ 
zött da akkor inkább túniúnk al a hely¬ 
ről. mart ahsagat agy DEVIATOR sem 
csillapítja. Az ar/aidas-akat is ugyanúgy 
umadja. mint m twkonrwt-akai. 

DEATH HANO. A lagvaszalyasabb (agyvsr, 
azaraf\csara csak korlátozott szambán in¬ 
dítható agyszarrs ilyan rakéta, s akkor is 
csak a palotabOI. ami ugye megkíván 
agy kis időt. míg végre faláóithaijuk Saj 
nos krssa porttallan, da taktikailag igen 
fontos Saját bázisról is végső csapaso- 
kai marhatunk az allanfálra. ha azt anga 
dl, da azért na számítsunk sokra, elég 
sok időbe telik, míg ujratoltik Mint mar 
agyszar voltunk szívesek amiitoni csak 
Hafkonnar haszr>alhatja 

OEVASTATOR Ez is harki specialitás, ron¬ 
da piros, bahamót agy jármű, kallamat 
tanul nagy tűzerővel ás par>caizanai 
(jsontosabban ha i>am harkik vagyunk 
akkor kallematlan) Van agy ilyen fahatő- 
Ságunk is vele, hogy ónmagsammisrtas. 
amit apulatak malla arva igencsak aján¬ 
lott hasznaim abban az asatban. ha az 
ansrgy lovr mag piros Kát csóva is van. 
ami u^an nem hátrány, da 2 csővel már 
vígan lahat kukacra is vadaszni (Ha áh 
ttakam kát csövem lenne... CoVfe^) Ei 
ne faieásuk az a lagiassabb lasatlag az 
MCV lassabb), úgyhogy Shai HuJuk-tól 
tisztítsuk mag a sivatagot atkalas előtt, az 
nagyon forKos 

FREMEN Kakszamű. puffog as misztikus 
Oslakoi ilagalábbis őslakOibb. mint a 
többi, ds azért az sem innen szármázik) 
s Duna nevű jsorlaszaknak. s az 
Atraides-haz rabszolgáucaatlósal/baraiai 
magáélasúnk szarirrt A többi nam fontos 
(az sem volt az) Nagy tűzarajú csapatok, 
azaket a palou adhatja, s nam kall ökal 
irányítani, az ellansagas bázis kozalaban 
fognak felbukkanni Kissa piszkosabb 
rózsaszínes a színük, amit akar navazha- 
túnk barnanak is. alvagra a laharyak szín- 
vakok, nam") 

FRIGATE Nam sok dolgunk lasz vele 
csak r>éha felbukkan, ha valamiiyan 
magrar>dalt szállítmányt hoz (olyan mint 
a )>ostas, csak nam fcak. nam gurul, rtam 
csönget ás nem hajtja kattőba a tóra- 
kény/ hajtákorvy szallKmanyokat. 
valamint igencsak aok iaval tar al a 
bandőjabanj Sa/r>os kilőni sa lahat. 
pedig milyen szépet pukkantál Aztán 
mag a tuziiatéV Viszont az >gazi postás 
sohasa játszik tűzijátékot ha lelövik, 
asatlag a későbbi gumibotos bácsik kak 
és fahac jármúvakban 
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OROOS OEVIATOR Ez • farli*scMp<te 
fureM Mzkoz «z biztos, da tahat h*la- 
kony la. Mint nava i« mutatfa csak or<la- 
saknal van Ha aRalal az amúgy ROC¬ 
KÉT TANK-torma gap agy lóva^kaval 
szapan atvaflhat a színűnk zoklba, s ha 
szaranesásak vagyunk, akkor csak lab¬ 
lokkol agy idóra a csapatunk, matd ' 
visszakapta az aradati. agászságas piros 1 
vagy kak szirtat, ha rtam akkor mag 6 tog . 
vaia továbbra is harcolni Bar a harki 
mantat úgy amiiti, mintha csak a gyalo- ‘ 
gosokat tudrw ujratóstani, na dAljunk ba 
annak a rosszarcu, szannyas grtbmnak, 
mart a többit «s át lehat szinazm (parsze 
apúiatat nam) Páncélzat takintataban az - 
alvérésoknak nam rtagyon lalal rrvag 
SABOTEUR Erről pár rnagszallott. varban ; 
lorgo számú, sötét, r^alyas titokzatos. 

f rértaiokkal tatitómott. kóponyagas fickó : 

all, hogy az aszúnkba jusson, akik ál¬ 
landóan arra torakadnak, hogy a raktarta- I 
lkat falas dirtamnoktol szabadasak mag 
ma(d azakkal minél rtagyobb lukaka! tud- i 
janak ütni a szamukra unszimpaltkus 
apulatakkal Van agy ház amaly hirhMfl . 
arról, hogy mannyi ilyat szokon taltogad- - 
ni. azt úgy hiviák, hogy Ordoa HEAVY ' 
túzaraiúnak szama, da szarintunii alnia 
hatna VERT HEAVY>r»ak rs. Mindig ' 
ugyaljunk rajuk, tapossuk al ökat lag- | 
alabb agy kombainnal. mart igancsak va- 
szalyesak a bázisra nazva az otílaiuk 
SONIv TANK A r>on-plusz ultra tűzarö ta- , 
kintataban. ami azart maglapö. mart az j 
Airmtiias privilégium Ha arösabb lanna a i 
vadalma, akkor massza használhatóbb | 
lanna matt A-4 lamadassal alintaz agy I 
OEVASTATOR-t is, a hatotavolsaga maó j 
kicsit rovKtabb csak tálán a MISSILE 
TANK-anal Az a^atlan igazi fagyvar I 
(mival a OEVIATOR nam mindan takm- i 
tatban igazi fagyvar), amaly nam robba | 
noanyagot. hanam hanghultamoksi ' 
haszriárpusztitasi calokra óvatosan bán- | 
|unh vala i 

NINCS TÖBB No mora rto mo. no rnora. 
r>o mo 


i 


] 




Ezutén a kij kitérő után lassúnk hozza az 
épuMak lanyomasakor jatantkazó uidonsa- 
gok közti csamagazashaz. amik többrtyira 
|obb oldalt a szokásos halyen jalannak 
mag Lahairtak 


RADAR SCAN -FRIEND/ENEMV Egy 
igencsak megbízhatatlan adatot szolgai 
tat a RADAR SITE a faldaritalt tarúlata- 
kan lévő agysagakröl Sok hasznát nam 
lógjuk venni 

POWER INFO -NEEOEO/OUTPUT A szel 
csapdáink ugye aramol |is) larmalnak 
Hogy mennyit azt az OUTPUT mulatja. 


pontosabban a szamunkra lényeges tor- 
malast. 1-100-ig A NEEOED akkor szo¬ 
kott csak fontos lenni, ha a nagyfokú sa- 
rúlasak miatt néha-rréha többel fogyaszt 
a szalcsapda. mint amannyH termál 
SPICE -HOLDS/MAX Ez SPICE SILÓ as 
CONSTRUCTION YARD-nél található, é 
HOLDS a jalanlag tarolt fűszer mennyi- ' 
sagai mutata. a mán pádig | 

UPOkUkOE Mint a nava is muta^a lajiasZ' I 
test aszkozóthalunk. pa sairios persze i 
pénzbe is fog karúim így éptlhatunk ala- I 
tnla OUAD-ot (ltorkiruk) nam). 
ORNITHOPTER1. nagyas CONCRETE I 
SLAB-oi. stb Miközben faflaszli. a pén- . 
zunk fogy. s aJul am százalékot miaat az | 
alörahaladottsagi éllapotröl 
REPAIR Ezt az agyat mir>danl(i fogja hasz¬ 
naim, fasz mard erről az alléról Da 
nemcsak ö. hartem az tdö ts ror>gélta az | 
apulatokat. így jopérszor lasz szükség j 
karbantartási munkákra. Na persze csak ^ 
ha van paruűnk 

BUILD IT A tekato keretben magjalarttatoa 
agysag magaprtasahaz foghatunk hozza. . 
amti aTözölag agy rrranuboi választottunk ' 
ki Nt IS mutat százalékot A FACTORV-k i 
as a CONSTRUCTION YARD asataban 
található mag 

LAUNCH A palota asataban az indítja útjá¬ 
ra a speciális agysagakat, mint amilyan a 
framan vagy a DEATH HAND 

Jól van. ha minden igaz a kazalearöl mar > 
bőven sző asatt. ramaljuk sokat ságit, da 
ezen falúi itt van pár tipp is. amit azon rtam 
vittünk túlzásba, amiatt, hogy alagge rugal¬ 
mas gondolkodésmodol kivan mag ^ 

a Ha lahal. kezdjük azzal a rnanatal. hogy 
felderítjük az agasz tarkapal. da csak mi- [ 
után kimantattuk ugyanis ha az allanfél 
kózaléba arunk, az amaHatt. hogy szétlö¬ 
vi a tus járművünket. r>amsokára igen va- 
loazinú. hogy támadást is mdil allanúnk 

a Soha rta falajlsuk al (a 3 pályától kezd¬ 
ve). hogy mi csak behatolok vagyunk a 
iarutatan. s az alajan ha rögtön támad¬ 
nánk. semmi esélyünk sti>cs a győzelem- \ 
la i 

a Ordos-ok ellen alainta jobb, ha QUAD-fa- 1 
lakat képezünk m«ri igancsak szerelik a | 
LlOHT INFANTRY csapatokat nagy tétel¬ 
ben feladni Például ha van mar a^ elég 
| 0 < maghatarozhatö froittvonalunk velük, 
akkor agy 20 agysagből álló QUAD L- 
aiakbén bővan alagandö lehat a háború 
megnyaiasara 

a hkváormari-akkal a lagkónnyabb csatákat 
nyerni kazdaskam mir>dankapp azt 
atohljuk. uiana mást mag mér nem. mart 
ki lahat magunkat unni az agyunkból 

a Ha széles a front nam art. ha a szélért 
magcsonfcríjuk, fötag ha agy pár előrébb 
IS fwlyezkadik al Soha r>a hagyjuk szem 
elől a mirtaig- igaz stratégiai Jelszol 
srnd)uk mir>al kisebb raszakra (takliketn- 
kai alkalmazva), a lehelő iMklsabb 
ambarvasztasag céljából 2-3 járművel 
puftogtassuk Nagyon használható dolog 
eléírttá álló vagy lassan haladó fronthoz 
ha agy vortaM alakrtunk majd ha többet ■. 
larmafhalunk akkor agy L-alakot s aga- , 
szán a majdnem varhatallan falkörig 
(korra csak asatiM a legutolsó csatárta' I 
van lahatósag) '^nalékról is gortdos- ' 
kodjunk Ha asatlag nagyobb vonalat 1 
indít ó ■■ (ami ritka azuian. hogy az alsó | 
vadalmt vonalat tatófiuki. akkor 
szamtttunk nagyobb vasztaságra vagy 
gyorsan húzódjunk pár tormészatas 
vonal moga. hogy magbonstuk soraikat 
mégha azzal lalorényi utat Is vesztünk 
magunknak a lassú froni-jétékban 

a Később ha mar MCV-t is apnhatúnk 
(azaz lobb CONSTRUCTION YARD is 


lahat), a hadviselés eléggé alapjaiban 
tog magvattozni. agy bázist sokkal ka- 
vésbé fognak védani. ámde több is tesz 
balőlúh Ha csak 1 bazisa lanrta. mirtdig 
a CONSTR VARD-ot puffamsuk szét lag- 
alószor. ami persze javasolt is. s azután 
a kúiónbózó fagyvargyéralt IMatva az is 
sagHhat. ha hosszú háborút torvazunk 
(ami csak az alsó 4 pályán r^yujt előnyt}, 
hogy a lahatő legtöbb fűszert learatjuk, 
majd raktározzuk, a bázist mag csak 
vadjuk addig, amíg al r>em jon az a pilia- 
rtal. hogy nam lasz több kitorrr>alhalő fű¬ 
szer. s abban az asatban a talhalmozott 
ctadN manrryiség összaga dortthati al a 
dolgot 



a Többel r>am sorolunk fal, mart stratégiai 

S lámáknál úgysem lahal atag hasznos 
SS minden asatban használható] 
lanacsot adni 


Ha magnyartuk (amihez sok szarar>csat kí¬ 
vánunk). háztól függően ad agy kis ar>d- 
sao-ot A harkiké a legjobb szerintünk ók 
lelövik a kagyatlan királyt, az ordasak mag- 
atatik agy kis hazialietlal (az sa tossz) 
(még Jobb lett volna, ha óh aazMi mag — 
CoVd^J. a szállodások pedig csak latar- 
tortatjék Ezelőtt al r>a falaflsúk bekapcsolni 
a hangot, mart az állatka morgása élmény 


l. KING, Atr«id«s Squéd 
• £CH0» Atrcidesr Squád L*^: 
; . CoiJbo^* Hárkonrián Sánd i: 
^ TÓM, Atrtidás 0«$»rt M- r 
•'?. KING, Atr*id«s ■ 


Ja. a PC-sak agy kis csittel ts ksprtak. hogy 
lágyán r^őnapra/anyéknapJára/Sziivasziarte 
stb , maid miivtonki beosztja az insaga- 
sabb idókra 

a hasa lS0/t82>'1C0 (az a hazunktól 
függ) mutatja hogy mannyi ts a jelen- 
lagi pénzűnk A lagagyszatúbb. ha 
FF7F-ra írjuk 

a BLDOS' szóvagtől a MAPS->g Ez 
roppant durva lasz Ha atir)uk a két 
szó kozom tarulatat 00-rs (minden 
agyas byta-ol ajanioll a FILU akkor 
minden épulal al fog tűnni (f>oha a ka 
pa ott maradhat, fizikailag nam lasz 
lobba mag) Ilyankor induljunk al min¬ 
den magmarüü agysagunkkal sz al- 
lanfai bazisa fala Ha útközben magol- 
rvak vagy elérünk oda, akkor kiina 
(mondjál hogy YOUR MISSION 18 
COMPLETE 

Mag agy nóta ha rrt^nyartunK/alvasziat 
tűnk agy csatát mindig lei kall választani 
nyilakkal hogy lagkozalabb melyik terulo- 
tat támadjuk Ez taljasan mindem, mari a 
további laladatoh ettől fuggatlar>aií 

További kaltamas Duna H-zaa1 kívánunk, 
bér boca, hogy az alózó azamban az al¬ 
címet BATTLE FÓR OUNE-nak neveztük, 
mart amint mar irtuk, a nava magta az 
laft. hogy BUILDINO OF A DYNASTY. 
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0»cBr>di| Mindig is •rröl slmodlunk S 
moM, hogy magórkszotl « StunI Island. 
mindon kMegoriában slóaúnk áll a szo^ 
locska-araíás lahotősega Igaz. hogy nafn 
a Stunt Island s^ttsógóvsl. hanam ugyan¬ 
ágy. ahogy addig is. da azán jó program 
ez a Stunt Isiand (Ml van? Ez aztM a ba- 
vazatd — CoVboy). 


Na. mialdtt mag hívnátok a korhazat, olvaa- 
saiok al miart is karuR szoba a Stunt Is- 
land Nam agy nagy navü dolog, kavasba 
valószínű (HWyan azmű? CoVboy). hóm 
valaki is tstkapja a lafal a rtav hallatán as 
agy atas hallalujjaval köszönti a raa virradó 
szabb napol. faRava hogy r>am ismeri nta- 
gat a programot Maga az alap agy kissé 
Blua Angola lipus. ami rtom is lanr>a baj. 
viszont a lóbbi . Hátborzongatóan )ó . Fo¬ 
kozzuk mág az idagakal. hogy mi is az? A 
laNalal as a pálya/mladalszarkasztás Elag 
régóta mag vannak aldva a rapazimak iNan 
iar>atósaggal. nem is tudjuk, tán a Rod 
Báron lal^an az alsó. Na da miiyan kű- 
lonbsag van a kanó közötti A pátyaszar- 
kasztó móka idáig csak auloszimaknál fód 
latra, a mival ott a faiadat igán agyszarű. 
laladatszerkasztóra rtam is voR szükség 
No, da hagyiuk a szocsaplást. árdamas ba- 
lóRani msgat a programot, onrtan mag 1-2 
filmet, s miután aloNastatok azon kiialaniá- 


sunkat. hogy ilyet ti is tudtok csinálni, ór- 
vandazzatali, 

Azért a W»H Ofanay grupp tudfa. hogy hon¬ 
nan fúj a szál Psnz Azaz. ha mirtdanki 
magvenna. akinek tetszene Pedig kezd- 
tünH megharagudni rá|uk. no mondfuk itam 
a szoftver rászra. mart a múltkor olyan csú¬ 
nyán raíjasztanak Dsgobart bácsira Kvak 
kapitány szarancsaMankadásairfak rámák 
árzasat láthatólag massal is mag akarják 
osztani, azért az alapot agy kaszkadói-szi- 
muláció viszi Mármint lági-kaszkadór 
Eddig csak PC-ra láttuk, da a napokban 
várható az Amiga véNozat is' Szimulátor Iá¬ 
iéra alag gyors még agy te MHz-as 2B6 
AT-n is. 

Elfaradi a gombryomc ugunk, agyalóra 
hagyjuk az aradozM. hiszen az lairu lesz 
vagy mi Különben is. a kápákból lalhalo. 
miiyan lanomanálls dolgokra képes az a 
program, a milyen okos programozók cai- 
nakák. hogy a moziban (umanis Ilyen is 
van a programban) üló ambarkak mirtdan 
addigir>al hartMsabb tapssal at u^itgas- 
sal koszontooA azt a lalartalat. amikor agy 
baesas lahan all lagyalmazaBen a CoV be¬ 
tűk aiótt 


A kapan lathato a lomag alragadtatoRsaga- 
nak martáka Ezért moridjuk larrylag larhat 
na agy Oscar (agy a tahanrtak. am a disz- 
•attervazónak. egy mag a randazóknak. 
azaz r>akunki (...nokám nam jár? — 
CoVboy) da nál a müvaszakat na^on rit¬ 
kán arti mag a safst kora 

Tahai kaiMaitc Kvakk kapitányunk ifjonc 
korában afhatározla, ho^ tokélatasiiani 
fogta zuhano-tachnikafal azért bairatkozoti 
agy önkoRságas kaszkadór-ianlolyamia, 
arnaiy a hMlnnas (pontosabban kb 
200 OOO ■ 200 000 láb nagyságú) Kaszka¬ 
dőr Szigatan (Stunt tálamé m lazaiiani 
Mrval itt agy verseny is fog indulni a leg¬ 
jobb nabulM közt. igen alkalmas agy prog¬ 
ram megírására 

Amint kitépünk a kompról elénk ugrik agy 
kérdés, hogy r>am akarunk-a a versenyben 
részt venni. Balaagyazó válasz eseten fel¬ 
tesz mág agy kérdést, hogy voRunk-a rnar 
a sztgaian (fVE BfCN HE/S BEPOAE) vagy 
sem (a másiki. Ha igen, akkor agy listából 
választha^uk ki. hogy kik ts vadunk mi. na 
i>am. akkor nakunk kall bairni. majd agy 
becartaval adni magunkrtak (s ezután így 
fog minket hívni a gap). Ms^d agy kérdés 
mindkét asalban, hogy a filmszarkasztést 
mi rnagunk csinálfuk-a Mrval az agasz la- 
tak értakéból az olyan ? 0 %-t tesz ki. arda- 
mas ON-ra lenni, viszont hosszadalmas mi¬ 
volta makran agy OFF-a agyszarűsMi a dol¬ 
got végre szabadon mozgathal)uk az aga¬ 
rat. Ahova lahat ctickalni, ofl óéikarasztra 
vaR a ^ilacska Táblák mutalruk mindig a 
halytziitakra. s azok lenyomásával jutha¬ 
tunk inr>an-oda 

Jelentésűk és szerepűk; 

SET DESIGN Ez a pálya- as laladalszar- 
kasztó 
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k«ll •rn«lnj, • vár vinni, ott l«k«pcBO- 
lódik. m«|d elkezd emelkedni, nekünk 
ekkor mM kelt fordulni, e leldni mietótt 
350 leb löTe kerülne 

6. eérkanyrepulóvel a ver eleiere kell 
kerülni, ott végigmenni, me|d beemel’ 
kedni e ver közepén lévé ketepuRbe. de 
szép lessen, ehonnen rögtön ki is fognak 
minket lénl. Kellemes 

7: Le kell parkolni McDrtve-ban. a 3-es 
mezében a 2. sorMn, de ami ebben r>^ 
Kéz. az az. bogy mt egy repülével va¬ 
gyunk Forduljunk balra az elagazásrtal 
Ebbél lesz a McFIy 

8: 5 gép üldözi a mienket. Léjük ki mind az 
5>t. de a 2 élen repülé gép a sajátunk, 
azokat inkább ne piszkáljuk Moguluk 
liKlulunk. 3 perc alatt kell velük 
végeznünk as csak 100 gofyot lébetünk 
ki rájuk. 

9. Bele kell zuhanni egy felszálló Boeirtg 
747-es széléé jobboldali motorjába vagy 
miafenébe 

10 Ez egy könnyű feladat Bele kell csak 
zuhannunk egy sziklával az Y alakú lo- 
lyoelagazasnai lévé hotelbe i próba le¬ 
het maximum 

11 Ki kell lém egy dzsippet az autópályá¬ 
ról. Mivel ott sok kocsi van találgatha¬ 
tunk, melyik is lehet az 

12 : Egy kacsával kell szállni, s kibombazni 
egy rendőrautót Stílszerűen tojásokat 
bombázik a kacsa. 

13: A kék epületen kell landolnunk (Ez a 
fendóraeg? CoVboy). 

14 Az ENSZ épülete fele tartó 2 dzsipsze- 
rűseget kell kilőnünk, majd egy igen éles 

t obbkarryarral leráznunk 2 Zero uldozérv- 
let. 

IS' Van egy gonosz vezette teherautó, en¬ 
nek a jobboldalát kell meglöknünk, de 
még mielétt az a STOP'N'nOB feliratot 
elérné 

16 Ez kellerrtes egy dolog At kell repülni 
egy vonal felett egy alagutban, da csak 
akkor ér a móka. ha mar a vonat <s bann 
van 

17 Kézvatlenul szálljunk a páncélozott te¬ 
herautó ele 

18 Végig kell repülni egy vizcsaiorne rend¬ 
szer felet! Csakhogy oldaR torrryok is 
vannak 

19 Szlalomozni kell 6 kocsin keresztül 
(amik mozognak), majd a vegén belezu¬ 
hanni agy táblába ^Mm szabad a ko¬ 
cáiktól 20 lábnyi tavon kívül karúim, as s 
magasssg is csak 40 láb lehet 
20' Meg kell fordulnunk a gapunkkal s s 
másik Janriy alatt elrapulni. da úgy, 
hogy 10 lábnál nagyobb táv ne legyen 
köztünk (az 3 métar') 

21: Ejtöarnyénkkat a stadion gólvonalán 
lanwljunk. 8 méifold/óra sebesseggel 
(max), 

22: Ez Is klassz egy feladat Meg kell for¬ 
dulnunk a gepünkkal, majd a jobb szár¬ 
nyunkkal eltalálni agy tororry tatban lévé 
céltáblát Annak is a kozapel (Ez utob- 
bn ki hitta volna? CoVboy) 

23: Egy mozgo vonaton kell landolnunk. 

max 70 mph sebesseggel 
24 Ejléernyénkkel az alul átvonuló leg|>ér- 
riásra kall arkaznúnk, da igen kiesi se¬ 
bességgel 

25 Meg kall keresnünk egy X jelel, ami 
egy §AM állas, ki kall kerülnünk a ránk 
lOTt rakétákat (amik r\am celkovetók), s 
kifústolnunk otínan pár bombával 
28 Egy hőlégballon lagtet^ra kall szán¬ 
nunk ejléarr^éval. msui I3mph-val 
27 Vissza kall húznunk a gapet a zuhanás¬ 
ból Ez igen nagyon kemény feladat 
28' Tornyok mell^ kell sziálomoznunk, 
jobb ciklon kell kez^ni 
29: Több mmt 1000 mph-nyi sebességgel 
kell 2 híd alatt áthúznunk a varosban 
30 Kt kell keresnünk 3 radart a civil épüle¬ 
tek közül, s szépén lebombázni éket 
31 A repülé épp zuhan lefele, s fal kell 
huznunk a gépét, de ezt csak 400 láb 
alatt kezdhetjük el. ás nem is emelkedhe- 


STUNT COOROINATOR Ettél a palitól 
kaphatunk feladatokat, amiket meg kell 
repülni, ha varsenyzünk, s ezekért ka- 

f unk csak pénzt a versenyben, da gya- 
orolni is lehet nála. 

FERRY (Ez a Ferenc — CoVboy) A kilé¬ 
pést vagy jélekveget kérő helyazin Azaz 
ott IS a LEAvE ON FERRY-re kell clickel- 
ni. majd a kóvatkazé kérdésére egy igen¬ 
lő választ adjunk. Még agy kérdést fel¬ 
tesz. ha varsanyban vagyurtk. miszerint 
ki akarjuk-e manteni figuránk álláséi 
vagy sem. s ezután egy új játék lehetősé¬ 
geivel kecsegtet Ha ezt a mazasmadza- 

S ót sem kapjuk be, végre mienk le)>et a 
■lépés öröme, per sec-rwi zérokep után 
(no meg egy CREDfTS után) 

HOUSINO GABIN Rt lakunk, s itt kepjuk 
üzeneteinket a többi pilótától, amiket az 
úzanetrögzRó aisé 2 gombjával lehel le¬ 
játszani. da fontosat soha r>am monda¬ 
nak A zöld szám mutatja, hogy mennyi 
üzenet van számunkia A zöld füzetben 
pedig kaszkadérködásúnkbél befolyt be¬ 
vételeinket tekinthe^ük meg A DAILY 
STANDINQS feliratú borítékban egy CoV 
93’ rrtegrendelás rrtelletl a pillanatrtyi 
helyzetünket muta^a a rartgsorban a 
megkeresett pénz szerint a többi ver- 
sanyzéhóz képest A kulcs jelenti Rt az 
EXITet 

POST PRODUCINO Ezen balul 2 van 
THEATRE Ez a mozi, Rt takirrth^úk 
meg a mér kész filmeket (FLM és TXE 
kHerjesztésűakeq 
<<<: Film elejére ugrik 
<<; Gyorsítva pergett visszafele a fil¬ 
met 

< I: Normál sebesség mellett játssza 
visszafele 

Eoy kepkocányR visszaviszi 
(es ugyanezek csak elérafalej 
LOAO. B^oH egy filmet 
FULL Kiemeli, szélesvásznú lesz Ah 
dehogy, csak a közönség lejét és a 
menüt tünteti el 
EXIT Nane 

EOITINO Itt lehet a felvett reszek (* TKE) 
konyhakész filmekké szerkeszteni, ze- 
r>et beletenni, hangokat, effaktekel. 
vMni stb... 

AIRFI^D FalderHé utazást tehetünk a vi¬ 
déken bérmiiyen geppel. Ez ingyen van. 
így tranirtgnek sa utolsó SS-féla repütó 
aikalmatossag van. repesik, egy űrre¬ 
pülő. egy paplan- ernyő, egy sarkériyre- 

e ülé. egy repülé sárhanylgylk) meg agy 
acsa Falszéllni viszont nem tud a sér- 
kanyrapulé meg a repülő sárkány, szóvei 
azoR csak feladatokban jók valamire 
Azért nem kell megijedni, igaz hogy 50- 


lale repülőgép van benr^e, de a műszar- 
lalaikal szabványosRottak. meg a kezeié 
gombokat is. s csak a le^ontosabb mű¬ 
szerek ás aszkézéket kell használni 
HALL OF FAME Az AIRFIELD képernyőn 
van Mirvdenki megnézheti ■ bele is ke¬ 
rülhet 


Akkor most a STUNT COOROINATOR 
adta tetadatokrol beszélünk. Ezeket sajnos 
nem lehat bévttani Alul a SCENE melletti 
-f es '— gombokkal vaRhatunk feladatot, 
illetve versenyzés esetén a 
NEXT/PREVIOUS/ RISK-kal RISK re egy 
25 feletti feledatra ugrik, ekkor sokkal 
többet kapunk, mint ha sorban mannánk 
Ha agy faiadalot vagrehaFotlunk, akkor az 
a versenyben aRúnik Felül a neve van, 
mag agy kis angol nyelvű leírás róla Egy 
pKrt mondunk róluk valamR, mán anslkul 
al sem lehet irfdutni de érdemes amúgy 
olvasgatni éket. matt van pér jó suika 
bennük 

1 Fel kell szállni és lelőni egy ZERO-i de 
max 40 golyót pazarolhatunk ré, s r>em is 
szabad tül magasra amelkadnünk, siet¬ 
nünk Is kell, mert mögöttünk bombák 
potyognak, s a falemelkedésl Is hamar 
mag kall ajtanunk, különben egy Zero 
roncsba fogunk beleszaladni 
2: La kstj száTlni a Oolden Qala hidra, úgy, 
hogy E falé nézzen agap orra Siessünk, 
mert az Időt Is nézi Emelkedjünk fal az 
aleian. majd miután kiért a hegy alólunk, 
induljunk zuhanóba, de reális eséiyurfk 
csak az alsó hidtartó után lesz a leszál¬ 
lásra Hogy ne legyen olyan unalmas, 
még autók is fognak járni a hidon. s ha 
agyba Is balemagyunk. annyi 
3. ^ egy pRe feladat 3 kombájn megy e 
réten (Ja erről jut eszembe. 3 calga 
megy a ainen. as dalofasaiak; Szép 
Idő von. tadamdadam, autón a nap. ta- 
damdadam, tadamdadam, ladamda- 
dam.... na azt hagyjuk — CoVboy). a 
magtár elén. s nekünk u kell repülni e 
magtáron karasztúl. da a bejáratnál elhú¬ 
zó kombájr>okhoz na érjünk hozzá Leg¬ 
könnyebb ha telettük próbáljuk Alattuk 
se rtahéz. de leRűrfé 

4 Fel kell szedni egy tanul, akt az Alketrec 
tornyán élt. egy kampóval a kezében, 
amR a kerekeinkbe fog beakasziani. Kb. 
180 lébnyf magasségten van. 2-2 és fél 
óra irányában (70-60 fok). Ha lelökjük 
akkor lok klassz hangokat ad (éaáá, meg 
Ilyenek) (Te barom, hét nem lé1o<r 
hogy en aftofe a lábadon — CoVboy) 

5 Rt egy legballont kell felszedni (piros-fe¬ 
hér csíkos) úgy. hogy a legietefáhez 
érünk csak. ekkor rankcsatfakozlk. fel 


inkcsatfakozlk 
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lünk 50 láb (•!« «ZUUn M«}d togyuk 
•gy*n»sb« • g«p orrát. • horultuk m*g 
ftz ENSZ'poiotat. 

32: 1000 mph-nyi »obeft>*ogel monjunk •> 
•gy MIQ 20 melloR, vágig az utcán A 
szivatat abban az bogy a hazak tgan 
magaara latárnak 

Mirtdanki lálhaqa, hogy a faládátok hétköz¬ 
napiak. csukott számmá) izgi csak vaglg- 
csinálnl dkat Ladobbnél nincs sammi rizi¬ 
kó. úgysirtos aaályúnk. Mi kb az S.-ig|utoi- 
tünk al. plusz a tizadikat csináltuk még 
mag Ha varaanyzunk. mindawiknal mag- 
adta. hogy max. hány próbálkozásunk la¬ 
hat. utána agy YOU'RE FlfíED' falszölitással 
la kall adnunk azt a faladatoi, nam próbál¬ 
kozhatunk vala tobbat Ha lazuhanunk, 
wagy ha ujbOl lal kall vanm a jalanatat. 

K 'nzt vonnak al tőlünk. Plusz lagalsó pro- 
Ikozás IS pénzba karúi, tahat na vatamn 
alvállallunk. ajánlatos al is váMzni. mart a 
pénztárcánk igancsak magbania Mirtdan 
faladat sikaras vá^rahaftásara ad am mag- 
határozott osszagu díiat, maid abból lavon- 
)a a kiadásokat, s a maradék az. amival a 
varsanyban szarapaiunk as ami alapjan 
balasznek a rangsorba Ha valakit árdakal 
a vaga, akkor almondhatjuk, bar mindanki 
magnázhati, csak épp nam a satat bacana- 
val látja ott kiíratva Van agy kap. ami itt is 
szaraiul, mirtdanki magkarashali. s hozzá¬ 
gondolhat agy alatastó tingli-tangli 
muzaxot. mag agy dlgi szovagat angolul, 
hogy az Ev Laglkaszkadórja cimai az nyal¬ 
ta aí. akinak a nava oda van írva a saiga 
táblára. Ezután gyorsan kilép 

A ^lya* és teiadatszerkesztó 

set design 

Baloldalon fant Itt van agy tarkap Sfunf 
szigatról. ami így lagnagyobb lapiákkal 
nam sokat muűt. da ha az alatta lévó 
dolgokat macaréiiuk. mindiart jobb lasz 
vonal kOzvallaflűI alatta Ez a 
laszlalassagat nóvati csokkanll (lagkl- 
sabbolagraszlatasabb) olyan ZOOM 
STH/NRTH max 200.000 lahat, az az 
aszak-dali irányban aHoglatl koordiná¬ 
tát adia mag 

W$T/EA8T az is csak lagfaliabb 
200 000 lahat. kalat-nyugati alhatyaz- 
kadést mutat 

ORIENT Az aHordulast mutatja az falúi¬ 
ról szög szarint 

TILT m vallhatjuk a falulriazaiat oldalna- 
zatla. mival az adólesszogat határozza 
mag 

Van agy irányi mulató calkaraszt is. ami 
mindig a TILTrSO. ORIENT-.O asalakban 
mutatjs az aszaki. dali mag a többi 
irányt Ha laszlatasabb a nagyítás akkoi 
a bal gomb nyomvatartasa kozban lahat 
mozgatni a laiképat, a larkapan tartva 
parsza a nyilacskat Ezak alaQ agy 
STUNT után a faladat ósszafogtalo cima 
van. vagy agy USER. ha nam adtunk na- 

ki 

Jobb oldalon Farrl egy ablak van. ami a 
tárgy kapat mutaba. oplimalizatva slz ab¬ 
lak méralare, tahM agy Boamg 747-as is 
akkorának ki. mint agy kiskacsa 

Alatta 2 nyilas gomb, amivala tárgy sza¬ 
mai választhatjuk ki, s szak mallan iija 
ki, hogy mi a nava <ha mag nincs ott 
tárgy, akkor azt agy fraa taliratlal jalzi) 
Max 40 tárgy lahat agy falallrtasban 
PLACE A fant kiválasztott tárgyát lataszi 
a kap kózapara (ahova az iránytű mu¬ 
tat) Ha ba van nyomva az a gomb, ak¬ 
kor mái van halya a tárgynak, s ha 
magagyszai lanyomjuk, akkor lalsza- 
badul 

QO TO A tárgy halyara ugrik 
ADJ Atvan az agasz kap Falúi jobbol¬ 
dalt a rtava lasz. mallalta kai gomb 

ANIM Hát azt Sá|f>os nam tudjuk da 

hogy ml szarapa lahat^ 

ATCH Egy tárgyra ugyal s figyal 


WAT< 
ahogy 


Egy u 
kinéz a 


fájából 



WATCH ON/OFF Ezt kVbakapcsol- 

O^IECT Malyik másik tárgyra 

ZOOM Mannyira nagyítja (0.2i- 
3 7x1 

AUTOZOOM ON/OFF Rákózalit-a 
Ezak alsét a tárgy faladata (azt metódus 
rwwai fogjuk iflalni, mart az sakkal 
szebb ás más is mint a kaszkadór-koor- 
dinMor adta faladaq. majd agy metódus¬ 
tól fuögó rasz, s lagalul 7 gomb 
VIS A tárgy látható lasz 
COLL A tárgyba bele lahat ütközni 
EXPL A tárgy falrobban 
SHAO A tárgy árnyékot Is vat 
OK Jól van. 

LOCK ?r> 

CANCEL . 

Ezakat adhatjuk mag a targyakrtak mató- 
duskánt. a matódus nava mallatt mag az 
van. hogy ntalyik tárgyra vonatkozik a caa- 
lakvésa (ha o^an a matodus, hogy az is 
kall bála) 

FACE. Csak agy magadott iránybsVtáigyra 
fog ítézni 

STK'NRTH — WST/EAST A Urgy halya 
ALTITUOE Milyan magasan van Auto¬ 
matikusan mirtdig ad egy értékat, ami 
a fóldfalszinhaz viszonynott magassá¬ 
gét muts^ 

SPEEO Mekkora sabasséggal mozo«on 
(mph) 

SPOT. Követ agy tárgyat, kamaránál lahat 
azt baaltltani, a kamara állasa is állHhato. 
az benne a plusz 

FOLLOW Ez IS kovati a másikát, da agyab | 
tárgyaknál is. szóval vele repked 
ATTACH Olyan, mint a FOLLOW. csak ké¬ 
sőbb fal Is hasznélhaijuk. mint kamaraál¬ 
lást. viszont a nézetet nam válthatjuk, 
mint a SPOT-nai 

SEEK. Felkeresi az adott tárgyát, s a kö¬ 
zéppontjáig megy, da csak az áltálunk 
maidon sabasséggal keresi fal, ha 
gyorsabb, aléfi. ha nem, akkor la krtarlo- 
an lohol falé 

FACE All vagy mozog és agy irényba néz 
FREE All vagy ha sabassagat is adunk r>a- 
ki akkor agy magadon irányba megy 

Alul magjalanhatnak azak la: 

FACINO EzalMt a fajénak irányát hatá¬ 
rozzuk mag 

HEAOINO Olyan mint az alöző. da 
agasz tasteval arra fordul 
OFFSET POSITION Ez Hl a tárgy hafyat 
adja megint Alternatív módosítás 
ROLL Fordulási szög fúggólagasan 
PITCM Dólasszóg -90—-r* 


YAW Fordulási szög vlzszintasan 

Hol is taitoQunk. mialŐtl az AOJ-ra tartúnk 

volna? Ja. a Jobbotdalon 

ADD Innan lahat kiválasztani, hogy ml Is 
legyen az adott tárgy Sok szép vaktor- 
graflkas dolog van Hl. amiket 9 részre 
osztottak' ' 

PRODUCTION TOOLS Forgatási esz¬ 
közök Síkidom, kamara, fúst 
MAMMALS S PLANTS Elő tereptár¬ 
gyak Van benne 2 féle disznó is mag 
kacsa és persze 2 féle tehén Is 
(Cooool, vagy Inkább Vlkkaa. mart 
mar úgyis ragért hallonatok! 
CoVboy) Meg sok mas érdekes cucc 
LETTERSANUMBERS 20-S és 3D-S 
szamok, balOk. írásjelek. 

MARKERS Zászlók, táblák, Mlzasek 
MILITARY EOUlPMENTS Mn/el az ity«- 
rtekben nsjgyon gyakori dolog a harc. 
a hasonszorú sszkózok agy kulón cso¬ 
portot kaptak. 

Mise Egyéb dolgok, mint pl törulkózó 
STRUCTURES. Épületek, helyszínek 
VEHICLES Jármüvek kategóriája 
PLANES Az AIRFIELO-nal alkalmazható 
gapak csoportja 

DEL Kitőili a tárgyát. 

HIDE Elrejti, da csak Ht a SET DESIGN 
nál. a játékban megmarad Igán hasznos 
parancs, mart agy csomó objektum be¬ 
zavarhat lervazésnal 

GLOBAL Az egaszre vonatkozó beállítások 
REC ON/OFF/AUTO A rapülasi talvaszt- 
a vagy sem vagy csak akkor ha 
EOIT^ON 

TIME Manny idáig mahat a manat (vagy 
mennyi ideig veszi) 

VIEW PILOT CP A dafauH nézetünk a 
pilóta szemurege. műszerfallal 
PILOT NO CP Mint feljebb csak mű¬ 
szerfal nélkül 

LEFT/RIGHT SIOE Bal/Jobb oldalról fog 
nézni 

REAR Halralala 
BOM6' A bombacélzobol. 

SP07TER A kóvetó-kamaraból 
IST TAKE Most a 3 paturói szóló ablak 
lasz Ez az alsó forgatásnál elhasznált 
pénzt jaianli 

CfwSH Ha lezuhanunk, annyit kall fi¬ 
zetnünk 

TAKE PENALTY Minden was ujrafal 
veiairtal annyit kell leparkáínunh. 

MAX TAKE8 Ennyi a próbálkozásaink¬ 
nak a szama 

CAMERA Hány alias lasz szarkasztas- 
nal (DECK) 
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OEAR/FLAP/BRAKES IrtdulaskOf mí- 
(y*n áll*pcttb*n I«s 2 n*k • r«púl6nk 
•dón részei. 

WEAPON OUN/M(SSILE/80MB Q*|^ 
•gyú/rekMa/bomb* fog rertdslkazé- 
sunkrs állni az induláskor N«m rrtin- 
d«rr gépnél kaphatunk mag mindan 
fagyvart. azaz propallaras gépakat 
namigan szaroRak fal még rakatéval A 
rakéta viszont r>am Is eélkövatö 

EVENT5 

Ebban a részben a<IHhat|uk be a feladato¬ 
kat (Hatva fallaialakat. raagátásokal f4am 
annyira bonyoluR. de haszrtos ..program- 
rryan/" 

Fent a bal sarokban írja az asameny sor¬ 
száméi (max S4 lahaf), amH ’+ as '—' 
gombokkal váltogathatunk, mallatie agy is- 
marollan céR szoigéló _ONE SHOO'T' fal 
irat, aztán az eset puffarba másolásához 
hasznos .COPV. agy onnan kimásoló 
..PASTC,. s agy asameny Morló .CLEAR' 
található így oszlik az alatta lévé úr- 
IF AND AND. THEN AND <- az 
mag ósszasan 7'Szar 

Az alsó IF (ha valaki r>am tudna mire (ö. azt 
namon sajnáljuk, da szart rnagmond)uk 
neki. hogy megnyomása aradményaz 
agy kts maniit 

(navar) Békanhagyjuk a taRataR 
COLLiOE. X tárgy osszaútkózik Y-nal 
CRA8H: X tárgy lazuhan 
TIME Elén aiz idószamláio az n. másod¬ 
percet 

WEAPON COUNT N db tagyvartóNalat 
(rakatét, bombát, golyót) allótlunk 

AND (-f még szak is magiorténiek) 
(nothing) mind a (r>avar) 

AFTERilME n sac után larunk 
BEFORE TIME' n sacnyi idó még r>am 
taR al 

EVENT. n. esemarty magtonani 
NO EVENT n asamany nem tórtani mag 
FLAQ V. n. váRozó (Rt FLAQ a nova és 
16 db van, 0-15-ig) artaka annyi 
FLAO v/b; n. váRozo artaka nam annyi 
SPEEO <: Repülési sabassagúnk ki¬ 
sebb x-nél 

SPEED >: Rapúiasi sabassagúnk na¬ 
gyobb K-nél 


Ezután: 

Í notNng) 

lUTO STOP REC: Rógtón laállltja a fal- 
vataR. ha az automata szarkasztas ba 
van kapcsolva 

AWARD $: Ennyi dollár dijat kap a fala¬ 
dat végrahajtásáért 
CHANQE MagváRozik x tárgy 
SHAPE ala^ 

ACCELEFIATION gyorsulása 
ZOOM Kamara nagyáésa 
VISIBILITV Látótávolság 
COLLIOEABIUTY Hogy utkozhat-a 
CUT TO Átmegy agy másik kamaraálias- 
ba (vagy nem) 

EXPLODE Felrobbantja X tárgyát 
FAOE Enrryi százalékkal alsotatadik 
• kap arnyója 

FINISH Bara(azl a rapuiást a kovatkazó 
úzanaaal vagy aradménnyal 
SUCCES Siker 

OENERAL FAILURE Valami általános 
gubanc voR 

TOO HIOH/UOW Túl magasan/ala¬ 
csonyan voRál 

TOO FAR AWAY Massza mentei 
TOO CLOSE Tűt kozali voltai 
TOO EARLV Korán kaztad (túli 
TOO LATÉ Kasón csinaRad 
OFF TO THE RIQHTLEFT Jobb/bal¬ 
oldalra marrtal 

MISSEO MARK Kihagyta! agy calpon- 
toi, pl nam karúRal mag agy tor¬ 
nyot 


mag agy tor¬ 


nyot 

HOsPITAL Ósszalórtad magad, s agy 
kedves raocaolo doktorbacsi a¥- 
rasztgat 

CRA8HOK Úgysem erdakas 


I 


KILL ERúntab x tárgyát 
MODIFY FLAQ AuTtil)a x FLAO-al y-ra 
8ET FLAG Ugyanaz, mint a farrti. iaga- 
lábbis nam vettünk ászra kúlónbsagat 
SET TIME. A gázórái áKr^a át 
START REC elkazdlfújrakazdi a falvétaR 
START 80UNO: Zene as attakt menüből 
kiválaszihabuk a nakunk kedves aflak- 
lat Erre bővebben a trlmszarkasztes- 
nal térünk vissza 
STOP. Abbahagyja a falvétaR 
STOP REC LaállRia a falvétaR, akkor Is 
ha az AUTOEDIT OFF 
WATT Vér x mésodparcai (élt minden) 
Mint amlRattúk r>éha ki kall vélasztani 
agy tárgyát, amrt agy ablakban lahatúnk 
mag, da ha az agyas tárgyr>él is vissza- 
falé lapozunk 2 ui dolog ion aló 

ANV WEAPON: Bérmilyan fagyvar lasz 
az obtact 

ANY OUECT Akérmalyik tárggyal is 
történik az. illetve minden tárggyal 
az fog lóctannt 

Az agyas számú tárgy lasz az. amalyat mi 
fogunk irányRam, ás most )ón a itiaglapa- 
tás. Nemcsak a rapúió katagóriébol vá¬ 
laszthatjuk ki, hanem akar agy tengerparti 
törúikőzó is lahal a rapúió alkalmatosság, 
ás ha agy fickót hozzákapcsolunk, akar 
rapúió szónyagnak is elmegy 
(pontosabban rapuló törülközőnek) 
(magyarul raptUfcósó — CoVboy). Igen 
kallamas arzas komba|r>okkal, tahanr>akkal 
(SUPERCOW) (Halyaabitah: BATCOW — 
Co\B>oy) IS szelni az ag vizét 

LOAO BaióR agy SET kRarjasztasú fila-t. 

amalyban oRattak agy alózo bMilrlést 
SAVÉ Hogy lagkózalabb mi is magtahas- 
suk azt a sajátunkkal, ajánljuk figyelma- 
takba azt a gombot 

NEW. Krtoroljuk. ami most van a gépben, s 
bszta lappal irrdulunk 

FLY STUNT Kilépünk a filmloiMto részbe, 
da csak ha nta^an mér az (5BJECT No 

EXIT Kilépünk a PROOUCTION előszobá¬ 
ba 

A forgatorészban rr>ag van 3 új rr>anüpont 
TAKE z. Fattfétal indul, csapó x. 

THAT’S A WMP: Elmegy fiimszarkesztó- 

ba 

PRINT A FILM A filmet kinyomja szalagra 
(kimenti mint TKE. faklolgozBtIan hlm- 
^a^r^nyagot). majd mahaiúnk vele az 

EDIT 

Lassúk most az EDÍT részt, a film óssza- 
szarkasziasat Kai ablakra oszlik, az alsó 
az. amiben a falvali nyersanyagot tárolja, a 
második jvadig a féfig-maddig kasz film 



(OESTINATION) Egy filmet több másikból 
IS ósszavaghatunk. arra szolgál a 8 dack és 
az alul lévő LOAD felirat Ha azt lenyomtuk, 
megkérdi ho^ vagassal vagy anélKúI sza- 
rati^nk-a átvenni a filmet, melyik dack-ba 
és milyen kameraallasbol Az alsó dack a 
OLOBAL-ban baéllRoti kezdő nazatat mu¬ 
tatja mirKlig, a többi aiósan váRozó. Azért 
ha nagyon akarjuk, az agyasba is tehetünk 
mást. csak sammi értalma. Falul 2 kép it 
van. mirtdagyik oldalhoz agy-agy tartozik 
A bal sarfcaban a film relatív >da^ mutalja 
2 szazad másod parcas pontosságai. Inrian 
ki lahat találni, hogy max 99 perces lehal a 
Ilim Hah, micsoda koriatok Mag különben 
IS az egészben olyan nonszensz magkóté- 
sak vannak, hogy max csak 40 tárgy agy 
színen (az a lagzavaröbb), lagfaljac^ 64 
asatvizs^lat. 8 dack. 32 faladat, nam bó- 
vRható taigyrész Szörnyű 

Szóval a szarkesziasr>at ott vannak ugyan¬ 
azok a gombok, amiket a THEATRE-nél 
már lairtunk Mindkét oldalon Alatta 

(idópont-jalzöjSTART MARK GOTO 
(IdópoM-jalzójEND MARK GOTO 
(Idő) TOTÁL SYNC PREVlEW 

Mivel az aflaktak as az alózatas magnazas 
mind-mind agy idószakaszra vonatkozik, 
az azt definiáló reszt is mag kallaR nekik ej¬ 
teni. s Rt laRak meg A lagtalsó sor a kazda- 
lat jelöli ki (KAARK-kal ki kall jelölni, a OO 
TO-val mag tarmészatasan odaugorha- 
tunk), az alatia levő a vegét. Legalul a 
TOTÁL a teljes filmhosszt mutatja, s 
PREVIEW-vai pedig az sídott szakaszt mu¬ 
tatja mag. A SYNC hasznára nam nagyon 
jöttünk ra (megsúghatna valaki...). Amikor 
átmásolnánk a calabiakba agy filmsza- 
kaszt, akkor is iS kall alószór kijelölni hogy 
mR is. majd a másik oldalon a RcC-re 
menni Ha csak egy kép van kijalöh/a jkaz- 
dat-vaga). akkor faltasz agy kérdés azzal 
kapcsoiatban, hogy hány sac-ig kivinjuk 
azt a kapat tartani a caHilmban A jobb ol¬ 
dalon u^anolyan takaró gombok vannak, 
mag a kijalóló rész is olyasmi, csak SYNC 
nélkül. 

A REC mailen van maa la: 

OELETE Ez a caRilmban kijaloH reszt Ki- 
torli, kivágja 

UNOO Mint mindig, itt is a legutolsó csa- 
lakvasúnkai semmissé rtyilvanitja 
FX Eflakiak.. (Mit cainaláz? CoVboy) 
AUDIO. Zenél as hangokat illaszthatunli 
ba. da agy film lagalajan as lagvagan 
sem indRhatunk hangot. 2 szézadmp-t 
legalább kall várni Egy ablak jelenik 
mag. benne kát kategória zene mag 3 
hangattaki A hanganaktakat lehat bó- 
vRani is, azt a céR agy AOOSNDS nevű 
EXE-lany hivaloO szolgálni. Viszont ha 
kb 64 KB-nal hosszabb az alfaki, na 
számítsunk rá. hogy la is lógja jatszam 
mánál hozban. A kiválasztás ablaka 
agy kkstt SpOCl 
VOLUME 1-4: Hangaró 
CHAN 1-2 2 csatorna muzsika mahet, 
da max csak 1 csatorna zarta (ami 
magaban is kb 3 igazi csatornás), a 
másik vagy mindkaSÓ padtg aflakt 
LOOP Megállás nélkül játssza az af- 
fairtat 

TEST Ezzel hallgathatunk bala Van 
amR érdamas agyszar magfúiaini. 
bar elég gyatrán szol. da ha agyszai 
csak rnax 4 bRas a digi A COWS 
navű attaktel keresse mag mindenki' 
Falismariiak minek a hartgja?' 
SILENCE El lehat az adott szalagfaszt 
namitani (csatornankenl) 

CREDIT FalirsROzas Max 2 sor, s az is 
csak kozapan lehat, szóval ha valaki 
taliratos tiímat szaratrta kaszRani. an¬ 
nak jobb. ha más módját keresi Adha¬ 
tunk ótlatat IS mentse ki videóra (RQB- 
PAL átalakno mag agy madzag kall 
mindartlala bioval a vagani, majd 
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u*r*zz*n b« v»d*olelir«tozo i^nd- 
AZUin m«g «gy vtdM 

gr«bb«n i» p*ru* »za<iv«rr*l • szint* 
iiézz I* az sgéaz. 

COLOR 8* l*h«t álltUni hogy a 
szakasz olajén mannyi és ho^ a 
végén .m*nnyi Isgyan a szín (%) 
Hurrái lm f*k*ta-(ah*r filmakal Is 
csirtélnif Mirtdtg is jobban kaptak az 
llyssmlr*. sokszor mOvaszibbrtak 
mor^ják az ambarak csak azart mert 
PF és ami a lagjobbi Mag agy Oscar- 
ra vart kilátásunk! Az aidrámafllm 
k*l*görtaban 

FAOE Olyan mirtt a COLOR. csak m * 
lényarót szabályozzuk Hurrá! Ezzal 
mag csobálatos kózalkapakat lahal ka- 
szHani a fakat* lyukaktól (ha 
FADE^O) Talán agy Nob*l><lí|ra is la- 
kilátás 

SPEED s %-ksl valtoziat|uk a film adoa 
szak*szar>ak lefutási sabassagat 
LOAO. Kasz filmet töltünk ba. amire rárria- 
solhalunk máshonnan raszlatekai 
PRINT A film kész. mehet ktrtyomasra, 
azaz olyan SAVÉ Ezután ugorhalunk 
rögtön a moziba, ahol a közönség hatal¬ 
mas ovációval fogadja az uj múvakat 
Bármilyan is lágyán az 
EXIT 


mint a lobbi programban, s nem kall azzal 
törődni, hogy most betonra landoKunk-a 
vagy vízre Felszállásnál is bármilyan 
hosszú lehat a nekifutásunk Felszállás 
csak akkor lehetsé g es, ha a gap *1 tudja ér¬ 
ni a megfelaló sebességet, ami mondjuk 
gararááll nem lepúlö targyakrtál, da az ^tö- 
arnyönél vagy a ptarodactylusitál ez a se¬ 
besség pontosan egyenlő a 0 km/öráviU, 
sót a 0 mph-val is. A sarkányrapOiös ipse 
sem tud 8 mph-nal gyorsabban menni, 
mert hét szegénynek a laba bele van kötve 
egy zsákba Az a 8 mph pedig ádeskeves 
ahhoz hogy fetemelkedfék. Az eredetileg 
nem repülő kategóriába tartózó targyakn^ 
persze nirtcs múszedal. de fegyvermegkó- 
tés sem, azonkívül nem fogunk lezuhanni, 
ha a dötásszógunk átfordul, akár a vizsziiv 
tas akar a függőleges legyen az 

Egy-ket billentyű <PC!) is haszrtos a játék 
során, de ezeket inkább a tasztiol próbál¬ 
juk meg beadni 

RepOtes ködben (csak akkor): 

Fi' • Piiota-nezete (ahogy kilát a letáböl'). 
'F2' - Baloldali. 

'F3’ - Jobboldali. 

'F4' - Hátsó, 

’FS - Kisérökameráböl: 

F8 - Ktserökamerénak állítása függ ás víz¬ 
szintes dölesszog szerint: 

'F7' Bomba beoelzo hely, 

'W' Fegyver kVbe (vallog« a fegyverne¬ 
mek közt ts), 

E ' E9y Oyots kelapuit. 

'T' • Kiírja, hogy rrtenrtyl ideig menjünk 
mte: 

P - Szokásos P betűvel kezdődő tagyasztú 
tevékeny Ság. 

'A' - Autornatikusan betesz minket O forgás- 
szögre ás O mászással, amíg ugyartezzel 
a (lombbal ki nem kapcsoljuk. 

'F' - Segedszarny tel/le (azaz be/kl); 

'G' - Kerék ki/be. 

'B ■ Kerékfék ki/be. 

ENTER' - Fegyver elir>ditása (kilövás^: 
ESC - Kilep é repülésből. 

Méskor lé: 


filmhez. * akkor mát le is játszhatjuk a 
PLAYONE-nal a filmünket Csak az a baj, 
hogy r>eha kihagyja a hangokat, de ezt tel¬ 
jesen RNO módon (^nye cei n ya. már me¬ 
gint elkeverlálak a gyári ar*d«ut7 
CoVboy) A legtöbb fllrrieket a teladatokbol 
lehel összehozni, hiszen azok már maguk¬ 
ban elég latvén^sak. persze ki kell pró¬ 
báim a saját forgatókönyv alapján történő 
forgatást, majd elborzadva a látványtól 
visszatérni a gép adta lehetőségekhez A 
szerkesztést ilyen esetekben r>em árt, hs 
hagyjuk, hogy a gép végezze, de a harigef- 
fektekei. zenét é* egyéb FX-t inkább sajat 
magunk készítsük hozzá, vagy alakítsuk ál. 
mert az miridig is igen gyenge ha vela csi¬ 
náltatjuk meg. azonliivúrunalmas, s aMes- 
lő zenét nem ts tesz hozzá (általában) 


Ha minden igaz. akkor most s repülésről 
kellerte meg szólni <Mtért7 Mondtatok 
mar ogyillalán vatamit a JMOluol? 
CoVboyj A műszerfalakról annyit, hogy 4 
fele van, kisgépé, propellerese. 
lókhajtasose. m^ r>agy-nagy bombázóé 
vagy utasszállítóé Csak annyiban 
különböznek, hogy más a méretük és a 
műszerek elosztása, illetve RI-oR hiányzik 
egyik-mésik műszer pl utasszelinöra nem 
na^on tesznek rakétákat utasok helyett, 
meg egy II világháborús gépen sem fogunk 
sok raketat találni 


Szerervcsere nem mir>den vektorgrafikas 
banrte. s csóváljuk a farkincankalk. hogy 
r>em rorrtották el azzal, ami olyan alapvető 
ám mégis gyakori hiba. hogy a füstöt nteg 
a robbanást is vektorosan álíitiák aló. s h£ 
az aredmány az nem eppen káprázatos til 
ezek bitmap-esek MielöQ rtakiállnánk s^at 
filmet rendezni, ajanliuk, hogy nézzétek 
meg a LOCATION.FLM-I. ad egy ízelítőt a 
helyszinek ás tajak bőségül Viszont hiba. 
ho^ havas és sivatagos t^ nirtes, így 
swnos a Don kanyar i csata es a D£S£Rt 
S rOfíM hadművélet megszámitőgépesitése 
késni fog é Stunt fatand M-ig. ha lesz ilyen 
Igen. abba beletehatrvértak még egy object- 
szarkesztőc, zene-szerkesztőt vagy inkább 
illesztét. s JŐ lenne, he képes lenne é 30 
Stúdió filmek fogaCUiséra is. valemint tud- 
rténk ertekelni. ha nem csak repülni lehet- 
r>* benne, hanem emberrel is tudnánk mo¬ 
zogni. a kis objectek lehetnének egy picR 
részletesebbek, s átnevezhetnek az egé¬ 
szet valami animációs programmá, ami 
vektor^'SZel foglalkozik. Az ageszben a 
kűldeteses rész és a verseny csak egy pIcH 
emel a szinten, viszont az előre etkeszMatt 
forgatókönyvek ás helyszirtek ötlete jó. ahol 
csak a rrisígvalósitásnak kall sajátnak lan- 
nle 


Ezatt a műszerak vannak (alattuk lavö 
felirat mutat rajuk): 

HORI Múhorizont. Aki látott már valaha Is 
szimat, tudja mi ez. ski meg nem. az 
meg inkább piöbáija betölteni a 
COMMAND COM-ol 

CLIMB A rapcsi-orr emalkedesánek mérté¬ 
ké, 

MPH Ez Itt a sebasségmárö (mérföld/ órá¬ 
ban) 

THROTTLE Az a kar Tolóerő De ha tu 
dód akkor mag mirtek olvasod? ALT Ma 
gassag-msrce 

IRÁNYTŰ. Azt lehet ezzel megtudni, hogy 
merről fui az északi szél 
BOMaOUN/MISSILE ON/OFF Ez mutatja 
az adott fegyvar állapotát Ha a gép 
ilyenrtel nincs felszerelve, akkor rtam is 
jelenik meg a kapcsolója Isre csak t 
fegyver lehel bekapcsolva, de kikapcsol¬ 
va mindegyik lehst. 

GEAR UP/DN Behuztuk-e vagy sam a ke¬ 
rekeket Van olyan gap. ahol hiaba pró¬ 
báljuk a behúzást megvalosilani. hiszan 
rögzített lábú 

FLAP UP'DN Segádszárny. ami ha kint 
van. akkor ráadásul lassít is. da itt sűrűn 
lasz ra szükség, a sok álas kanyar miett 

Amim lelhaló csak a lagprimRivebb műsze¬ 
reket tartották meg. a radart, lokátort rrieg 
ladelzeti computert már mii>degy>kből ki¬ 
szerelték 


PREFERENCES betű Légiéiül a rászle- 
lesseget allHhatjuk be (OETAIL). 0- 
100%-ig. amit gapsabassíáglől 
luggöen tegyünk 

QOURAUO SHAOINO ON OFF 
DITHEfl Ha megnézünk 


_ vektoros 

tárgyát, beáliiihat|uk, hogy logja-e ár¬ 
nyékolni Qowraud módban vagy sem. 
a OITHER pedig azt jelemi, hogy az 
átmenetet tomprtja-e (durván ezt je¬ 
lenti) 

BETWEEN SCREEN FADING Elhalvá- 
rwutva váltson-* képernyőt. 

OUÍCK EXIT. Gyors kilépss. de hogy mi¬ 
re vor>etkozlk. azt nem voN kedvünk 
megnézni 

FILM EOITING A szerkesztést mi csinál- 
|uk-a vagy a gap Ezt lehet az elején is 
beállítani 

HOSPfTAL Azt a doktor bécsit betegya- 
e vagy inkább hagyja ki 

INDEPENOENT RUDOER Megigya-a a 
zaccol a kéve alian vagy sam 

AUTOMATIC THEATRE ZOOM A mozi¬ 
ba a filmek elejen es végén ki- és be- 
zoofTMl. ezt lehat kikapcsolni ezzel 

SOUNO FX Hang ki/b* 

CONTROL CENTERING Mivel ezzel le- 
helrte kikapcsolni az A billentyű hasa¬ 
sát repülés közben, inkább nem 
mondjuk meg 
AH 0' 

Ki lehet tórólni file-okat Igen haszrtos 

A kezelésről akkor mirtdent la is írtunk, da 
árdakalt>*-a bannetakat. hogy van meg 
hozzá egy MAKEONE es egy PLAYONE 
file. smiknek segítségével programfüggat- 
lenne tehetjük a hlmle^szast. A MAKEONE 


Kellemeaan nagy (10-12 MB) meraia a4- 
lenére Is erdemes helyet szorítani rá a 
Mineain. agy hetes keMames szórskoata* 
biziosilva. Hogy Amlgars mikor várható? 
Mint eminenúk. a napokban, miután od»- 
kOnn mar a bonokban van. A 84-esek pe¬ 
dig na sok Ityesmlra számítsanak az (n— 


A többi nézetnél is alul van egy esik ami 
segítségként használható Ez megadja 
ALTITUOE magassag 
DIRECTION rapülásí irány (fokban) 
SPEED repcsisebesseg 

OldaR meg egy kis négyzetben 2 egymásra 
merötegas fel^r vonal található, egy piros 
karikával, ami olyan rnűhonzom-szerüségét 
szolgél Malietta agy leher kör, az a tolóerö 
rnéretét adja rrteg (legteteje---100 %) Le- 
széllni igen könnyű e jaiékben könnyebb. 


Hat akkor kéUemes ordibalast mirtdanU- 
nek a stabbai. meg beszerzeara ajantaMtk 
egy kempingezőket DIRECTOR felirattal 
a háttarmajan. egy megafont. vagy leg¬ 
alább valami azöesóveL es sok-sok 
nyugtától (Ez utóbbit *n is tudom aján¬ 
lani — CoVboy).. 


CoV 34/19 
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CSAK LEMEZREIil 

1ST. DÍVISION MÁN. - manaoer — 197 

ARKANOID II. — tBlboffló — 152 

ARNIE2 — akció—169 

ART OF CHINA — kaland 1SD + 100 

BMX SlMULATOfl II. — BMX vefSeny — 191 

BOULOER MAKER 11 - lálékkészItO — 188 

BOUNCE — ügyességt — 114 

BRAIN OISEASE — amöDa — 063 

CAHNAGE — aulóvefseny - 151 

CASTLE OF TERROR — szövagas kaland — 238 

COLOR BUSTERS — logikai — 117 

CROSS IT — logikai — 100 

CUBE MAQIC - bűvös kocka— 114 

CUE BOY — blliard — 193 

DÉMON $ EMPIRE — akció — 170 

DIAMENTY — logikai —123 

ELVIRA 1. 100% (nam klfagyós. német) — 3SD 

FI MANAGER 2. — manager — 2SD 

FINAL ENCOUNTEfl — lövóldózóa— 197 

FIST FIGHTER — akció — 211 

FUPPER MAKER — flipperkészKÓ — ISD 

F LY HARDER — akció - 411 

FRED’SBACK—ügyességi - 117 

FROGGER'93-ügyességi ' 088 

GLAOIATORS — lövóidózös — 163 

HIGH MEMORY — maníiófia»éJék — 143 

HIRNRIS —lelfis —45 

INT TRUCK RAGING — kamionvarseny — 118 

JOSH - logikai — 283 

MAGIG CAffTLE — mészkélós —120 

MAGIG FIELDS — logikai — 147 

MARBLE SPRINGS — séfkénybontó - 236 

MINE FIELDS — logikai — 12Ö 

MUZZY ZOOPHYTE — logikai - 88 

PHiLIPPtC — logikai — l3l 

POP QUIZ - vetélkedó — 1SO 

RAILWAYGONST.SET —vasútéplló - iSD 

ROBIN HOOD — akció - 246 

SILEN SERVICE 2 —tengaralaniáró --iSD 

SOLOFLIGHT — rap gép szim — ISD 

STARCOM - lövöldözős — 145 

STARSHIP COMMANDER - Star Trak klón — ISD 

TABLE TENNIS — ping-pong -- 108 

TOUH DE FRANCÉ—Tiefékparversany - iSD 

TROLLS — ügyességi — 163 

WORLD CHAMP SQASH - sport — 160 

XPIOSE — TV foci - 123 


DESTROYER ESCORT 

— szimulátor — ISO 


ULTIMA V. 

— kaland — 8 SD 


Az »ff telsorort programokból mindenki ósazevalogathatfa 
a neki szűkségas pfogramokat A /érékok neve ulán tef- 
lűntettük azok hosszét is blokkban merve Egy /ernazo/- 
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik iiték 1 vagy 
több lemezoldaJt is eltoglal azt külön leleztuk. Ennek n- 
gyelambeveteievel kér/úk a megrendelést óaszeállltani' 



DINO ADVENTURE — ludoményos — 4HD — VGA 
DOGFIQHT — rep gép szlmulétor — 4HD — VGA 
OUNE 2. — akcl6-katand — 7HO — VGA 
EL FISH — akvéfiumszlmulétor — 6HD — VGA 
Fl^lll. —rep.gépszim — 6HD —VGA 
HANNIBÁL — SIfMégiai — 3HD — VGA 
INTERN. ATHLETICS - sport — 2HD - EGA. VGA 
JORDÁN IN FLIGHT — kosárlabda — 2H0 — VGA 
LEGEND OF MYRA — kaland — 3HD — VGA 
MIGHT & MAGIG 111, — kaland — 4HD - EGA, VGA 
NIGELMIANSELLQP - aulóveiseny — 1HD—VGA 
PEANUTS — akció/kaland — 4HD - VGA 
PEPPER ADVENTURE — kaland 6HD — VGA 
POWER HITS SPORTS — sport - 3HD — VGA 
PREHISTORIC 2 — kaland — 1HO — EGA, VGA 
PUTTY PüTT — akció — 6HO — VGA 
SCIENCE ADVENTURE — lexikon - 6HD — VGA 
SHADOW PRESIDENT — stratégia — 3HD — VGA 
SPACE ADVENTURE — tudományos — 5HD - VGA 
STEPP. STONES - angol oktató — 3HD — EGA, VGA 
STUNT ISLANO — kaszkadőr — 10HD — VGA 
SUMMER CAMP — Sport 1HD — VGA 
TROLLS — akció — 1HD — EGA, VGA 
TURBO SCIENCE — logikai — 4HD - VGA 
ULTIMA Vll/2 — kaland - 9H0 — VGA 
VEIL OF OAHKNESS - kaland — 4HD — VGA 
WEEN — kaland - 6HD - VGA 
WORDTRIS — szókirakó tairis - 845K — EGA. VGA 
X-WING — űrhaiós - 6HD VGA 


ERIC THE UNREADY 
— kaland 6H0 


Az Itt felsorolt programokból mindenki ósszevalogainatié 
a neki szükséges programokat A lista aJap^ ki lehet kak 
Hullni, hogy agy-agy adathordozóra menrryi program /ér 
fel 1 2 MB-os HD-s lemezekre másolunk, tehát ha a léttk 
neve melleft csak az lethalo. hogy SHD. az azt ielenii. 
hogy az adott /arakor 5 db. HD-s lemezra tudjuk tetvann 







n a küldeményre jól látható helyre 
t, amelyre a megrendelés szól. 

L segítségeteket! 


Megrendelési feltételek: 

Először is azt kell ekiönienetek. hogy küldőn adathordo¬ 
zóra klvárüiok-e felvetetni a kért programokat, vagy kér¬ 
tek adathordozót Ez nem mirtdegy. mert az utóbbi eset¬ 
ben picivel több pértzt kell feladni A postaköltségei 
ugyanis nem épkenűk bele a szoigánaias érába 
A Bzolgállatás dQtételét előre kérjük befizetni bérmehnk 
postahivaalban rózsaszín postai utalványon, vagy OTP- 
ben az erre a célra rertdszereslten csekken A címzen ro¬ 
vtába csak annyit kérünk tettüntetni OTP, Budapest, XI 
Irinyi J. u. 30 1117 A feladó rovatba olvashaió rwvei és 
cfntet. a középső szelvény nétoldalárs — a megjegyzés 
rovatba — pedig a számlaszamot 

MNB 218-00426/45224-0. 

Ez a legfontosabb, mert ha ez rwm szerepel a csekken, 
akkor az OTP rtem tudja, hogy melyik számlára könyvette 
a pénzt és esetleg ievelezgeini fog a feladóval (reklamáci¬ 
ós esetben kérjük rte az OTP-t zavargassátok, ők úgy¬ 
sem fognak tudni segíteni!) A csekk hátoidelán mást 
nem keii feltúnietni, tehát a kért adathordozókat sem. és 
a kért programokai sem kérjük m felsorotnii 11 

A szoigánatás díjtételei (C64 csak lemezrelll): 

másolás adathordozó ára 
PC (S.25’ DS/HD) 12S,- Ft/lemez 60,- Ft/db 

C64 (5.25* DS/OÓJ 75.-Ft/lemezoldal 40.-Ft/db 
Ami(^(3.S'0S/D0) 50,-Ft/lemez 75,-Ft/db 

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozók megren¬ 
delése esetén 75 75 + 7S -i- 75 -h 40 + 40 > 360.- Ft- 

01 kell elküldeni Aki küld adathordozót, ertelemszerúen 
csak a másolás dQiételói fizeti be' 

Ha kúldiök adathordozót, lehetőleg úgy csomagollálok 
be. hogy azt sértetlenül meg is kapruk' 

A megrertdelés tekesitesénak fek^ele továbbá, hogy a 
megreixleléseiekkel egyidejúleg KÜLDJÉTEK EGY 70,- 
Ft-os POSTABÉLYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajánlott 


« - elkúld)úk 1092/3 leijes kotalógusunkai 
QAMES CENTER, 1510 BudapMl, Pf.: 363 



1869 — stratégiai - 3 lemez 

A-Trsín - stratégiai — 2 lemez 

Air Force Commander — stratégiai — i lemez 

Allén Hunter — akció — i lemez 

American Civi! War — stratégiai — 2 lemez 

Backgammon OeLuxe — logikai — 1 lemez 

Bang — arkanotd — 1 lerrrez 

Bards Tale III Constr Kit — szerkesztő — 3 lemez 

Best of the Best — karate — 2 lemez 

Book of Sorras — zenedemo - 2 lemez 

Burxlesliga 3000 — focimanager — 2 lemez 

Bunny B^ks — arkanoid — 1 lemez 

Cafe des Qlobe — logikai - i lemez 

Campoign - stratégiai — 2 lemez 

Chaos Engine ~ akció ~ 2 lemez 

Chuck Rock 2 — mászkálós — 2 lemez 

Oalek Anack — akció — 2 lemez 

Dark Queen of Krynn — kaland — 3 lemez 

Diabollk VII — akció — 1 lemez 

Dragon's Laír III — akció — 8 lemez 

OrltJbling — foci — 1 lemez 

Edd the Duck II — ügyességi — 1 lemez 

Flashback — akció — 4 lemez 

Gateway to the Savage Fr. — kaland — 3 lemez 

Guy Roux -- foclmanaget — 2 lemez 

International Rugby Challenge — spoit - 1 lemez 

Mickey's 1.2.3 — oktató gyerekeknek — 2 lemez 

Mika Muistl — logikai — 1 lemez 

Mortaco - autóverseny — l lemez 

OH Barons — stratégiai — 1 lemez 

ORGII — logikai — 1 lemez 

Perfect General — stratégiai - 2 lemez 

Pmball Fantasiee - flipper - 4 lemez 

Piram On the High Seas - stratégiai — 3 lemez 

Poo Poo Dreams — ügyességi - l lemez 

Regem — stratégiai — 4 lemez 

Rescue - heilk^eres — i lemez 

Right Way - mászkálós — l lemez 

Romé AO'92 ~ stratégiai — 4 lemez 

Shadowworld — kaland — 2 lemez 

Space Gods — akció — 2 lemez 

St Thomas - kaland — 3 lemez 

Superfrog - akció - 4 lemez 

Tank Hunter — akció — 1 lemez 

Trartsplam — akció — 1 lemez 

Traps & Treasures — mászkálós - 1 lemez 

Trotis — mászkálós — 2 lemez 

Unsensible Soccer -- foci - l lemez 

WB Tetrís VI .3 - tetris — 1 lemez 

Whale's Voyage — kaland — 7 lemez 

Wind in the WHIcwb — kaland - l lemez 

Wolfen — kalarrd — 3 lemez 


STAR TREK — THE NEW GENERATION 
- kaland — 2 lemez 


B-17 FLYINQ FORTRESS 

— repülögepszimulAor - 3 lemez 


Az ttt Msofolt pfogramoktMl mindenki óéMzeválogathaúB 
a neki szükséges programokar. Egy adott /arak neve is 
t^usa után fetfúnlaftuk a femezszámor ts Ennak hgya- 
fembevere/éve/ kérfük a megrende/esf ósstaaiUlani’ 












ERIC The En ready 

A PC-* 6«roM«. a LEGEND ma- i pótolta, alkalmat adván azzal arra. l>ogy a i >Take lt>« Tort-Ea»» 


A PC-* Magnattc 6«roMa. a LEGEND ma 
gint ül gyórtgymzammal állt aló 1M3 labiu- 
irjában A lalak eima (Etm. a lók(él)aüan) 
alapfán méri* saitttató. hogy bizorty humor 
<• la*z a dologban (Az én héaam Mk él«t- 
tan, magélazl Érte a tökaMtan — 
CaVboy) No*, a azampontbol a proggy 
valóban olyan, mirrt pl a SPELLCAStNq 
301' huiTwro*, a Starra-produhtunwknAI lé- 
nyoMsan agytaharóaabb, nagyazarú ka¬ 
landjáték Ami nagyon ^ó bani>*. hogy 
agya* aaatakban tuRaaz mag a Monkay 
laiand t-an I* (Az ki van oaukva, aaattag 
a karaktarak azAmébanI — CoVboy). »gy 
a haaonlato* humorvilAg a* Monly Pytrion 
kadvalók laltátlanul |kt**z*k vagigí 


hogy 

aatál magunk gartarálTa alma-aaót agyana- 
aan ■•tani ar*dalúr>ak nyilvánlt*Afc az uiaég- 
Irök). Illatva hogy a tOr>ók palotaiét hogy 
ogattúk porig (* az. mini a inéanapi új*ág- 
bol magtudha^uk. arra kéaztatta a Oortoazi. 
Black nuldron-A. hogy a Tangai mailé 
manfan ai népat tarrortzAlni. mart oé aza- 
badid^ban kagylót gyújthat} 


Amrga vaKozatról agyaidra nirK* tudomá- 
aunk. PC-n az la kazal SVOA-t (800*600*16 
még mirKtig bér a lagtobban -- nagyobb 
PC-l*rr>aml hiányéban - 256 azlnúnak na- 
vazik — igaz la. a képak minóaéga a azo¬ 
kon Lagand-azinvortalú) A karaktarak kér- 
dazhatóaéga azlnién igán kallama* az ad¬ 
digi magoTdéshoz kapiaat. ami pl nagyon 
tdagaiéé volt a Tbna Otiaal-ban, amikor 
pl a római azin 1942-aban vagy 40 kérdéat 
nI lahataQ rakni a fitozófuanak. aa azokat 
kKliok-alni alég kinő* vök: m van agy 
kúlón kérdazo-acraan. arról lahat a 
fakaható kérdéaakat klvéla*ztani 


Az irkróból fótdi palyafutaaunk kai atlago* 
apizódtél alavanáhatjúk tál. hogyan űztük 
al a Pógorwazt a blrc^lombói (tormaazata- 
»an dicaó pérbajban. amikor tagyvarünk 
arajat az aJmataröl iahulló atma-zuhMag 


No paraza. mindanhol vanitak az axeamri- 
ku* vi»alkadé*rtak gyúlólól. é* az agyik 
liyan gor>doH agyat' mag kéna mér 
az*nunk Ezért agy — a ma*avi<égban ~ 
szokott problémával biz mag agy malaccá 
varázsolt kiscsak (csókkaO próbáltunk mag 
vtsszavarézsoim.(Ezt mondják úgy. 
hogy PIGmantra nytil a azém — CoVboy) 
Ha a malachoz kozaladúnk, az iiadtéban 
akut. é* batato cc *an a budiba, hw kérda- 
zóskódünk. van-a másik, tisztább bafárMa- 
a a házikónak (Oo you happan lo know...). 
kidarüi, hogy a múH hátán tamatték ba No 
sabaj, a budiban ialünk agy kampót amiról 
tapasztaltabb Lagand-játAosok máris iud- 
habák (küiónósan. hogy az alsó Ooivn-kisá- 
ratskra a program azt Írja ki: 'Mmaik úgy ba 
laufjrmní?Y hogy Mt bizony kótálra lasz 
szükség, amn a pajtából szadhaiúnk ossza 
m, a Fannymrtl-tói nyugatra) 

>M'a«r 

»n lábuk is a kótalat: 

> 7^0 dia rop# 

Maliatta agy polc van. 

>Qpan (ha matPcIm chaal 
Szadjünk fal innan Is mindant. 

> Taka (ha Cowpadáfe 


>Taka iha Hog Wild 
Most már nirKS tóbb (aiszadható tárgy a 
pályán gyárunk I* vissza a budiba* Még a 

K laceon kHaggathatjuk a farmert az irrrani 
•Iszadatt naduk halíksáLröI. a Tad ma about 
Hog-Wrid'-ta magiudjuk, app kocák r>ami 
vágyárwk tokozására használatos. Logikus. 
Ivm így ezt kall mafd (elhasználnunk 
>£asi 

>Qo ttirough (he doof 

Ha hatyban vagyunk. szad|úk tat az újsá¬ 
got. és csomózzuk tel a kótalat 
>Tak» (ha nawspaper 

A lapban nincs sok érdekes agy Abaeus 
Tanfolyam maghirdatasén kivul. ami nam 
kavasabb, mint 8 hónapos, as a résztvavók 
fantasziikuB alóadásokat hallhatnak arról, 
hogy mi a különbség az abakusz vízszintes 
ás a fúggólagas haiyzata között 
> Tia topa lo (ha hooá 

Mag is kazdhabúk a pokolba való leszállást 
lamit a program csak úgy amiagat. hogy 
‘Up To Your Knaas fri /('. azzal is jalazva. 
hogy r>am sikaruH magmanekulnunk) 
>Cotvn 

Bavabúk a nöcsabász lóttyót: 

>Gn'a Hog Wtid lo Iha ptg 
A szar hatott, mivai szarartcséra lovagok 
(mag a hasonszőrű alfusaráHaii is) általá¬ 
ban táftiak. az akrarázsolt taramtásak pedig 
r>ók, a koca azantúl tapad hozzánk. így 
nam is kall kargalnúnk. agy kézzel áltog- 
nunk slb a latyakban 
>Up; >Owf ffaimyafd/ 

Most már csak a esők van hátra (mag is 
hagyja a farmar, hogy a nyaivakkal r»a bab¬ 
ráljunk) 

>Hfaa Pia pig 

Fal is tűnik a ketKésrrél a laárryzo, tarma- 
szalaaan mit sem sajtva a müRjáról. ás ami¬ 
att nam atalj olyanokat rrrondani a dlcsak- 
vésünkra ( En agy dalban lagandaban lóg 
Iáit, mindanharo lovag vagyokl'i. hogy '£16- 
MZŐr balalottyanlal. ma/d nyakig bala it ma 
rúlléir. illatva any|árOl azt. ho^ Vmlanu ar 
fa caé/nboryó boszorka csiráévá va/loztana, 
áa apém nam t* anWialfa a visszavarázslé 
aék mondvén. hogy ;<)/ /ónnak a rojasar' (Ez 
aztán a tranazvaajúta — CoVboy) 
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Ha magúntuk a b^caavaQan. #• miwai a 
paraazt ugyta b«tana«a«N a pajtaba mosda¬ 
ni. >)Vaaf. 

A bánt) tehanak nam sokáig bírjak a kig4- 
zolgásainkat. ás róvid tavon szafvarth a ba- 
ran^zást, mariakúHúkban (Ez ttl a raMasn 
halya. da áRlon caak mag a manat U fl- 
zatla k> a raMémdiJat? CoVboy) Ki ábra- 
dúnk rá. hogy távoznunk kárta íami addig 
nam sikarűH. valöazinú azart. hogy leható 
lag Sir f/ic kazáhaz minél több gonosz¬ 
ai^' tapadjon) 

A visszaúlon (állapotunk altanára) talvasz 
az app a várba tarló harcagnO, aki valószi- 
nú balénhasatt. mán kózTi. hogy tokkal 
többra tart. mint a többi lahúiö-ícwagol az 
ui^arban. as csak szamályúnkban bízna 
mag. ha alrabolnák . 



.S'anday (vasárnap) 

Kadvanc barakkunkban abradunk. ahol az 
agyadüli vandagak mar fó idaja mi va¬ 
gyunk. Sajna az agyról wlkalni rtam tu¬ 
dunk. mán az ólomsulyú páncélzat odatán- 
eol. Hal >liVa)r-oljunk kicsR. vagúi az apród 
kiszabadM. mard az oktmoba kísér Rt a tö¬ 
ltök bMlartti. hogy alraboRak a haicagnói. 
és minkat szamaR ki a talkutaiojául A többi 
lovM indulaloskodik, joggá) mirtl utóbb ki- 
darui, rtam váMlanul választotta a lagalkal- 
matlartabbat a vazér. 


Ha a lómag aRakarodik. mi is távozzunk 
Hs folszadiuk még a barakkban a páncél¬ 
zatunk rozsdamarrtassagára szóló 1 ávas 
garaitciajagyat. ilMva a sisakunkat, akkor 
mar mahalunk Is a faluba (ha rtam. akkor 
visszamahalünk. és; >Tmko the halmaf; 
>7ak& tfia card). 

>Ouf (VMiags Sgua/a) 


Rt Portca. a bérd ad aló agy kis músort 
Parsza a tapasztaR kalartdozo rögtön látja, 
hogy Rt bizony olyan infök birtokosai lahat- 
rtak 1 aranyart. amelyak samakkora WAÍT- 
olas kózban samponnak aló. hisz a nápak- 
nak olég a viecozön (pl a Hofy OrMf-la- 
ganda Sokat rtazhatad az író Monty 
Py9>on-t .) ás a dal Na ás azán. mán ASK- 
olásra sam harlartdö baszalni az úrga. csak 
áRalénosságokat mortd (pl. 'A/én öifoá 
ilyan caáfan. mart napho**/al nam mahatak 
kt WC fa") (magyarra fordítva; .azért ' 
hamlaan tútyo) O. mart nam találja ci 
a fútyOló* CoVboy: aa azs U mortc 
nakad, hogy hánnamu a bard — a nagyf) 
manjúnk tovább 
>liVasr (Amioury) 


: Hyan 
cMat 
ortdia 



Nono. m lahat tálán uj pancalzaiot kapni a 
garartciatagyán (bér rtam iguén rartdoNa- 
lasszarű falni 
kalnl ). 

>Orva card fo Qiovmnni 


naszrtálás a fanti latyakban túr¬ 


it! kazdódik a gyári változat kódkarása, 
amrt a Razor 1911 PC-n már kiszadan 
(sajnos, a Lagartd játékok védalma rtagyon 

e 'artgus. pádig az a társulat tertylag mag- 
damll, hogy a játékaikat maMagyék'). 
mirtdharom kardásra alag vatairti fals 
számot balrni. 

Partéén csak jovó hétan kaphatunk, addig 
Is rrtagdob az olasz agy kabáttal, amit taP 
váva. magvizsgálhaliuk zsabértak tartalmát, 
hidha rtémi pértzmagra latúnk.>IVa8rcfoiaá 
>T^apackat. >£jcafnna packat: 

>Taka baan 

Norto. milyan jo. hogy rnéi hasznán kabátot 
sóztak rártk. ás épp agy mágusé voR' Hisz 
agy mágikus ma^ kaptunk, amit alullatve. 
aa a haszrtálati utasRas szarírti locsoNa. át- 
dakas dolgokat lathatunk.. Aki végigtál- 
szoOa a SlOI-al. abból már sajthati. mira Is 
lasz jó a dolog . 

Ha a próbababét mognézzük, az a kalla- 
matian álmányúnk jut aszúnkba, amikor a 
homokzsák halyatl az oktatót nyársaRuk fai. 
mag alsóévasan. az adzásan. . Na. akkor 
kazdódód kálas hírünk tónánata 
Ha alUáogatunk a sartózdába (Out South. 
Eaafi, ás az aladoi magkardazzük a fúlvá- 
dójáröl azt válaszolfa rá. azán visali. mán 
fázik (Dzaazzua Maria, hát ntaákora az a 
fOlvádó? CoVboy) A ftáttárban agy lüz- 
lialy- mar csak tűzifa as gyújlos karta 
Ha kimagyúnk. agy fáklya van a fáklyaboR 
aitaja malU túzva (Ezt mér óamariak; fék- 
lyél a fáklyaboRhol. cipót a dpóbommi... 
M hitla votnal CoVboy) Ezt nam lahai la- 
szadni. viszont fia bamagyúnk a boRba. 
szamályúnktól magiatlan Uínc, az atadó 
(miután mi voRunk agy ava. akik nyitva fa- 
tajtenük a boR aitaját. ás amiaR laagaR az 
a^sz ház ), ás siatva kRassákalva. a ka- 
zunkba nyomja a fáklyát, (attól túggatlanül 
még utoléri a vagzat, magha nam is szarná- 
lyúnk miatt, mag azan a riapon. . Es nam is 
azán. mán mint az újsá^k írni fogják — 
szidta az istanakat. .). 

Rózsát pádig a lagénysági abadlóban lát- 
Itattunk. >North. >Nortf» 

>Nont) (faasOng Had). >Taka tha kindling 
Most már nincs akadálya, hogy balúisünk 
az illalónak (máshol bátütani r>am Igazán 
tudunk valószinú a báttaram-laágatásas 
asat óta már abaran tigyal a i>áp) a sótmó- 
ban >Soulf) fCouriyvrd) 

>South (ViMaga Squant) 

>Soultt (VíMaga Qraan) 

>Waal (Hogy ta/a/ad/ute a ttkfydf) 

>fasr (fca Craam Sfioppa) 

>Pur kindUng tn tfía ftrepfaca 
>6um kindftng wth torch 
Fáradozásunk {utalmául mag is kapa-rint- 
hatjuk a fúlvádót. bár alalnta csak azt 
vesszük sszra róla. hogy hangszigatalésra 
IS Jó 

No. most talán a maggal is fogisikozhalunk 
(Ma' mMyIkkal. a CeV-wal7 CoVboy); arra 
app alkalmas halynak latszik a várkart. ami 
app bauRatas alM áll, tahát Nfaalisnak tű¬ 
nik (a fantabb ásRozó ablakról as a parabo- 
laantanruiiöl r>am Is baszálva) Mivel mag 
IS kall locsolnunk majd, vizet is kall szerez¬ 
nünk. ami a déli kacsaúsztatóból látszik la- 
halságasrtak Az A/moury-ban lavé kismé¬ 
retű sisakkal faiaslaget próbálkozni, nem 
adja kólctón az olasz csak a sajai sisa¬ 
kunk lahal agyadul alkalmas a vtzszallRas 
la. >Ouf. >l*ul hWmat m lt>a duck pond 
>Nonh (ViUaga Squafa};>Nont> fCounyafd) 
>Pul baan m tha gárdán 
>Pour tvolar on Itta gárdán 
Most IS bajóa a 8101/8201 trükkje, fal is 
mászhatunk az ablakba (Ezt a L«Ty l-ból 
loptak? CoVboy). ahol agy app TV-t rtazó 
varázsló fogad, és alkuid sörén, parsza né¬ 
mi panzmaggal Is megdobva 
A són a fözdaban vana^úk mM (>Soufr), 
SoutTr; >£ast >Orva coin fo Bobtvn). da 
falvinni a toronyba nam igazén magy. nwn 
a parartesrwk és a hMalomra éhRozo leen¬ 
dő fcirályrtó odafeni rnagbaszaléM tan. as 
bér azt mondja az a/tóálló. hogy ’Paraial'. 
ha pénzt ajánlunk a bajutasunlíén. ha oda 


le adjuk neki. símén azt mondja. 'S/*aa 
Ezen más módon kall kijátszani a falju- 
táat. (sam az izom-arrtyasztó. végsó soron 
halálos RaR, sam semmi agyabal r>am fo¬ 
gad #1. nam kOldhatjúk a ttvornyazök közé 
azzal az átlátszó indokkal, hogy addig órt 
állunk halyatta. mán aRön a pohara Nagy 
mf): pánzzal mag kar tömni...) 



Ha kóiingyalunk a falu fótaran. as asallag a 
bardlót sam sajnáljuk azt az 1 aranyat a tn 
kos tórtanataan. ardakas dolgot figyair>a' 
tünk mag; ha balakazd. mindenki elalszik 
Ezek kózóH vagyunk mi is: ám mán a sza¬ 
vainak van Ilyen 'mágikus' halasa Najon Hl 
a szarzók a szabvány farnasy-t akarták küi- 
gurázni'’!, tálán vadakazhatunk ellene, pl 
afúNádwal >Waar aarmutts 
Most már nyugodtan baszáRalhatjuk az úr- 
gál. mi r>am dótünk ki: >Grva eom to 
Ponce 

Bavathatjuk a 8201 aikoholmantas bárjá¬ 
nak trükkjét 
>Pt>r}ca. Foffovv ma 

Egy Idáig nem akar utánunk menni, da 
amikor l£ja. hogy mindankR untat krvéva 
bannúnkat, az uttszolaaunkrs (a (tarmadlk 
lápásban) mogis követni tog (da csak a 
baRaramba. máshova na, szóval na most 
intézzük a sörvasárlástl) >Noftn. >Nonh 
(Faasűng HaH) 

Minthogy a bárdnak nagy öróméra szolgál, 
hogy s (KarskAsztal nyomdokain) méltán 
hiras(?) trapazoid Asztal binokosai kNan- 
csiak a múvászalára. ás pillanatokon belül 
mindenki, az órt is baleánva. alszik; mi pe¬ 
dig talslMcolhaiunk 

KihallMtjuk az órparancsnok ás a trónbl- 
torló Ouaan Morgana (baútas from Slar 
IVarsóGyürük urs) baszalgatátét. malyból 
kidarúl. mién a lágalkalmMtanabbat bízták 
mag a karasással.. Mival kezd a halyzai 
mamgadni. rtamarosan úrira tani vagyunk, 
ahol a kábulatból ábradazó lovagokat a 
magjalanó varázsló csRitja la. isteni kivá¬ 
lasztásról baszaNa. ki az a lovag, aki a iT>a- 
taorra kar>ódón banánhátt la tudja szadni? 
(Az mar nam la lovag, fianam lo-vagina... 
— CoVboy) A szín újia a falu tisztása 
A lobbi lovag hasztalan próbálkozik a 
szent banánhaj latapásavat. nekünk vlazont 
ninos szükségünk semmi varázslatra, si¬ 
mán l^ón 
>Taka tha hanana 



! Újra a varázsló karas fal (egész szobaba- 
I rartdazesavai a tavaban megint meccs 
I magy), ás elmondja, ki és hol tartja fogva 
I az igazi kiralyrtót, mire jó a szent banérmaj 
(Hs a bolaaja la magvan, akhor van agy- 
két tippam — CoVboy). as mire latz szűk 
Ságunk, hogy a küldetést taljasRsuk (lásd 
8201-ban a Oraat Atlachamant-ak] Mag¬ 
kar. hogy ha lalép. a banánt dobjuk a tóba. 
as aRól Niz mantan) Yoohooftoo-rra sagR- 
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»*g«( kapunk (addig CMk agy maMzi, ndi 
hang kdzötta. hogy a banán pillanatnyilag 
haaználat alatt van) <Ns mtt mondtam — 
CoVboy): 

>T>iroM' banana m tha őuck pórid 
Nagy durranás (Ml van? Mágaatn banan 
volt? -> CoVboy). a kárvallott azofcáa aza- 
rinl UInch háza. mi pádig alárkazünk az El¬ 
varázsolt Erddba 


Mondám (hádd): 

A tamatoban szádjuk (al az u|sagot, kicsit 
múvalddni. Szó van banne anól, hogy agy 
bizonyos roddanbarry-bokoi kiazálasrti a 
magitgyaldkápasságal. hogy agyasak Itt Is 
ambari tastraszakkal karasMadnak (bár az 
M rwm a Nauromancaf. abbdl nam lógunk 
uzlaM csinálni), valamint hogy Rt. a tama- 
töban asta agy ffvr's PrasJay-íoncan lasz: 
da (alastagas arra játszani, ugyanis Oama 
Ovar lasz. ás rtam zana. szart talán mán 
júnk tovább . 



'ír lEorus Jnqntrrr 


ERIC DISCOVERS 
MIRACLE OlET! 


Egy szokott ambar-laval találkozunk, aki 
parsza nam akar tovabbai>gadní (bár- 
manrtyll is baszálunk hozzá), bár a pa¬ 
rancsnok ígáratát nam taljasRi. nam tor pl 
az álatünkia Bár (agyvarr>ak allarta sammi 
sa jd. da a sört szívásán fogadja, és amíg 
azt élvazi, nyugodtan tovabbartgad 
>Givs fíoat to ma iraa; >tV«sr 
Rógton mag is láquk az alsö kagytái» fal 
tátalazhatd tartózkodási halyat. az Elvará- 
zsoR Erdő laghaialmasabb Iája van áll¬ 
tunk Sajna. számHásaink rögtön közük ve¬ 
lünk (mival fordítva nö a (a), hogy a vaevilla 
valahol a föld alatt van.. 

Nosza, takarásuk al az agakat a cssipóapo 
fölül (ahhaz nem kellett sok ész .). as ma- 
hetünk is Mala >Mava tfie tvanchaa 
>Opan tha trap door. >Cámú ma siairs 
Egy Infocom-képarnyöt (képek nélküli, bár 
nagyszerű kalandjátékokat írnak martapság 
Is) emuláló seréért után egy földalatti törp- 
birodalomba kerülünk A komiszabbik nem 
nagyon csípi az embarfajtát. de pl a kÖ- 
bortos így is úzlatalget. s bár amikor elő¬ 
ször tarunk be a bonjába, pénz nélkül sem- 
mrt som tudunk venni, de akkoi Is rrtag- 
ajaitdakoz agy fatsza-ásO-keverekkal, ami a 
kezdőpálya kózepső leszögezett lécének 
kiszakitasara mar megfelelő Előtle azon¬ 
ban termeljük ki az itieni postaláda tártál 
mát (Miért aáar engem mátdartU a atrba 
küldeni? CoVboy) <>7ake fhe maii, ,^fíamd 
maitt, ami agy ártesrtő a Dwarvaa' Claaring 
Houae-bol; 

Igán. FONDOR BINOLECFIANH. ónnak 
magadaton az a nagys/arú alkalom, hóm 
magnyarfiesse lódiiunkat a. ifS tonolá 
sunkcv) Hama/ttatU! mind Ön. mind gyat 
makm atvathaOk az éfefar — s/man csak 
haza W ezen atlaattó! a lóazafkaaitöaa 
gúnkOm a lóláfan, ée akkor a szuper ba/áf 
aágoa dolgozóink magmondfak Ónnak, mi 
Iván di/at la nyárt, ami ^mzolul nam halyazi 
Ont váaariéal kényazai alá valamaly magazi 
ntink irányába, éa nam kall olyan tantaazo 
kuaan unaknaa azövagekef aam vágighaU 
patrua, mmr pl. agy nyén alménybaatémo 

Ekkor irtdulhatunk is a szarkasztősagba 
>lVa«f (Cavam); >5ou(n 
Egy rtem tül barátságos (valószínű alőrtala- 
taT vanrtak az emberi rtemmel képcsőiéi¬ 
ben) ürge loged, eklből alig lehet egy-két 
szót kihúzni, bar a szája az mindig nyitva 
van (seyál bevallása szerint azért, mart sze¬ 


reli a beszálló rovarokat Mírjdeneselre. ha 
megmutatjuk neki e levelet, közli, hogy tén 
a szeméryazortosségunkM kéne igazol¬ 
nunk... Vili. hogy a fenti rtévre kéne valeml 
pepiit találni. M azt válOszinü csak abban 
a házban lelhetünk, ami előtt a postaláda 
eflehánkedaa — csakhál az ajtó be ven 
szögezve, mégha az egyik deszka mozog 
Is. Ekkor segRhet valami szerszám, s 
lent smlHetl Fisn-féle kőboHből; 

>Oirt; >Oo fo Fran'a (Fran'a Rock 
Emponum). majd 

>Our; meg Is kapjuk az emlRett fajszál. 
mshetünk utót tömi...; >£sar (West o! 
Hotiáá); >Taka tha board: >ln 
Egy szokcRI (.egand-iíMgoidás (S20t. OC) 
egy vttrin, üvegfallal. amR persze r>em tör¬ 
hetünk be. Benazve a szőnyeg alá (most az 
egyszer r>em csak port találunk) egy esajM- 
ajtot lelünk, amelynek hasziiáióje azonban 
nem szeiMi e zargalásokai. ezen inkább sí¬ 
men falnyüjtja a kulcsol, amivel e zár már 
nyRható 

>Look undar tha rúg; >Opan Iha trap door 
>Opan Itta trophy caaa; >Taka Iha baard 
He (elnézünk e lelső szintre, e csontok alatt 
lelünk egy )ogsR. amiről pont e level cím¬ 
zetes vigyorog ránk. jő nagy szakállal. Te¬ 
hát valószínű fel kell tennünk a szakain a 
haaonlalossághoz... >Up; >Taka Iha pila 
ol bonaa; >Oomti. >Our; >Mfesr — es újra 
a főtérén vagyunk 

Ha terdra ereszkedünk, akkor mér tálán 
tórp-métetúnek tűnhetünk, és he a szakéin 
Is felraktuk, mar hasonlóak lehatunk a 
rtyenas lorppel. >Knaal 
>Put on baard. >Qo to (he Claanng Houaa 
Nono. megvéttozott az ürge képe' Ki előző- 
fől n>eg lerRi az utálat, a mostani viszont 
jellegzatesan gyagyés tórp-pofa.. Esetleg 
meg is kérdezr^uk tőle. hogy igazán azt 
hiszi^. bem rtem vagyunk emberek; 

. — Én BIZTOSAN nam agy amban lány vm 
gyök. aki lardra araazkadan, hogy Tágad 
bolonddá fegyen/' 

. — Egy ityan szimpla trükk aoaam tavaazta 
na mag agy ttyan étaa aazú ianyt. <hini an- 
gamtr 

. — Ha aaaOag a hangom amban lanna, az 
azért van. mart megfázfamf* 

. — Igán, tta magtazom, an la alag maly 
hangon baazélak * 

. — O.K., tahát Inutlluk. hogy abazolúl biz 
toa vagy abban, nogy én lórp vagyoki' 

. - Bizioaan'’ 

Ekkor mér átadhatjuk a levelet, majd a jog¬ 
sit 

>Orve mail fo Ed McDwart 
>Giva licanaa to Ed McDwarf 
Kivezet az előbbi főtérén hirtelen előkerülő 
óriáskerékhez, ahol szabadon manipulál- 
halunk, ha magunkra hagy. Pár percen be 
lúl egy tóip-esaléd érkezik, és cneglap egy 
kis apróval, kitűriő öltözékünk okén. amn 
mér el is koRhelnenk a kő-boában; 
>Noflnaaal (Fiwi's Rock Emparium) 

>Give com to Pián 

Aztán még maszkaihatunk az ujonr^an 
megr^iá járatokban. Pl nyugatra ir>dulva. 
egy torp hrv ki manjónajátékra. aminek fő- 
dija egy mágikus, halélpontos caúzli (lóbb- 
azor rtem érdamas játszani, mart több nye¬ 
remény r>em lesz!). A memöriejálekol érde¬ 
mes papírral jMszani, akkor biztos a győze- 
Nm .. 

érdekes módón, a kő-boRbót származó kő 
é|»pan ülik a csúzliba 
>Pul alarlar rock in alittgahol 
Ezután mer meg is próbálkozhslunk az őri- 
áskerék baindrtasával >Puah Iha lever. 
>Oer m tha aaal (magyarán beülünk ez 
egyik h^őba), >Puah tha graan búdon 
A palye (eglelső pontján már maidnam elér¬ 
nénk a l^náüő fa agai közül Likandikáló 
vasviüál, esek nem merürtk Nláüni. mert in¬ 
nen fant/ől nem lehet táwezárelni az 
indito-megallRo-azerkazelet Az előbb sző 
esett a mágikus csüzüról. nosza: 

>SfK>of lad bűnön wiih almgahot 

Ez sz. megalRI Időst már faláühatunk. as 

bagyü|lhat)uk a vasviüál 


>Stand,' >Taka tha pllchlork 
Lajulní jelenthet meg nehézséget, mivel 
nicKS második kő lövőldózni. lemászni 
sem tudnánk egykönnyen, de tzerencsáre 
van egy kötelünk, amrt felkötve a ielögo 
ágakra, laeraszkedhetünk: 

>T(e bungaa cord to tha branehaa; >Down 
A nép persze nagyon örül. hogy a kabela- 
cuccát visszaszareztuk; és egy halalmes, 
rertgeieg emlékei hordozö köval lep meg. 
ami elég nagy ahhoz, hogy eeetleg ráad¬ 
junk. így mar tudjuk is a kiutal; 

>faat; >/n; >Up. 

>Put haadraat undar tha hola 
>Up: nem látunk semmR. de az Up rendü¬ 
letlenül tovább eg. kepaszkodjunk Is to¬ 
vább: >Up: 

cpp egy fáklyás lelvonulas-fálábe toppé- 
nunk a lényak megrémülnek, eldobok a 
tüzűket, a növényzet langra fog. ie^ az 
egész étkos ElvarazsoH Erdő... 

A zérójelenetben a Oortosz Némber beszél 
arról, milyen luristaperadicsonvM (szuper¬ 
marketek. autöpélyék, széHodák) kivan va¬ 
rázsolni ebből e koszfészekből 

"Pucaday (kedd) 

A mai üjsag persza alaposan faRupIrozta az 
'égből való alészaüasunk'-at. egyes szem¬ 
tanúk szerint minthe pl UFO-bóí szélRunk 
volna ki. . Találunk egy hirdetést olyan ma 
gusok részére, akik valószínű proiakcióval 
csusszantak ét a Sorcerar U-n, mert e ieg- 
kozónsegesebb piroNchnologusok is a se- 
grtségükre lehetnek e Sarru lnduatnal Ughi 
and Magick-xói. 

Ez a nap sam lesz könnyű a kezdő kalarv- 
dornafc Sajat jélak előo ajánlatos végignéz¬ 
ni a Qyalog gia/opo-ol es az angol szöveg¬ 
könyvei IS legalább agyszer elolvesni: ez 
sokat segR majd . 

Egy fogadó mellett ébredünk He betérünk 
(>Norffii. a pincért sosem tudjuk fulóncsip- 
ni e menüjével, e tulaj meg aüandOan a 
kulcsmáaoios konyveR olvaagaqa. Ha pér 
szót véRunk s sréccal7ról. illeme ha túzete- 
sebben megnezük. akkor laihal}uk. hogy 
az is amolyan eHuseraH múveszfele Mi va¬ 
ló az Ilyeneknek? Valami múvesz-olvas- 
meny, meghívó stb . Ilyenünk csak a bard 
aRal adod könyv van. amiben eleve van 
egy kupon szabad Órák vetaléra (hiába. r>o: 
az Ilyesféléknek nagyon nehez követőkre 
talalma talán ez megteszi e hatasal- 
>Gn/e coupon to Bruca 
Nem Is győz hálálkodni, mi meg vtere 
megkaparinthatjuk a menüt, amiből NE a 
tulaj tanácsai (miszerint a ’Mead -os dol¬ 
goktól Inkább tartózkodjunk) alapjan vá¬ 
lasszunk.. Nyugodtan (egy-ke< RESTORE 
erejeig) végigzongorazhaquk a menüt a to¬ 
tál iareszegedesig. de lesz egy olyan ital. 
aminek a doboza az isMnnek se nyílik ki 
(nálunk ez a Maad Uta voR), azt akar ki is 
vihetjük, hátha valahol még fel tudjuk hasz¬ 
naim 

Kint induljunk a vár fele >Waat Egy sze¬ 
kér majdnem halálra gazol, a szokott PISS- 
OFF-szolgatat akart kinyírni (akiket ha felhí¬ 
vunk. egy nagy PISS OFF"-ban lesz ré¬ 
szünk) (AMjon meg a menet! Megvan a 
megoldáa az alőbbj fütyOlőa problamara: 
PISS ON éa ahhhh.... — CoVboy) Tovább 
>IVesr: elérünk a varázsló áltál is emütett 
BUcaatar CaaUa-bai Rt lesz bent valahol a 
méaodtk trófea, a Craacant Wranch o! 
A/maggadon 

A var alőn mér lalszanak az alőző rohamo- 
zók maradványai: fanyül, a szokásos faRóiö 
kos és katapuR Ezen utóbbival megpró¬ 
bálhatunk beütni szarertcséra azutan a 
falról sikarül épségben levakarnunk 
magunkat A Oyaloggaloppos trükk (**) sem 
jön be a fanyüllal. mert mM esek bent sem 
marad Éne... A koshoz pedig több ember is 
kell 

Ha megpróbálunk Arthur stíluséban szol ér¬ 
tem a vadő franciakkal (a azokon lennheja- 
zos stílus: ‘Ninca lalalmunk tálad angol pi 
azok diaznól...‘i. azok az Ismeri stílusban 
valaszolgatnak 
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A bal báuyan wannah hapaazkodök taltela. 
azakan megindulva (>Up| még léadééul la 
í» forráznak Ez kát eldnnyal la (ar egyráazt 
láthatóvá válik a irtkoa oavény hátrafelé, 
máarétzt megint tudatoaul. hogy itt bizony 
van egy roddenber^ bokor (laad amit az 
■Aaág irt), izedjűnk is a lerméaból. és men¬ 
jünk hátra (el is azeleirtek a belaó bástyára 
a védóki >Nortr>M'asf (Keep^ 

Itt van rtagy betúkkel kiírva, hogy 'Ez az a/ 
tó a balso vá/ba vezat", mellette felbetonoz¬ 
va a kulcs hozzá, gúnyverssel, ami viasszal 
le IS van pecsétese Ekkor ráadásul tá¬ 
madnak a iMNT-k: míg a tenyegetó ékszer¬ 
teknősök azt az 1-2 mMert megteszik, hogy 
aztan szélmarcangot|anak. eltelik vagy 
20 perc. azalatt semlegesithet|úk Akel nemi 
oldószarrer >0ive Tort Basa to Óta 
tufOaa: 

A kaiéira levő paftaban az utón ránk roráo 
kaifejú izé pihen A székárén mindenfele 
tOzMa az ElvarázsoR Erdó maradványai kö¬ 
zül. meg egy, amire kúlortóskepp felhivja a 
program a frgyelmúnket az élő ta egy vagy 
3 lábnyi hosszú gyökere Persze csak úgy 
semmR sem ad oda. r>em lophatunk stb 
BeszelgetésunkbAi. rrtelyban áRalaban a 
két fe) vitá)a folyik. max csak az a tanulság, 
hogy az író bizony megszáilcai MP-os te¬ 
het. hisz még a 6nar> á/efé-böl is rakott be 
gégékét . 

Visszaemélkezve a Qy-O három1e|ú)ének vi¬ 
tatára. mely alatt Sif Robin simán elszelel- 
heten, próbáltuk meg pl. a favam-beli ttal- 
lat ósszeharagrtani a két tejel, miközben el- 
szelelunk a gyökérrel (hisz biztos fontos le¬ 
hel. ha a figyelműnket felhívták ráf) 

>0rva áfaad Lila to Óta oat 
>Taka Óta branch,' >Ou( 

Egy Ilyen gerendával sokmindent lehel csi- 
rialni (mi is vagy 1 napig ezzel vacakol¬ 
tunk ). de legjobb pl rnagpróbainl lazúdl- 
tani a fent torra tüzes üstök tartalmat . Sa(- 
itos erökarkém túl gyenge, de ha pf be¬ 
nyomjuk az úst tartalmába, rernek faklye 
válik belőle: >Up (Panpat) 

>Pui branch in tha p/fch 
Ezzel megpróbálhatunk piromankodni. pl 
hogy felgyújtsuk a fogadót, kiűzendő a tu¬ 
lajt. hogy legyen szives már azt a kulcsot a 
vartaton lem^Mlni: mindenféle ajtókat gyúj¬ 
togatni; de legjobb eredményünk csak a fa- 
nyúlRakakadu elégetése lesz Ennél sokkal 
(etikusabb a megoldás' viasz és kulcs, és 
az ige-oszlopban feRűnően rni^as pozíci¬ 
óba kiemeR Ma/r (mi is ez alapján kezdtünk 
gyanakodni, hogy itt valamit BIZTOS fal 
kell olvasztani)' >Down fKaapi 
>Mall aaal arrtfr töreti 
>Taka Óta bfob ot wtu 
>Pul blob ol WHM on Óta ruaty kay 
És azt mar a legalacsonyabb értelmi ké¬ 
pességű ember ts tudja, hogy ezen 
Unyomai alaptan mér könttyű a 
kulcsmásolat elkészHése. gyerünk is vissza 
a fogadóba. 

>NofOtwasl: >£asf; >Nort/t 
>Qiva btob ot wax to Howatd Joftnaton 
A hamis kulecaal pedig mehelúnk is zárát 
nyRni >Out >IVasf; >ftorO>wast. >Opan 
tha door. 

Na, megint egy kvízjátékot kapunk, most 
TV-kozvelRósseí is, helyismeret, történelem- 
ismeret stb .. A szabályokat mindenki elol¬ 
vashatja. a Játék harmadszori-negyedtzari 
ujrakez^sra mér elég kónrtyű ha a helyes 
válaszokat felitkátjuk as igyakszúnk gyor¬ 
san kapcsolni Egy-két válasz 

IHundat- wttart goda go 

Tha lastasi way to a maii'a: ..ttta breasl 

boné.. 

Invaraa Proportona- Oftly Óta magical 
Tha ahofiaBt war: ... Tha Scaond sac war 
..aoap opara. ...One Long Life 
Dirmahing Ralums: ...Eventuaffy... 

Largaat body ot wataf Tha innar aaa 
Largaat woodad araa Tha Enchantad 
Poraal... 

Most antanaiitirtg mihtary acDorta: Tha 
Bojier . 


Tha moal laotata apót: Tha Soralaa Daaart 
Tha Law ol Amazing...: .. by hvo peopfe 
(M is ven egy-két OyG-kérdés — pl. a tóket- 
len lacskékfol ..) 

Ha nyerünk, bejutunk a belsó várba, és fő- 
dljként megkaptuk a trófeát . Megint nagy 
robbanáaok stb., történnek, ea a vége az. 
hogy megim jó messzire ébredünk.... 


Ez s nap is igen kémény agymunka! igé¬ 
nyel A szokott módszerrel (minden ősazé- 
fuggést végigvezetve) 1 rtapig tartott végig- 
jMszanunk 

Történt egyszer, hogy a Szánt Postás haté- 
lának evrorduk^n (bővebbet a témáról a 
11 óraa előadásban) a szokott túszSIdozá- 
soa banzájt rertdazték a Stygian Dragon ha¬ 
táskörében Erre persze mi la bekukkantot¬ 
tunk. hogy esetleg némi fegyvert és páncél¬ 
zatot felszedve, a rögtön a falubmarattöl ol- 
I dalra ttyilö ösvértyen kmyírhaaauii az emlí¬ 
tett szörnyet, es az aktuális bónuszt (gy k. 
Aaw Staah ol Etamitv) ezáltal begyüimes- 
súk 

No parsza, mint a legtorMosabb ige-krvona- 
lok táblázatának összetételéből (Moon~ 
szatirkodas. Sóit'-köpés, fnau/f^ti^iszmu- 
tatés, nyeNoRés), valamint a bajáratnál tel- 
otvasoR viselkedési szabályzat {'Kitardana 
Ok, hogy a biológiai kenys/erek atvagzá- 
aér diszkralan kall magailaru . nam lattal 
hányni ' otc. ) és az azsRal kilátásba hé- 
lyezett tizperoas kaloda magszabja, matyik 
igakhaz NE ttyúljunk . 

I A mulatságban mirtdenféle helyszín van. 
I míg a lagalapvelőbb ósszelOggaseket fel- 
; tárjuk, elmagy a nap. Előszór is. ha ellátó- 
' gátunk a színpadhoz, ott eloNashaljuk az 
I attrakciók idórertdját: egy RESTORE ereiétg 
erdemes mindet vegigrtézni, előtle-kózben 
WArr-otva 

Az első előadás a szörny kiengesztelésére 
szánt egész buli névadóiénak, valamint a 
szörny lorténetaval foglalkozik Kiderül, 
hogy mindig van ityenkor egy áldozat, és 
az alőadó diszkrelan rankpiiiant: rta. ez a 
nap ts jól kezdődik 



Oeiben kezdődik a roccoló anekesrtó, Lilly 
korKertje Szerancsére színpadon nem 
mor>d >' helyett w'-t (ebben nem ut Pilétua- 
ra e Bnan efefé-bőt). így omlarMk erte a fér¬ 
fiak. a dalai la haaonlo mor>danivalól hor¬ 
doznak milyen az eszményi lérfi? Otyan 
aki a zészlorudra is felmászik a aaljéert 
(Ea mityan az aazmenyt nő? Olyan, alU a 


Wednraday (azarda) 

A mai ujs^ érdakesabb híre valósztnű 
megint Monty Pytfion-befolyásoRaág alatt 
szúletheien (lásd a M.P.'a ffying Cireua-ok 
kadvaR azimbólumát), mert az előző szín 
várat szerinte egy égből lenyúló láb taposta 
el, a franciákat meg széirtek eresztettek, 
amikor kiderúR, hogy kúttőldiek. 



záazlerudra ta rámászik — CoVboy) No- 
no. hisz épp a lőtéren láttunk egy ilyen 
rneypofe-t’ Csak felmászni rwm tudunk rá 
Ráadásul a kortcert után a hősnőtől kajkunk 
egy cetlit, hogy szívesen laine az ónózdjé- 
ben hátul.. (Ebben rtam tudom mi lehet 
az érdahaa, on mondjuk azt azeraiam. ha 
etöl latnak — CoVboy) Rt is azt tudjuk 
meg. amR a dalban elmond először is. a 
sáij^ kell leszednünk valahogy.. 

13-kor a szokott dobálgatós artistamuM- 
vány: ebben annyira a közönség is raszt 
vaaz. hogy olyartokat dobalgal. amiket 
mirtd rtehozebben tudnak a bohocok pör¬ 
getni; de persze egyik sem igazen jő. . 
Ezután mar csak ismatiésak vannak itt; in- 
' dúljunk Is tovább! 

- A színpadtól balra van a Jovandá korok 
használati largysi-kiállitas. Nagyon kalla- 
mes kis hútyaség. a kínálatot idézzük is. 
mert pai jövendőbeli tellaláló biztos ihletei 
kap tóié' 

Uon Maidén Kulcakarika: 

Magunta, hogy állandóan efveszb a kuf 
csat? Hat ha az övéhez rógzfó azzal a kan 
kankkití. az mindig kazné! Tasz.. S ráadásul 
a gyúró letszrVeges me/fékben magnyu/Ota 
to. idóvasztasag sam lasz a/lónyilásrtal. 

a t tulajdonképp agy gumigyűrű) 
gantlkua Pióca; 

Ez a /óvóban falgyorstl/a a bordalyok mun 
ká/át. abba a gtganOkus mtralú piócaba az 
addigiaknél sokkal több vét fér. sokkal 
ínorsabban . 

Széinéiyi Higiénla-cuce: 

Tapasztalat, hogy zankt sam hall mag a Ba¬ 
kaié Halálban, aki akpzban ezen tóidimala 
cot tadotr magánál Úgy fervezzuk, hogy — 
munkánk araarnényakippan — tO évan ba¬ 
lul minden ámbár ilyen malacot lóg maga 
nál hordani .. 

(ez pedig egy foldimalao. hordozhetósaga 
y^t^n kátaegas...) 

Hamarosan a mai budi a mull 'dicaósaga' 
lesz... Épp ailankazá irányú a fa/lódas: min¬ 
denki tarán ott tesz a pnvát bili. Mrcsoda 
kényalami Nincs több a/tali budivadaszal a 
sölilban: rvnea főbb sorbanállasi Ezen ú/l 
tassal a barmikon. azonnali megkónrtyabbú 
laz lahal&aégél állandóan maga mogótt 
I ludhalia! 

I Mini katapuM: 

I Az u/modu hatranúzó szarkazathaz elég laaz 
5 ambat az addigi /5-náz kapasl. az a 
1 rossz műkődésbőf, al$>attanáabOl afb... adó 
^ dó ttaUUoz balasatak száma la lecsökkent a 
mmdan hatodik alkalomra 
(ez pedig igencsak preview, mert meg csak 
egy mini vaRozaia van keaz .) 
Vipera-Próba: 

Manapság tal/asan elavultak a régimódi 
igazajagvizagáló móriazarak, a Tnal by 
OrdaaT slb... Ennek az u/ szizzlamaruut az 
az alap/a. hogy a vipera maglahaióaan /ó 
szaglásO, as a bűnösök pedig erősen izzad 
nak Ezért mindenki bacsusztal/a a vipera 
Halitká/aba a kezét Ha az iHató búnoa, a vi 
para almanekirt a bún szagétól; ha vtszonf 
artaUan. akkor elkapja a kazal Ezután az ity 
módón magtalan bűnös kartantésra kólala 
I zatt lu igazság kedvéért alhalálozottak hoz 
I zátaetazoirtak 
I Konyhai sagrlaag: 

Cruzh OMal'c. a lagu/abb la/lmaztéz! 2500 
i lontnyi su/yaváf az aztán mindent péppé 
I zúz... Fogatlanoknak kila/azatten atanlott! 
• Csirkék magólézéra, magnyúzesa/a és ki 
balazaséra külön /avason, bét uiana mar 
' ném takariOU lahal szükséges . A czirka 
mócdioz ét kall kapcsolni a kapcsolót. 
Hordozható OptInMsia Ablak: 

Ugyan tu szara! bazatBágtaian kasiatytalak 
közé zárkózni? Ezzel viazonr szép kapakai 
I rógzlthatünk Utazóknak kulonlagasan ajárt 
' Ion — annak birtokában agyatlan csodás 
' lá/kapal sam logrtak alszzdasztani! A radö- 
I nya teezeszrheto a pnvat magány ardaká- 
I fwn... 

Aztán van még agy kétméteres, mazsés 
I üst, azzal az ajánlással, hogy Azoknak. 
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akik nam szarabk. ha v«tTHuh kaU a pmcar 
fa... Ha att magukkal hordauák, az tnztoa. 
hogy az a luataaég lal lóg hgyaini!' 

A ptócák *HalAb«n •ihoMk, m*g tApftdo- 
Mk. ha aeaUag alkana a 2 ambart nam vat- 
halnéah ba az artiatak azinpadán? 

Ha M-oti baaz^únk az ambaiafcka), rnag 
alakítunk valama, rA^hatünk. hogy a KA- 
romkazú ■K-a-pirot'ban coaam nyerhatúnk. 
caak agy zanaaz nyár Allarrdóan, akin vala- 
nti fura. tűz. üvag- éa agyábáJlo napazamü- 
vág van. Aa az a zanáaz éppan agy kpróíaj- 
tit karaa. hogy újra iáUzhaaaon 
Valóazinú a azamúvag laaz a (ataMa az AJ* 
landú gyózalmaíArt. *a mag la lagyzl 'A hé 
lomkaiunak mag^wi a maga magiafa, a na 
kam mag az anyém.. 



Ha párazor lalkaraaauk a azornyat, mirtdig 
magmondja a program (aa a faluba bata- 
rAakot máa la). App maíyik taatraazúr>ka( tá¬ 
madta rr>ag a tűzokádó. Már az arra vonat¬ 
kozó lagalaó rr>ag)agyzAab6l kovatkazik. 
hogy mindan tamadh^ taaUaazúnkra kú- 
lórt-Kútón vAdalmal kall azaraznunk. Eb- 
ból agy-kaftó azonnal taRűnik. a zanaazan 
a azamúvag (mart a azamúnkal la tamad}B 
a azórny). a azakácaon a köpany atb... Sza- 
rartcaAra mlrtdkAt azamély karaa valamR (az 
utóbbi valami kajai a piruló aanaaba. ami a 
lagatapvaiObb háziaaazonyi múvaltaággal 
rar>dalkazók azAmára caak pár dolgot la- 
lanlhal; gyúmólca. aaailag hagymafalak 
Magprobaíhaiunk a azakAcariak aagilani a 
rtyaraforgalAaban. haiha almagy közban 
karaagalni. da. mim kidatül. 3 tárgyat la 
apAcin a nyAraforgaiaarol hallgatón Aa II 
Richard EmlAkarmat ia nyárt a diaazartáci' 
OfAval; 'MlArt jobb az óramutató tárAaaval 
agyIrArtyú forgaláa?'. 

Haaontoan azadagalha(6 óaaza a többi mo¬ 
zaik la, hlvan a rtam angol-as logikapro- 
laaazor olvaaák alvaraaaiitak moat tárjunk 
rá a kőnkről laírAsra (az AbtadAaunklöl. 
(9:01-töl) kazdva): 



>Taka nawspaper (akar al otvaahatjuk) 
>Nofth (Faimounda) 

>Nofíhaaal tShooOng Qalla/y} 


(m rögtön lallűnhat. hogy nulla oalaMatoa- 
aal maria három tagyat utunk agy oaapAa- 

'•y 

>Shool Iha isrgats azt addig cainAljuk. 
míg a mindlwom magnyarhatö dijat ba 
nam zaabaljuk Az agyik agy kulaca 
(wfhoopaa cuafaon), amira Examina-rva ki- 
darúl. hogy mökAa hangjai vanrvak a rá- 
úlAakoi — caak nam laaz lO pl azallantéa 
utártozAaára? Aztán kapunk mag agy aip- 
lalaaágal aa agy cairkát la Paraza. a larMi 
parartcara ahMz többször la >Again-oz- 
nunk kall... Tűrtjón lal. hogy az IlMö nagy 
rtöcaabAaz. illatva hogy van mAg agy tárgy 


m a callovoldAban. aa az maga a nytlpua- 
ka. da azt fANAkanyan őrzik >Muiriwa8t. 
>£aal (Slockadal. >£aal (Fool'a PaviUon}; 



Nocsak, szak az urgak azt akarjak, hogy 
novattaaauk mag ókat! Szalirkor^unk't Fuj- 

C 'i a aipoT^ Hát az rwm alAg. Éa mi lanrta. 

azallantöa letoQyanaat produkálnánk? 
>Sit Oh whoopaa cuahion 
Kapunk agy bohöcaapkét, ami balúiröl 
páncAlozon. a közönaag állal dobált 
cuoeok allani vAdakazAaul. Akar fal la 
rakhatjuk akkor a sárkány allani 
faf/A da lam már magoldott. >MlaBr IooI'm 
caa. 

>Oul: ás ha már alölröl azsmlAlni nam Iga¬ 
zán Ardakaa a kalodát, próbáljunk mag ba- 
mászni. Namhiába van ott az invantory' 
bán az a sok rartda iga. pl kopjunk agyat. 
>Sprl. 

Ba la vaaalrtak agy tíz parcra.. Ezalatt ku¬ 
tyák. macskák, cairkák, dóglóa paikáriyoa 
ambarfiák latogatrtak rrtag. da paraza agyi- 
kük cuccaá aam tudjuk magkaparintani 
Aztán (pár wail után) magjalanik agy kis 
Elvts. agy almával. Aa 0 la pofAttanur rank- 
ÖK> a nyalvat... Jalanlagi halyzalúnkban aa 
azatlrkr^ni, aa kopni (mart az magint orr- 
csavarással agyanlO) rwm tudunk, azAn 
más. caak viaazavlgyoroghatunk. 

^InauH tha boy; 

Ea máris agy almával lattünk gazdagab¬ 
bak .. Mag pár WAIT. és kiszabadulunk. 
Az láonnan azarzatt almával maginl mag- 
probálkozhaiunk a szakácsnál. >Waat. 
>Giva appia to Óta ehal; 

Ez la oaazajön. Aa a hőn azarateil mallvArtat 
rrtagkaparinthatjuk (Caak mag na Agaaaa 
a mancaunkaR — CoVboy). >Waar aprón. 
Ha tuzataaabban magnazzuk a jöv^fciálll- 
tás anyagAL lAthabuk, hogy a azamályi bili 
valószínű jó laaz a halaö falúnk túzvAdal- 
mara. Oa. hogy magkaparinthaaauk, anrtyi 
lancazamai kall kiiktatnunk a gortgot mag- 
úlö láncban, hogy bala lógunk őszülni . 
>NofVt, >Waat(Pavilion a Tomorrow). 
Először la, amá maid falhaaználhatunk az 
artista-alőadáaon, >raita tha laach 
Magpröbálha^uk csak úgy simán falszadni 
a bilit — rtam fog manni, mart az alőtta lövő 
azubmimaiLir oatronigapba állartdOan bala- 
botlunk. ami riaazija a vAdőazamAlyzaial. 
Ha jobban magnázzúk az ábrát, láth^uk. 
hogy a katapuft által kilőtt kő App á Futura 
Wmbow talamalt rölöia alatt azAgukf át. 
árasszuk la la agy dupiactick-kal. 

>C/oáa ttta ahada 

Most magpröbálva a bili falazadAsAt a 
marvanydarabka valöban visszapattan, da 
most a kigyö harap ra. Aa ő köpi ki. agya- 
rtaaan a gongra. Mival a kalraca r>am 
vthatő al. magosak r>am la rakhatunk rá 
aammri (mart akkor különböző tundérak 
rögtön kozllk. hogy az ért a kígyó lalkrvllá- 
gának magprobálhalftánk magalatni va- 
lamlval ökalmai (pl a cairkéval vagy a bo¬ 
gyókkal). da az aam jön óaaza. aaatlog ha 
rnagkótoznank a lajai az asztalon lavö gu- 
mi-kulcakarlkávar* 

>Put rutibar bánd on (ha vtpar 


Ez ta O K. caak rrtoat a fataről visszapattan¬ 
va, a foldimalac ugrik a sövacaka után. ás 
ő csapódik r>aki a gongnak Ha jobban 
azamugyra vaaazuk az állatot, agy nyakör- 
vat lathalunk rajta, tehát kiköthetjük, 

>Look al (ha aardvadi; 

>Look at tha aardvark eoUar, 


>Tia aafd^afk mOi bungaa cord 
Most mag falig sincs vege anttak az idioia 
az'áanak.. Az állal nyaW szabadon ma¬ 
radt. amíval probal a kő után kapni, éa az¬ 
zal kioldja a prAagAp oairke-kapcaolójitt, 
ami azutan nagy robajjal aatk a földta, Aa 
agy daazkat (a kovatkazőkban floorbovd- 
kant hrvalkozhatunk rA) falcaap. pont a 
gongra 

Mivel most már nam azt Írja ki a program, 
hogy minek idői lacaAralni a súly alá pakol- 
gauísaai. magpröbáihatunk a deszkára 
mir>danfalat ralim, hatha raaaik a súly, Aa 
nam caa^ fal a daazkát, hanam pl. óaaza- 
praaali. Probalhaquk a csirkat. kopkodha- 
lünk mag agy alma ramányaban azt írja a 
program, hoj^ mindan ilyen cucc falcaapo- 
dik a gongra (azrkval a súly nam ráesik ) 
Oa mi lanr>a. ha mi állnánk ra? 

>Ua dotvri Hootboa/d 
>Take Iha cliarnbemot 
A maafél káparnyonyi mozgaa-laíraa után 
hidarúl. rnosl mar semmi akadafya. hogy 
felszedjük a bilit* 

Moat. hogy falazadtuk az imént a piócái la. 
maglátogaShaljuk az akrobatákat (pl. 1-kor. 
a színpadnál!), aa megdobhatjuk okát a pi¬ 
ócával' >71ivoMr/aach on lh« sáraa. 

Sorban kicsúszik a kazaik közül, ás kaaz- 
tyúikat eldobálva alvonulrtak’ 

>Taka Óta glovaa. >Waarglovaa: 

Ezzel a kaaz^úval akár n>ag ia maazhatjuk 

Í aálaa póznát a főtaran:; >SouOt; >Ub 
a a szarzamánnyal baaliRhaiunk (u/V-haz 
(ha mát voltunk legalább agy koncatljan. 
az menni fog). >Nivth 
>Niylh i’OM'sasrrrg IVoomJ 
>Őrva boa lo Lrfy 

Amilyan kiszámíthatatlan, azt kari. hogy 
hozzuk al rtaki a sárkány tatét, 
moaan inagdob valami koro 
amaly r\áv gyanúsan ismarőanak tűnik 
azok szamara, akik baszARak már a za- 
nAsszal: hisz app azt karasta* 

>5oulh. >Soulh; >Waal (Shady Araa) 

Addig >M(Brl-oljunk. míg fal r>am tűnik az 
ürge. akkor tapjúk la meg, 

>Grve ntad lo Óta muaictan 
Mag ia kapjuk a napazamuvagat Ha am- 
lAkszúnk a mondatára, hogy nakam la 
magva/t a ntagam mágiája...', rögtön kitalal- 
haljuk. most buony Ardarrwa mágagyazar 
magptöbAlni az iH-a-pitoa-t. 

>Waa/ aunglaaaaa; majd addig >Wa/l. míg 
mag i>am kArdazi a haromkazú, akarunk-a 
játszani >yaa 

A azamúvag tanylag megmutatja, hol a go¬ 
lyói >7tim over tha <azih> ahall, 


Páfhuza- 
rovai (raed). 



AjarKlakunk agy tiV-kapaakonyv . Ebben 
az alanya biztos tobzódik, nem ardamaa 
nakiadni, allanban ha a nagy nőcaabaaz 
callóvöldaanah adjuk, az boldőgan almarúi 
banrta, Aa az íjat is akaanhatjuk: 

>£aat: >NorOtaaat (Shoobng Qallary) 

>Gfva woodcuta lo tha bartiar, >Out 
8 ha már mindan vadaimat rarrdasen felöl- 
töRúnk. újra mehalúnk a szörny allén- 
>Soulh. >lVesl 


A taandönk rr>ar alag agyazarü. laljaaan ve- 
latlanazarúan clickalgasBÚnk mir>dan ma- 
fiatban a szörny célozható taatraszaira 
{>Shoot at...); a hamarosan la ta táncuk., 
(a calkaraazt na zavarjon, mindig úgyis h»- 
vAbbwgrikl) A szarliof (a rruigtkua gyűrű, a 
talizmán aa az óngyujiönak App alkalmas 
szörny) lalazadhatjuk. aa máris 
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Mi«n leu err* kéadbb »zukMgunk? Ma «!• 
laiogalunk • Otvwy ba. a azanilia ^anya 
maobob agy kotcsonŐzbat6 konyv-liataval. 
ahol az agyatlan atdakaa könyv a kózöpta- 
jon lavö Safsng up SodomlQofnorr^ 
Pnming ffre fountatn. Ezt ha kivaaazuk. a* 
alolvaasuk, láihatiuk. agy olyan azartartást 
ir la. amival tatan kijuthatunk Innan EmlKi, 
hóm a könyv agy pontos másolatának kall 


7\arsday (esútöftök) 

Előszói IS, bosszantsuk tel az állatol 
f>átoon^ áfán >QetL»al. majd >Out«n 


(>Look at Itta gotdan kayt 


CChr tíoriis Anquirrr 


fLVIS NETURiS FROM OEáO 
áS BI6 6«ME HUITER' 


nálunk lannia, amikor falállunk a tojásra 
Ezárt. mihalyst kivattük a könyvat, rohan¬ 
junk a Scnplonum-ba (>SouUi, >Soulhi. 
ahol adjuk « Rtchard-nak 
>Ofva book (o fíicttard 

Rartdasan la is koppirttja. as az ö 
nyakukon lóg ntaradni a 10 parc után 
aKűnö aradat) Mág baszalhatunk vala, 
hargalhabúk a papag^-stilusát 
Kitolás a program raszáröl. hogy nam rög¬ 
tön a lényagat olvastatja válunk, ha bala- 
náznank agy csomo sukat izovag, bavaza- 
tö stb. rrvag parsza agy sharawara 
massaga A többi könyvat amiatt nőm nta- 
solják la. mart azok copyright-osak' Ha 
mag a lamésolt kórryvba olvasunk baia, 
már rögtön a lar^agal kapjuk.. 

Ha a könyvat túzatasabban alolvaasuk. 
magtudjuk, hogy a szartsrtashoz szuksag 
lasz még agy woad ra. amit épp a kosztüm 
zsákmányowsa után rak hl a tskárnó az 
asztalára. Nincs ma tanni. magint tal kall 
hajtani valamit Morty-r\sk, hogy újra aRún- 
tassúk kintről a csőri Szarancséra agy idá¬ 
ig rangalag posta arkazik a fóiárra. a cim' 


m IS taisulva, maniunk tovább >Norfh. A 
Szaiak Istanéval találkozunk, da alsóra nam 
sokat tudunk balőla kiszadni, agy tavai ki- 
véialöval. amR laiépasúnkkor ad Ebban az 
laténak Menad/seréf kan. hogy adjon agy 
másik állást, mart azt a szál-Migot halálo¬ 
san unja, hisz 'Lagyúnk az Északi Szalak la 
lanal Nam agy na^ parapakk'^.. — leika 
rü/üná rmden larkapra. az mmdan... Minden 
mos islennek pa/áza futószalagon /ónnak 
az áldozatul leJkméll szüzek: da a/ok az la- 
tannók a ravsaz-^alúgya/arr<M mit rudnának 
kazdan agy halom aztíaal'* Mág ki aam luf 
ftttlom az orrom, mart akkor odalani máns 
panaszkodnak!' 

Mag agy-ket fontos inföt magtudunk nava- 
zatasan, hogy szünnapja kozatag. és az, 
valamint az idáiat utolsó mondata valöszi- 
nü lahrtlégosrtofl mindönkit, hogyan keli ál- 
lábalni az atani lavő tavon 
Ha a Nore-ot atadla. vihetjük azt a palotaba 
>Oui: >£aai (Agora). 


Parsza az újságról sam faladkazzunk mag 
>6ar NaMvpapar Irányához >Űergown. 
>Mí'aar gown. >Pur laal m hanky. >Hing 
tha Sül ball 

Bánt >Raad nawapaper, >Qiva hanky (o 
womrtr). párszor >Wait. míg magérkazik a 
szúzasaagvizsgalö. és hala a csaj sírásé¬ 
nak, nahaznek talattaiunk; szúzkam batép- 
hatűnk a zárdába 

Bánt az áldozsdi szobában ha talvasszúk a 
gyűrűt (>tVaitr nng). ét baallunk a boros- 
noidöba ^>Qel m Óta vat) totál lathatatta 
nők laszunk, és tgy az áldozati szertartást 
IS kitigyalhatjuk 

Sajrw, nam sokra megyünk az aidozallal 
való baazélgatassai. a iacsillapMáaávol. 
szintúgy semmi eredmény a szoborral, az 
1 aldozal után magnyílö HOCf -lal sam tu¬ 
dunk mit tenni A nag^ramban a várakozó 
nőkkel sam lasz lul sok sikerünk ha levet¬ 
kőzünk nekik, világos, hogy azonnal ka- 
gyainkart folyamodnak, as az ily«n nagy 
manrtyisagban csak halálos kimanatalü la 
hal (En azért badobnám magam — 
CoVboy) 

A megoldás adjuk oda a csajrtak a kony- 
vMl (>Giva book lo the girh Ilit azaratnénk 
koszonatat mondani ni^tandar-nak — 
OParlándar LéazJó -. akt aldazof /ott ra 
arra a lépáaial) Szarartcsara ö mag rtam 
hallott a műről. így beleolvas, ás la is csil¬ 
lapodik: most mar halyatl# ugorhalunk ba a 
szájtsa. amikor az kinyílik (>Nonfí 
lÉacalaior}) 

A mozgölépcsdn alotvashatjuk a laliratot 
(>Raad tha atgn). da sajna akárhogy pró¬ 
báltuk. rtam sikaruH magunkban kárt okoz 


zaKMorty. lAgorm. és >Take tha nóta, majd 
>SouOi ás >0/va nóta fo Clio) Ezt mag 
agyszar megjátszva, megint akkor távoz¬ 
zunk Morfy-töl, amikor az bahivia a 
csajszil. as akkor >Oar woatí 
Ezen taromban még van agy-két érdekes¬ 
ség, pl 'Az Jsranak >0 LagáadvasaPP E/fug 
lalütagál' mindenkepp olvassuk ai (pl 'ki 
árasztani az alaistak gumi/arbol a /evagdr’) 

A palotában még van agy laboratonum is 


>South (Lobbyl 


Innen a szamalyzat pont lelapatt. mart vala¬ 
mi ’Brg Bang -rol arkazall jatantas. így sza 
badon ptszkáihaquk az aszulon tava jar- 
vártyok és hasonlatos katlamatlan 
jalansagak kaltésare alkalmas szarkaniyűt 
(univarzaiis. da kissé rtagyirtaralu. igánk a 
hordozható változalot'j Ha csak úgy 
találomra piszkáljuk, némi UNDO. maja 
nemsokára (agy >Puah tha crank után) 
lelünk agy kukacot, ammal a szokásos a 
teendőnk 
>Taka sfimaM'rg 

A r>aktar-aulamatas szírien a javrtoistani ki 

tudjuk sagham, ha mar jártunk Murry-nál. 

aki ad agy tokán t 

>Crva tokán lo rapairgod 

A panzzal mar ba is szarezhetünk agy hon 

zarvat 

>Put penny in alól 

Mivel a konzaivat halandók nam bonthatják 
lat. dobjunk mag vala valakit! Az alkaalmas 
egyod W-N-NE-on lasz. addig tömjük a fá¬ 
ját, míg halaszthaiattan dolga nam temed 
>0rva nactar lo god. jöpárszoi 
Most már banézhatúnk a godorbo. megvan 
a tojás is. amit a könyv említ' 

>Jaka agg 

Tekintve a CALL iga aiókalő hafyat az igah 
közt. megint prbaTkozhaiunk a taMonáias- 
sal Most a domnua jón majd ba I >CaH f 
SOOdominusJ per >wail után megdobnak 
agy tortával, ra^ agy halom gyertyával az 
JÓ lesz a szalisten szulinapjara' 


A manedzsar titkárnőjének mutassuk mag 
a oatm (>Orya nofa lo Cko). mire az basz^ 
afónokanak, hogy keresik Pár >tVail után 
az magialanik. as behív az irodájába Olt 
nem sok énalmasal tahatúnk 
>Ofve nora fo Mony 


Mihafyst felbukkanunk a Promontory-pa- 
lyan. konMaSálhatjuk. hogy hibbanf laténak 
Is vannak (Ezt mar a ^PULOUS-nél la 
magaKapJthatluk — CoVboyJ Ez például, 
ha magkardazzuk. mé temet as as ki olyan 
szorgalmasan így válaszol ’Orúlnák, ha 
bá/m kazdasadra valaazolhatnék'. és fela¬ 
datát sem tudta elfogadhatóan derfinialni 
Parsza akkor nam sokat latunk m fyu)< t*'- 
talmáföl . (>iook af tha Mát 
Menjünk tovább ( >$ou#iM'asr> Mivel 
most mag nem juthúunk ba a palotába, 
manjúnk még tovább f>tVa.si (Gterfoj). tar- 
mészetasan magét a Szépség Istennőjét 
leljük ázni (Próbáljunk Moon-elniI) Olyan 
kérdésakkal na is faggassuk, hogy mian 
van Ilyen meleg és magas hagy talajén, 
mait átirányít a Eovatkazö tavacskában szí 
asziazó éitaimasabb lajiáiséhoz. és másik 
kazanak hoUatéról se érdaktödjunk A szo¬ 
kott Lagand-mazasmadzag tálszik agy 
kulcs, dá elarnt azt mag nam tudjuk 


Bahrvja a csajszé agy kis gépelasra. mi 
azonnal slisszoljunk ki, és szedjünk fal 
minden mozdhholdl az aiölérböt 
>Oaf Iha eostuma 
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Menjünk tel Koz2« (>Wm(, >Up mz Ágon 
róh 

>Ofv« fp Norűi Wind, és mivel ezeret- 

n«. hogy e gyerryéi i* égjenek 

>Pull dngon'a űul: >Bam candima 

EMúJia • gyeftyáket; ée «z megfegyeszt len* 

több mindent, ahogy vártuk 

>Down: >Taka goldan kay 

Ha mírtdezekkeí végeztünk, kezdódhei a 

műsor a könyv alapjan. irány az Agora, ás 

raprazanUljuk a könyvel 

>kVaar coslume, >Pul woad on ma 

>Dfo/} agg; >Stand on agg 

>Eat aíimawig; >Ti/m mround 

>Tutn arouna: >Squawk: >6el o/f 


kerül, a fehér azmokingoa üriember meg 
némi italt kár, a ezlgetre való bojutáeunk fe¬ 
jében — kakaobab, benite kis napernyővel 
és rummal 

Inrten már a tapasztalt kalar>d|álékos luc^a. 
mit kell tennie Dupiaciick a tutajra máris 
útra kelünk A tutaj vezérműve igarKsak 
kuriózum, a kijelzőn üzeneteket ^Ijesen 
feleslegesek) síd, van egy halom fölös 
gomb (ne piszkáljuk) Most leiijuk, először 
mit hol találhatunk 

Lagalul, középen a Shora: semmi érdekes. 
La^eiül. középen az örvény, szintén 
semmi értelme. 

Baloídaíl aJuí egy /éghegy zárja el az utat a 
mostani miniaárkanrryal ennek csak darab- 
M ofvasztha^uk meg. 

Ba/oJda/on középén van a ma/omazJgal 
i^onkoy tatands, és hátul a kissé termetes 
kakaúbab. amihez persze nem férhetünk 
hozzá Nem kétséges a leendőnk. 

>yoohoo; >Qivé banana to tha monkey 
>Tako fhe coeonuf 

JobPotdatl középén van a Milligan'a laland 
Ht azonrMl megleHűk a napamyól. igaz, ez 
Is kissé termetes (>Űa( tfie urribraila). vala¬ 
mint eléggé gyagya beszélgetésfoszlanyo 
kai (MHéM llnyotiat? CoVb^ hallunk a 
közelben levő loCálkáros vitorláshajo mö¬ 
gül: 

^ pro/ krfenyéazfan agy úitattB dattin tafl 
Beszelnek, kit ambart la atviaznak a Mtu 
kon. és atág énalmaaak ahhoz, hogy efrga 
zodjanak abban a mocaé/ban Az a^anan 
ba/. hogy mar nem tudnak úszrw.' 

Taian kiváiheáiánk egy hatalmas lát, ba- 
nyomnánk az agytk vegébe agy halom lö 
port. éa kilóhatnénk megunkef Mit szólsz 
hozzá? 

■ Kuss!’ 

.A prol rádiót épnattl Most mér csak mag 
kall vamunk, hogy a Tonison megap/isenek 
agy másikai, és megmsnekúdünk/' 
.MagvanI Osszeragaszfunk rrémi vrlodar. ás 
kihasznaliuk a vufkánbóf lais/állo malag la- 
vagótl Haza la szárnyalhatunk vefef* 

Frgye//.' 

Ml van? 

— - Éraztad már úgy, hogy bámulnak? 

-- Hogy értad? 

- Hét, Itt vagyunk agy rsfenverte lakaOar' 
szigetén, da valahogy úgy érzem, mintha 
mniók bámulnánaki 

— Ugyan, ez nonszensz.' Nem lahet annyi 
amhai. akinak nincs /óbb dofge.' Mén; 
vissza afudrwr 

,Mallod^ A prot épített egy repuföf. Bs/tán 
Mbóf és lengen ksgylólaiól. éa mar csak 
agyvaiam kell abooz, hogy elinduljon: két 
gemkapocs! 

— Soriy. Már csak egy darabom van. A lőb 
őrből nyakfáncof gyarfortam Omgemek. 
amd persze elhagyottt' 

.Megvan' Gyártunk agy hatalmas csuzkf, ás 
kilőjük magunkat! Már csak 25 méremyi gu 
na kall ' 

Időközben szerencsés ejar>dakol lelünk, 
egy üveg úszkel be ez öbölbe, benrte egy 
gyufásdoboz He kNesszúk. és megnéz¬ 
zük, a Kalóz Akadémia felhivéast olvashal- 
juk, amk Idézünk is, mivel nagy élatból- 
csessegek hirdatőja 

.A mntiaru bizonytalan gazdasági nefyzsf 
bán egy olyan munkai keres, am pénzügyi 
biztonsagot nyüft. enáékJT, hogy rogbóz len 
na kötve’ 

Lágyán kalóz! 

Szerét találkozni mmdig aa mindig új hgu 
rákkal, hogy aztán kirabolfa ókat? 

Szarét im fosokban lámP Nam is céltelm 
nul: aztAi ki is rabothatfal 
Szarati a táuékozaOan embereket üalahaftani 
a cápákkal tertőzóft vízbe? Ha igán, simán 
csak kossá ásszá vontakkal az alant tevő 
ábrát, éa hamarosan megindulhat a nem 
zetkóz! kalózkodáshoz vezető úron. . “ 

Aletle, kisebb betűkkel: .A halózakadatma 
agy megtaláló hely az itjusag magrontáaara. 
Semnu kzgicsolalban nam Ml az Abakusz 
Akadémiával vagy egyéb lanintézétekkel. 


Az üvegpoata fordulási ideje 16 perc 


Tehál, ehogy ez előzőekből kiderült, kelle¬ 
mes kis egymunkát kapunk, vonalhuzoga- 
tas. Rögtön a kettasre citckaljúnk! Ha mind¬ 
azzal vágaztünk. dobjuk viasza a vizba. 
ahogy a fenti üzenet ulolsö soré is sugetlje 
(csaik Itt taheuúk — mint a program is kiírja, 
csak innen es ide ismeri e titkos utel ez 
üveg...). 

>Take the boftfe; >7ake matchbook 

>Read matchbook 

>Pul mafctibook in bottle 

>Put boftfe tn ffie Sivamo 

>kVaff-ol)unk egy ideig, és hamarosen 

megérkezik a bebocsájtolevál a Kalózaka- 

dámiára. 

>7rike the bofite,' >Teke cerbkcate 


Megnyílik a hegymenat. gyerünk tel' 


Ezen sziget lelett van Ulliput. Itt rögtön az 
zal fogadnak, hogy amannyiben üzletelni 
akarunk, nyugodtan hasznéljuk a szállító¬ 
szalagot. amivel megfelelő méretre tudjuk 
kioslnyffeni a dolgokat, illah/a visszaállítani, 
ha a lorpnépaknak nam tetszik Világos, mi 
e leertdonk 

>Piil eoconut on eonvayor ball 
>Pul umbratfa on eonvayor balt 
Sehogy sem tudjuk feltörni a diót Pádig 
annyi esz már szorulhetott volrte belénk, he 
eddig eljutottunk. (Ejnye flúK, nem kell 
ezépnenf a dolgoti CoVboy) 

Nem árt kipróbálni, hMha a sárkányt meg¬ 
növelve már jéghegy-otvasztásre Is jO lesz- 
>Pull Iha lavar 

>Put dragon on eonvayor balt 

Irátty a jéghegy (Swampjl A sáikérty 

elintézi e jeget, mi nyugodtan mehetünk 


>Climb iha simirs 


>Opan loek wiih goldan kay 
>Oef Ibe crawber 
Ét mérla továbbjutottunk .. 

k'rtday (pentek) 

Ez agy nagyon logikus és egyszarú pálya 
lesz. A szokásos ujságfeltzedássel es — 
egyetlen lehetőség tutajraiepéssel kezd¬ 
jünk Ez egy kfe-ode vetőm tutaj, ami már 
számlálallan idaja bolyortg a mocsárban 
ha kifaggatjuk a lagénysé^, pl a sikaras 
navigáció asáfyairől. ilyan válaszokat ka¬ 
punk. 'Mr PobinHon szabó. Mr Oraan nam 
azerati a spárgát, Mr. Wttson alább szállt a 
vonatra, mmt Mr. Robinson, de Mr Brown 
után. Szóval, azt mazem. lelfesen efvaaz 
rűnfe...' A caonvázről kidarui, orvos; as min¬ 
dén kárdasünkra azzal válaszol, hogy ő 
csak az orvosláshoz árt, kivava. amikor azt 
mondjuk: A kezem tát. he mozgaloml. arra 
a válasz 'Ostoba Ágúra, ón orvos... Oh 
Akkor ne mozgassa a kezét'' 


Katlemes játékaik vannak a kis mitugíá' 
szoknak' Viszont végra fallórhetjúk a ölöt 
>Put eoconut on the guiiloiine; 

Éa a szmokingos üriambar tanácsait kövei- 
va >Pur umbrmHa m eoconut; 


Mar csak rumot kell szereznünk Kezanfak- 
vő, hogy rum kalózoknál szokott lenni (bel 


felső sziget) 

>lVe9f (anoU Island) 

>NorVieaat. ás a szokot módon cllckafva 
az útra evezzünk 


Lathatjuk, válogatott társaságunk van Per¬ 
sze hiába IS várnánk, ho^ a kormányos 
valahol la kikósaón rrvoat vethe^uk be e 
Berries^ket. hátha azzal jobban megy 
mM az IrányKáa 
>Oive bemas to Zulu 

Hamarosan (>Mlarf párszoO örvénybe kerü¬ 
lünk. es végre kikötünk Phántasy Isiand-on 
Némi izgalmas falalösségrevoriások tanúi 
lehetünk, es a társaság agy része ketrecbe 


Partot érve a Kalóz Akadémián, körülnéz¬ 
hetünk (>>?ead sign) majd agy dupiaciick 
a kapura: >Climb ovar Ihe fance 
Kezdetét veszi a kiképzés... A Monhey 
Island I gyolrelmaibe r>em beleunt ofva- 
sókr\ak egy kis tordAas (enrtél meg sem a 
Monfy Pyinon-osok, sem a LucoaAfm-ba- 
gázs rrem nagyon tudóit volrta nagyobbat 
alakítani') 


CoV 34/2B 



.£ló*íöf la, a ka/ozrmk Oa kall legyaztetnia 
a uakélla s/mai a Naauatkóst Kalóeleluma 
latnál, és never te csak annak magtalaloan 
va^as^lftal Néhány, még moal la lalhaatnél 
ható név LavandulaSzakáJI. fíóíaaa^inSja 
káli... 

A kővatkaxó probléma ar a/nbar lamartsa 
génak kérdaaa. Az, hogy lar/adtan az 
ámbár Nra. laiBiolag az áldozatok 
magólésénak pillanatában caotbai szanvad 
Eaal még kéaőtO) foglalkozunk 
Tarméazatasan. la kall szögaznunk. hogy az 
lama/adan navak aanki azivéba nam koitóz- 
tatnak tálaimat, nézzük a kövatkazá asatat. 

— Haltol Pénzt as halót, vagy élaiat! 

— KI az? 

— £n én vagyok. CInóbatSzakail, a Hatal 
maa Kalóz! 

— Túni all Még csak nam la halottam rO 
lad... 

Ennak okán három módazart atanlunk u tik 
lariaaziéara 

I Mindig hagy/unk pár áldozatot álatban 
Mialótt angadnénk, hogy alazokjanak, pár 
tza bizonyoaodiunk mag róla. hogy kialégi- 
lóan magfagyeztók a a navúnkal. 

2. NYomtasaunk 'Karaalabk' plakátokat, a 
Havunkkal, szómyü mú/na< Polag a kikötők 
bén tariaaztandó. 

3. Alakítsunk ki ló kapcaolatokat a aaitoval, 
hogy az la jobban foglalkozzon valunki 

Ha mindazt maglogadiuk. a fanh párbaszéd 
így alakul. 

~ Mindanki dobfa al a lagyvaratl 
■ Ki vagy? 

— FakalafíohadtSzakáll. a» tuitositasügy 
nők. azon vizák laghatalmasatib kalózai 

Na.. I 

A kalózkodéa prsArteus oldalairnl szólva: a 
laglóbb ámbár azt hiszi, kalóznak úgy ma 
hal él. hogy kivitortazik, as dazsmálrv kazd 
NamnamI Még az alsó rablásod alóli három 
dokfot /•/réven mag kall lannad 
I Ftzass mag agy, a lagénysaggel kapcsa 
latban aagiló C/T»an Erótorráaijk Koordlná 
torát 6 maid sagh osszmazadm a laganysé 
gat. és a kasóobi vtias kérdésakban m té 
maszunk laaz. 

2. Szárazzunk agy ló kórryvalól ó azt 
fogta magmondüni. mik az kirablásra érdé 
maa kmcsak. 

3. Na vo</yünk baraliünki Mindanll Minak 
hzésauni o/yenert, ami lahal, hogy az oca 
én fanakén vég/i'> Hadd azivton a hé/ba 
adó. 



Mag taHéOanul szólni kall a kínosakról, ak 
rafiisukról atb... Az alapszabályok, abban a 
sorrandban 

1 loptuk a! a kmcsat 

2 rsJguk agy Iádéba 
3. ássuk ala Iádat 


I 


I 


I 

I 

I 


) 


4. mjzoliunk agy lérképal 
5 vaszmuk aT a térkapat 
Elég agyazarúnak túrUk az agész, da vw) 
nak olyan dolgok, arruk ma^úlónbozlabk 
az Itt végzett profit a léha amalóróktől: 

- minriíg k azal jalold a kincset, na kórók 
kai. vagy azru mag rosszabb, nyflakkall 

- a tarkapal. lagyártása után, H^d max 
négy darabtal 

mielótt véglegasan alvaazlanéd a tarka 
per. másold la, hozd al nakúnk, és m. 
khm.. ragisztraliuk a kmcs lalőhalyél.’ 

Az etdedésok végeztével kéZdódlk a teszt, 
még negyobb merhéségokkel (pl. Mi a ka’ 
lózkodés namzalkozj szimbóluma? COPY 
A-*.*). Természetesen átmegyünk ez éllern* 
vizs^n. es megkapjuk a rumot. 

^Putboftte olrum m coconut 
Mindennel végeztünk, irány a jobb alsó sa¬ 
rok! 

>Qiva coconut to Daddoo 
Daddoa megörül a lö^r>ek. és bálából el¬ 
vágja a rabkétrec lártcét. épp az egyik feltű- 
nó kegytárgyunkkal. Ebből persze gorwj 
szármázik, ugyanis a lánc tartotta ossza a 
szigetet: nagy ricsaj, atb. . ás maris taljesi- 
tatiuk a napol. 


Saturday (szombat) 



Rögtön a Fakaié Kapu alóR tatáljuk magun 
kot. ronda baglyokkal, mágikus tarakkat A 
lábunk alatt kígyózó (akata lőttyöt aitüntat- 
r>et|úk ogv >Pur prtchlork in Iha tar-rai. Mi- 
val az Artack igán alókaló halyca karütt. va¬ 
lószínű a madarat is alhassenihebuk vala- 
boA as arra jó a laszRóvaa. >Anac/( tárd 
mm crowbar Ezután meg mirrdig nem te¬ 
rünk a kapuhoz, rnert a szem bámulása túl¬ 
ságosán idegesttó >^ur ataak on aya A 
viltarrvot larmészatesan a bolt cuttara-zal 
vághatjuk el. >Cut hghUng wíth balt cutter. 
Vágül az utolsó lépes (ezt a program is 
közli 'aszimmaéikua a Hold és a catHagok 
egymás kepestf be/yzala/^ a Hold beforga¬ 
tása szimmetrikus fioziclóbe Kszzei az 
nam megy. azért marad a csavarkuics 
>Tum moon mth wranch BajutoRunk 



A kulónbózó koziatakofcból már ismert bo¬ 
szorka lap mag. as bazár a szobáléa hogy 
olt alkossunk, ha tudunk, da csak tíz per¬ 
cig, mart akkor végtag lecsap . 

Első maglatas ha élars roroKiuk a liontok- 
órát |>T'um iha hourglaas). id&problémánk 
r>am lasz (snnyira). A^n ha balanazünk a 
kristalygombba (>Looá m Via crystal ball). 
megint az alózö boszorka ké|>ével találko¬ 
zunk 

Elkaplak, la rnlvany koreai A rohadt ku 
tyaddal agyatamban! 

— Da nauam ntnes is kulyámi védaka- 
zúnk 

- Nincs? - rázkódik ossza a boszi. 



Nincs 

- Egy hörcsöghöz mti szólnál'’' 

- Nam 

- tkszartahnóa? 

Nam. Egyszer volt agy aranyhalam Oa 
mér alposiluH. Ez sagn vaiamt? 

- Parszal Megiaszi az la Hol ástad al? 

A mamam haza mógóR. 

Hál akkor — elkaplak, kedvaaam És a 
mamád házának halsó lartályai lal' 


Ezen akciónk tovabbhajlotta a nyKod, ara- 
datilag üres lapon álló könyvet. >fíaad Ihe 
book Holmi szamakan át való látásról ba> 
szél. annak szatlaméban szedjük fal és 
használjuk a hátul látható, adértybeli szám¬ 
párt (MHáfa pártról vart már maginl ázó? 
Már egyazer magbaszétttlk. hogy nem 
pottUzmunk! CoVboy) 


> Take Oie ayaballs 
>Put ayaballs in tha skull 


Most mar csak a másik, színtan ktamaft 
igaval kall operálnunk. >Hoot 



Hopp.. Micsoda? Kodkaras vagy valami lo¬ 
gikai feladvány'^ Szarancséra az utóbbi 
Egy kis logika; mégiscsak tükörről van szó. 
azért IlfVx-XIsXI. azaz mindartt fordítva 
kall nézni. . Rabét tllVX-ét iqunk ba') A tü¬ 
kör megnyílik, a utána címszavakban a 
taandóink 

>IVe9r (Passagaway), 


.‘West iBadtoom) 



>Taka iha mukaiip, 
>Opan Ihe windovr 
>East. 

>Mtter unU 10:30 
>Put makaup on Chain. 
>Wasl 

>Oal on bfoomstick 


Ha a fókmpurtal lottyannank la, akkor 
>Again. 

különben (Ctawlsp&ce), 

> Opan tha trap door 

>Up (Qraat Hall (in tha caka)) 
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-•tiVa/r pafczor, amíg a catllar l« nam aaik 
>G>v« c^mdygra/n to th» wlich 



>7»i(» LofMUe, 



>Out; ^Blow wthxUa. 

Ka aantíR t«rn zavar a Pogaaua helyatl 
magjalanó hacM. ialpattanhalunk ra. 



>G*t 0/1 (fta duch 



Némi koronázási koziaték. e happy and 


ösazagazva: az a |atak la romák agy al¬ 
kotás. romalíuk. a Motorota-vaMozaiok 
mlalóbb magialannaki Mag paraza a foly- 
latáa, amit amin a program vaga... 
(Nnnaaam afcaroooomt — CoVboy) 




Public Oomain (n«m copyrlght*os) Amiga softwar»*«k (demok, slkteahow-k, mualc diskek, 
lemezes újaégok, videodemok (!)) a legnagyobb választékból megrendelhetók: 

SCOOPEX 

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701. 

Lemezes tájékoztatónkhoz szükséges: Idb. 3.5* lemez és egy felbélyegzett válaszboríték. 




CompArt KFT 


Üzlet: Budapest. Újpesti Centrum Áruház. 

(A kék metró újpesti végállomásánál) //. em. 


Budapest. Árpád út 

TeL : 160-4449 (este) 
169-5155/35 
Fax: 189-3707 
160 4449 



Commodore C-64 

9.627.- Ft 

JoystIck-ok: 


Dalassette 

1.990,- Ft 

Quick joy SV 119 

395,- Ft 

Commodore 1541/1! FDD 

11.900,- Ft 

Quick joy SV 121 

570,- Ft 

Amiga 500 bővítés alaplapon 1 MB-ra 
Amiga 600 (AKCIÓS ÁR!I!) 

2.000,- Ft 
33.990,- Ft 

Python (gumiérintkezós v. mikrös) 

940.- Ft 

Amiga 1200 

57.990,- Ft 

Winchesterek: 


Amiga 4000 120MB HDD 6M RAM 

275.000,- Ft 

40 MByte Seagate 2.5* 

19.990,- Ft 

Amiga 4000 200MB HDD 6M RAM 

295.000.- Ft 

40 MByte IBM 3.5* 

14.987,- Ft 

Amiga 4000 (68030) 

181.353.- Ft 

80 MByte Conner 3.5* 

21.237.- Ft 

1084S monitor 

29.990,- Ft 

120 MByte Conner 3.5* 

26.865,- Ft 

108SS monitor 

1940 monitor 

29 990.- Ft 
42.223,- Ft 

200 MByte Conner 3.5* 

39.987,- Ft 

1942 monitor 

53.990, Ft 

PC számítógépek: 


100 db-os lemeztartö doboz (5.25*) 

470,- Ft 

AT 286 20 MHz 

60.314.- Ft 

80 db-os lemeztartö doboz (3.5*) 

470,- Ft 

AT 386SX 33 MHz 

66.828.- Ft 

10 db. 3.5*-OS NoName DD-s lemez 

465,- Ft 

AT 386 25 MHz 

69.665,- Ft 

10 db. 3.5* -OS 3M DD-s lemez 

922,- Ft 

AT 386 40 MHz 64KB Cache 

73.422,- Ft 

10 db. 5.2S*-os BASF OD-s lemez (AKCIÓ!!!) 210,- Ft 

AT 486 33 MHz 256K6 Cache 

112.828,- Ft 

10 db. 5.25* OS 3M 00-s lemez 

610,- Ft 

Minden PC tartalmaz: 1M RAM, 40M HDD. Morx> 14* 

10 db. 3.S*-08 NoName HD-s lemez 

760,- Ft 

monitor. 1.44 MB FDD. 101 Keyboard, 1 s/l p/l p port. 

10 db. 5.25* -OS NoName HD-s lemez 

420.- Ft 

Hercules kártya, IDE controller, Baby ház -f táp. 


Áraink az ÁFA-t tartalmazzák! Vásárlás elótt kérjük, telefonon egyeztessen velünk! 
Üzletünkben számítógép- és vldeoszerviz Is működik, elromlott gépét garanciával megjavKjuk. 
Figyeleml Az AMIGA NET klub tagjai 3% árengedményt kapnak árainkból! 
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TÖKÖSMÁKO 



.^RK P ANDORT (C 64 ) — • Q«2da Zoltán. Kapoavár 


NIGHTBREED (C64) 



























TIPPEK 

Fwicy World A patyok kózoR • RE3ET- 
t«l l*h«t lapozguni, 

Prolooatonal Amooba A TCFS f6(a 
proggy nam i» olyan nagy azám. Idlag. 
ha figyalamba vasazúk. hogy a gap 
atratágla^ai TCFS úgy caóna agy máalk 
amőbából Na mindagy. a Mnyag 
mtndőaaza annyi. hogy MINDIG 
lóugráaban lapjúnkl így ha Jól ctinálluk, 
a gép mirtdanhova csak 4-ai lud matd 
lanni. a kAsóbblakban pad»g úgy>s 
adódik ma|d halyzat, hogy nyaijünk 

a Tattlngar Tatnéa, Ba|a 
ARÉNA 3000 POKE 4704 0 (órokaM) 
OEFENCE POKE 4513.234; POKE 
4512.234 (örök patzs) 

THE RETURN OF THE ROCKMAN POKE 
4116.234; POKE 4119.234 (orókalat) 

a Balén Karoly, Maglód 
ROCKSTAR MANAGER 

VAiasszunk ki valakit, ma^d gyakoroljunk 
4 napig. Ulérta agyból manjOnk a kon¬ 
cár! hall-ba és adjunk 4 napos koncánál. 
Ezután manjünk a stadium-ba és koncar- 
lozzúnk agy csomói, így annyi pénzűnk 
lasz. hogy nagylamszt késztlhatúnk 

a Tóth AttHa. Szlgatvar 

DIGI SEOUENZER V1.0/Synargy 

Végra agy némát program Már maga a 
lény is érdakasségkéni hal. da az a proggy 
azon szarancséra — több. mint agy kuri¬ 
ózum Szóval a sagitségéval a mamóriéban 
található dtglk kavaraséra rtyilik lahatósag. 
Kazaléa: 

'CTRL + D' — DIsk manú Diraciory. Load. 
Sava. Claan digimam * Track. Claan 
traek. Exa. 

CTRL a P' — Play All Lajatszunk mindent 
addig, amíg a start ét vegeimnél t sa- 
bassagnél 0*ái nam talál. 

CTRL+O' — Az aktuális digiraszi jatsza la; 
CTRL-i-W' — Mamórlatarképat készít, amit 
alul gralikusan jalanH mag: 

A bal talsÓ sarok a lulajdonkappani szar- 
kasztó mazó 

tn 1 oszlop digirész szama. 2. oszlop 
digirész kazdata. 3. oszlop gigirész 
vége; 4 oszlop — digirasz sabassé^, s 
persze mind haxában 

Még agy apróság Jól bírja a 3 bMas digl- 
kat. da a 64-iól hozott Cansor digrt is túrha- 
lóan szólaltatta mag Mialótt rr>ag rtafcamug- 
ranálok' A Cansm i brtas volti 

a Tattlngar Tamaa. Baja 

WAV OUT/EDC 

Ha jól amlékszam. arról a gamaról asatt 
már rtahárty szó anrto Bar akkor mag uj- 
donsagszámba tartozott, viszont én katiam. 
hogy minden Plusi tulajdonos boszarazta 
méri Tehát A Way Out az £OC egyik leg¬ 
nagyobb dobása voH az IMAOINE 
magadamón kívül — 1992-ban Tokálatas 
graiika. majdrtam kitogástalan design, jót 
választolt dígizarték és tulajdonkeppen az 
ötlet, ami nem nagy szám. da arra elég 
voR. hogy néhány napig engem as a haver¬ 
jaimat lekössön. Rt megjegyazrtek anrtyH. 
hogy a mostanában szuletó játékokra (-i-é) 
az ótlatrtalkúiiság. as a jázszhaloság hiánya 
jallamzó! Rt vissza Is tárak, mart mar látom, 
hogy rögtón alalszotok Szóval: Adott agy 
viZBZintosan húzódó varam, ebben fal, 
meiynak kózapén agy lyuk van Tórtanata- 
aan ó a lószarapló (a hiO- ugyanis a lyuk 
mozgatható. így tálán kisaa agyszarú lanna 
végigijélszani. (ahái gyorsan baanimál agy 
üstökös Is. hogy tegyen mit larelgalni Az 
egyszerű földi halandó tarrrtaszelasan nagy 


órömba zuhan ha sikerasan végigszenvedi 
magat rajta de a rámeirösebbeknek egy 
tipp Mivel minden pélya után kapunk egy 
életet, jobb (több pontot hoz) úgy játszani, 
hogy 9-al átongadúnk. a lO.-nél piádig el¬ 
rontjuk. Ezt a primitív taktikát addig Ismé- 
tatgátjük, míg ntax i-2 életünk marad 

a Tattlngar Tamáa, Baja 

LASER SOUAD (még mindig) 

Azt hiszem rtt többen Is sorozsáos lavadé- 
sakba attak a PAfíADISB VAU£Y e. rész¬ 
ben Elószór is: az ugynevazall labirintus¬ 
ból ki lahal, azaz vissza lahal jutni a dzsun- 
galba. maghozzá úgy. ahogy lajóctúnk ida 
A labirintus Jobb szélsó részéban lahat ta¬ 
lálni olyan helyafcal — ahogyan a lalszinan 
Is —, ahol a villogó cursor a lalszin. Illatva 
a larepiargyak magjalöléséra nam ir ki 
sammrt A labirintusban kai ilyen hely van. 
ahova az ambarkénk ha beszédül, akkor 
visszajul a dzsungalba. Az agyik haly a kis 
tavacska után van A kommandósunkkal a 
ló utam folyósón forgolódunk egyet, majd 
miután kiértünk, manjunk la a lagalsó fo¬ 
lyosóra - az pom egy bezárt tetem mallati 
van — es ott találhatunk a falban egy be¬ 
mélyedést. amR megvizsgálva a cursor 
r>am jslez semmit A n\ásik ilyen hely a 
rendszer jobb felsó sarkéban lesz valahol 
Meg fogjátok találni, mart ez is egy ilyen 
falbemélyedes Most jon a lényeg, ha az al¬ 
só ilysnba betérünk, akkor a talszlnen talal 
ható par>caRaramban lyukadunk ki, de ha a 
másikba, akkor a kis patak szigetsr>ak a 
közepére jutunk, ahonmrtan már csak |>ár 
tapés a boldogs^ Ha megszaraztúk a kék 
kulcsot es ügy leptünk be a par>cénaiam- 
ba, akkor a kH lezárt ládái ki tudjuk nynní 
és a tartalmukat megvizsgéfva 4 db. AP75- 
ós gránátot. 3 db AUTÓ CANNON-t 4 db 
Mk-l-as géppisziolyl találhatunk. Bent va¬ 
gyunk. tehát valahogy ki kellene jutnunk a 
tárámból Ahhoz, ho^ ki tudjuk nyitni az 
ajtót, egy lila szinú kulcsot kell. hogy meg¬ 
találjunk. Ez a kulcs a labirintus rendszeré¬ 
ben tslálhaló Iádéban van. ami egy ugyan¬ 
olyan pancéRaramben talalhsto. mint a fal- 
szlnan. Am ide hogy juthatunk be? Elószór 
is agy embarünkkeí. vagy azzal, akival lal- 
szadluk a kék kulcsot, elmegyünk a fegy¬ 
verraktárba Ha a páiKaRarmal balról kóza- 
litaflúk mag. akkor a kórrryéken találhatunk 
agy olyan halyal a sziklafalban, amibe be¬ 
lepve lejuthatunk a labirintusrerKfszarba, 
pontosabban annak a pártcéRarmébe A te¬ 
remben található ládát kinyitva ide nem 
kell a kék kulcs— megtaláljuk a kerasatl 


rrtasodik kulcsot. Ezzel a kazünkban a zárt 
ajtó elé állunk, majd szép ósi anyanyeivún- 
kön UNLOCK-oljuk. és végül kinyijük. Utá¬ 
na mér szépen el lehat menni a terem mel¬ 
lett lévó — szerintem — TELEPORT-hoz. és 
be lehet jutni a lalszii^n lévó pérvcéltaram- 
hez Itt kinyftjuk a tadékai a fegyvereket 
magunkhoz vesszük, majd a péncélajlót is 
kinyitjuk éa miénk a világ, illetve enr>ek a 
része így célszerű mir>degyik emberünk 
nek 4-es szimü pér>ceR adni, és mondjuk 
max két fór>ek agy pisztolyt, vagy agy 
SHOT QUN-t tarral a SECTOID-ok ellen 
Nagyobb nehazsegi szinten ugyanúgy 
megtalálhatjuk a vízi macikat a barlangto- 
ban. mint a folyóban A program hibája le¬ 
hel, hogy ha a második TELEPORT-nal hát¬ 
rafelé lépünk be. akkor a l#lszir>en egy he- 
tyetl kél emberünk lesz Ha az agylkkal va- 
lamilyan mozgást végzünk, akkor ugyan¬ 
úgy mozdul a másik is, s az akclópoiit|uk 
' IS agyún fogy Ha az egyik meghal, a mési 
kát Mól még lehet SELECT-elni. de lepni 
i>em fogunk tudni vele Ez voR tehat a 
PAHADISE VALLEY kis sagRséga azoknak, 
akik nem tudták befejezni 
. És mielőtt mag Mrki azt hinne, hogy 
vége van. agy kis segítség a CYBER 
HOfíDES pályához Is A (étkap jobb szelén 
található agy olyan szoba, amit^n van agy 
nyRon lada A Iádéban található 2 db 
AUTÓ CLIP és ami fontos, mag agy lila és 
agy zöld kulcs is A lila színű kuiccMl a ka- 
zünkban tudjuk az ajtókat nyrlm és zérni 
Az Így bezárt ajtókon karásziul a robotok 
egykönnyen r\am tudnak bejönni, kivétel a 
BATTLE DROlO-ok. A zöld színű kulccsal a 
kezünkben tudjuk a zárt ladakat (LOCKED 
CASKET) kinyRni Ezekben a ladakban ál- 
tolaban Mk l esek. Illetve AUTÓ CANNON 
CLIP-ak vannak, da akadnak AP7S-ÓS grá¬ 
nátok is AP75-óa gránátot a BATTLE 
DROIO-hoz, illetve annak a háta mögé dob¬ 
va a teljes pusztulását rrézhetjük vagig To¬ 
vábbi kallamas gyakorlást) 

a Szabó Attila. MaccstI 

LASER SQUAO 1 ,2 (csakazértist) 
STAR DRfVE - Ha valaki nem tudja, hogy 
lehet bemenni a jobb oldali apülatbe. 
megsúgom Van egy LASOUTTER nevű 
fegyver, amivel az ajtó elé állva könnyért 
szétlóhetjúk, 

LASER PLATTON - A gépet akSr 7-es to- 
kozatben Is elverhetjük ezzel a laktlkéval. 
Legyen 3 emberünk, akiknek Mk-2-eB 
fegyvere és AP-tOO-as grénélja is van 
Rakjuk la ókat a sarokba 
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M«njenak az t>«s ponthoz. az agyiK 
vo(^« a hazába a s'Ánétol. 



nézza mag a robotot, hogy a szobában 
van-a mér Ha igán, idázitsuk a gránátot, 
és dobjuk mag vata, vagy ha úgy éli, lő¬ 
jük szét a lagyvatral. Utána rrtanjúnk la 
és irtsuk ki az utánpótlását ts, a kijóvókai 
pádig lőjük la. A többi magmaradt am- 
bari ki-ki izlasa szarint nyírja ki. da ha a 
robot még f>am ért oda. csukjuk ba az aj- 
löt és várjunk még agy kórt 
ASSINQ Az ambarakat tagyúk a bal ol¬ 
dali ajtó rTMllé. Menjünk ba a házba Az 
alsó tolyoson agy robot van Az agyik 
ámbár vagya a kazaba a gránátot, majd a 
fant) tolyosö alső szobájába dobja ba! 
Kész! 

a Tóth Attila, Szigatvár ; 

Twin Kingdom Valley 

Ez volt az alső normális advantuia a 
Plusrn. A CoV-ban között Intők nem segttat- 
lak sokat, pádig igán cool game így most 
következzék agy haszalhatoibb) tipphal- i 
máz: 

Két király megosztva uralkodott (Az egyik { 
az URAL egyik oldalán, a maalk mag a 
túloldalon, namda? CoVboy), aközben 
pedig agy sárkány vazataseval ellepték az 
országot a masabali gonosz damortok ttl 
csöppenünk bele a tortar>a(ba 
Első lépesünk a faházba vazal Itt vagyunk 
fel minden tárgyat (LAMP KEY. JOG), az 
alán irány a köbanya. ahol kovakövet le¬ 
lünk (STONQ A tisztáson nyissuk ki a rá¬ 
csot. m^ menjünk la. A sötétet oszlassuk 
al az ON paranccsal Tagyúk magunkévá a 
gomböl (BALL)- majd keressük mag a labi¬ 
rintusban a boszorkányt a Passaga-löl és 
S. S. 8. S, E, S. S ót r>a tagyúk magunké¬ 
vá, inkább OlVE WrrCH BALL mire nekünk 
adja a kulcsol A bányéböl a kivazatö út E. 

E. S. N Rt nyissuk ki a rácsot A barlangba 
jutonunk, ahonnan menjünk a vizgyújtöba 
(WATERSMEAT) A lámpát persze OFF-ol- 
juk. Fürödjünk, és igyunk Irány a második 
barlang Ha agy gyémántot nem tudunk (at- 
vennt na aggódjunk, keressük mag s tás¬ 
kái (N), vajjyuk lel a HOLD pararKcsal. s 
visszaút S. 8. A toldalaB menjünk vissza 
az alsö barlangba, majd itt nyugatra, per¬ 
sze útközben vegyük (el az aianykulcsctt Is! 
Az ardökirátyhoz jutoRunk, nem valami szi¬ 
ves togadlatss. da nápszarúvá tehetjük ma¬ 
gunkat (OlVE OUARO DIAMONOl Whoa! 
Kaptunk agy amulaRat (Thohx to Novák Oa- 
bi'i UJ szarzamanyúnkkal man|únk a tőid 
Bia vagyis az arany ajtóhoz, ami persze 
csukva van 

Ez már a stvatagkiraly kastélyának pince 
böttörta IR raboskodik az Erdökirély lia 
Szabadítsuk ki! Eldarál valami szöveget, 
smiből kiderül, hogy valami gazdag aján¬ 


dék ütheti a markunkat. Ezt az apjától 
kaphatjuk m^. no persze al is kárta menni 
arta Egy ezüst kulcsot kapunk, cool. irány 
viasza a pincebörtönhöz Engedjük ki az 
óriást, aki halából mindenhova követni fog. 
ha fegyvere van. mag is fog vadam. 

Egy színHal feljebb a tündérek viselnek csí¬ 
kos ruhát, szabadítsuk ki őket is, majd 
nyissuk ki az ezüst ajtót Ez egy fegyvertár 
Innen vehetünk fegyvert, ha r>em lenne 
elég jó cuccunk, de hagyjunk az óriásnak 
és a tündéreknek is! 

A következő emeleian semmi érdekes 
nincs, csak sör, de az van a hűtőben is. 
újjyhogy hagyjuk oU a Plusil (OO 
KFTCHEN) nyissuk ki a hűtöt (OPEN 
REFR ..). lógjuk meg az üveget (OET 
BOTTLE). m^d (ORINK), mert az mér nyit¬ 
va volt Ja bocs. az egy másik játék.. 

Szóval a földszinten mar OFF-olhatjuk a 
lámjMi. őzen a szimen van a műhely, ahol 
FILLtölthe^úk a lémpéll IH egy cool stuH 
ven, ez a LONG STAFF, egy ütéssel bárkit 
lecsaphatunk. Próbáljuk ki miridjárt a sár¬ 
kányon, ö az ÉSZ AKI tororryban füstölög, s 
ráadásul nála van a mestarkulcs isi CUT 
DRAGON STAFF. es az eredmény: KO. 
Taps. miénk a kulcs, s többri el is dobhat¬ 
juk Koricáijunk el a déli toronyhoz, persze 
nyissuk ki az ajtót WHOAI Miénk a kin¬ 
csesláda. lehet cipekedni. vagy az óriásnak 
adni. bér ezt meg nem próbáltam Hogy 
falvegyúfc, mindem el kell dobnunk. 
Célozzuk meg a riagy szellemet, legköze¬ 
lebb a harmadik berlengböl juthatunk hoz¬ 
zá. persze sötétben kell menni (OO CAVE). 
majd SW. W. S. és nekünk adja az élet tit¬ 
kát. persze a Iádat oRhagyjuk 


Azonban iR én is elakadtam, a keleti to¬ 
ronyban csücsülő banyarMk nem tudtam 
semmi érdekesei adni, emieri odaadta vol¬ 
na a pálcát Kinyttfaniani nem tudtam, mert 
az ütés sajat magunkra varázsolja ValOszl- 
núleg az üstre fáj a foga. de ezt nem talál¬ 
tam sehol. 

További Uppek; 

e A lámpát égve ne tegyük be a taskaba. 
e Az amulaR nálunk lágyán, és r>e az akta¬ 
táskában. ha a herceget kiszabadttjuk, s 
persze nem árt vtlegilani sem, 
e Ha az óriással elmegyünk e vizgyú/löbe, 
elkezd benr>e pancsikálni, ezután több 
tárgyát bír el: 

• Ha az oriasra szükség ven. eleg ímegelni 
(WAVE). vagy valami semlegas parancsol 
kiadni. 

e A LONG STAFF-ot más háromszor tud¬ 
tam használni, mert utána eltörik. szOvel 
lessek módjával bánni vele: 
e A hegyen lávö kabinból iefela menet elő¬ 
re kapcsoljuk ba a iampat. így nem ceü- 
szunk meg. 

e Nem árt a korsOl vízzal rrvegtotteni. így ha 
szomjasak vagyunk, ihatunk agyszar, 
e A tündarek mirtdent odaadnak, csak kar- 
ni kell. 

Ja. ée a terképmagyarazaiok: 

1 — kristálygómb; 2 — banya s réz¬ 
kulccsal. 3 törpe a gyámántgyürüvel, 4 

— arartykules; ő — gyémánt: 6 — taska: 7 

— herceg. 8 — óriás, 9 — ezüst tör; 10 — 
zsák arany: ti — Erdő királya: 12 — kin¬ 
csesláda. 13 — boszi a palcaval, lé — sár¬ 
kány a kulccsal. 15 — nagy fabunkö: 16 — 
ararrytabda: 17 — hegy szelleme: 

e Klee Csaba, Pomaz 
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(ha násétr nem, hót rncjsolfizösto} 


Válaszborítékért táiékoztatót küldünk! 




Crogram ^!l 2 ->erv/ce 
Cím: Budapest, 1519 Pl. 299. 


BÍBORHOLD 

fantasy és szerepjáték magazin 

A bttxirhok] Msgyarors^Ag »tBÖ havilapu a 
farnaay éa szerepjaéhok kedveiéinek ízewoúl a 
mé|usi szám tartalméböt 

— AU£NS szerepjéték 

— PEN DRAGON szerepféték 

— ADAD olimpia 

— Sötét patkány u/abb kaland/ai 

— fantasy novait^ és kónyvismenBtók 

— A mocsár szómyatagai 

— Mitológiai ABC 

— A Bölcs válaszol a Ti kerdesmre^re 

Ezenkívül olvaahalsz meg cikkel a számnögépes 
szefep)éi6kokrúl. és persze lesz rengeteg fan¬ 
tasztikus grafika. leveiezéBi róva es rqivény w. 
értékes nyereményekkel Keresd rrWkus 20-IÖI a 
hirtapérusoknél 


AMIGA-NET 

klubhálózat Indull 

Programcsere, magasszintű vN^örum. 
Várjuk a többi klub csatlakozását is a 
hálózatunkhoz. 

MírKlen érdeklődő lelentkezesét várjuk! 

Csütörtökön 17 es 21 óra közön a VSZM 
KözőááégI Ház Centenáriumi termében 
(1116 Bp. XI.Fehérvári üt 120.). 

Tel.; 161-2200 

KliAvezeió: Szakszón József (Csun) 


APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RÉSZÉRE: 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Minden megkezdaa 2S szó titán 120.- FI + ÁFA - ISO.- Ft (Ebé* n«m uarnit bál* * név, cím. láMenczám. (ra*f*l*li) Nem •zármtjuli kér**- 
kádálmi )áll* 9 ú sprohirdátétnák hs valaki pl számítógép konftguréeió^töl kíván m*gszabadulni 

Kereskedelmi JellMÚ hirdetések 

Szavankém 28. Ft * ÁFA - SS,- Ft (£bb* rtam számit bal* a név. cim. isMonazám, irásialak) kJe sorol|uk azokat a hirdatésaket. amalyban 
pl valaki programot kínál átadásra, vagy agyéb haidMai* kia^szltökat (pl. *a)ái készítésű cartrtdgá-ákaQ kirtál nagy választékban 
Egyéb szolgéHatésok: 

Eaprássz (a következő nyomdába keruM CoV-ba biztosan bekerül]' 120,- Ft * ÁFA • ISO.- Ft 

BOLO szedés (vasiaglloa betűkkel). SO % felár. ITAJJC szedés (dók belúkken S0%t*lár: Keret; 100% leiár 

A birdetési dijai az impesszumban kozoltsknek me^elalóen kérjük (eladni Ezt köve t ően a hirdetés szóvegei, az egyeb szolgaltatssokia utaló 
egyéb közlést, valamim az ennek megielalő dl) befizetését igazoló szekrényt (vagy annak másolalÉQ kMlben a kovatkaző címre karjuk 
kuidam. COM-WAHE KH Budapest, Pl 303 ISIS 


64 software 


04-e* luszettaaoál Program hegyefcl 
Legolcaóbban tőlem. Betyegea bon- 
tehén 8Btsé UHd: Szilé* Sándor, Jé- 
rtoahaima, Pf.: 18. 8440 

* POKE-ok eladók CS4-r*l (700 db.) HH- 
csar Faranc. Budapest. VI Podmaniczky ut 
27 1067 Tel - 132-74-73. 

* Szuper C64-*s piognunok eladók, tOO 
lemezen, 70.- Fviemez, egyben 7 000,- Ft 
16 kazettán. 2S0.- FVkazettá. egyiiB 4 000.- 
Ft-ért A progremok minimum 1.000.- Ft-o* 
csomagonként is eladók, valamint 10 db 
szakkónyv Címem. Qázda Zoltán. Kapos- 
váf. Kuntty u.27 7400 

* 570-ban megjelant, agyéb C 64-as prog¬ 
ramok atadésa lamazan, kazettán. Leme¬ 
zes programok kazetta* váhozalai Oautaoh 
Szabolea, Zalakaros, Fő u 19 6749 Tel.. 
{Oe-93) 16-481. 

* Ha CS4-as program kall, akkor SU-VI 
80FTI Bánnunk nam esalOdszi Cím: Suvéh 
Caaba. Pécs. Ignéc ul4 782S Tel.. (00- 
72) 30-103. 


C04-e* programoá cseréje é* alada- 
aa lemezen. Vélae^omééen Uet*. 
Tóth AttHe, TőrökbéUnt, Oózea Oy. u. 
100.2045 


* C64-*s játékprogramok rtagy váalszlék- 
ben Om* lelvén. Miskolc. Jánosi Ferenc 
0. 3/2 3531 Tel IO0-4Q 304-454 

* C04 mrkgnósofcl Egyllle-os (10,- Fg ás 
utántóllós (70.- Fi) programokat rendelhet¬ 
tek' Ha 12 db utámöRós programot ran- 
deláz. akkor 10-*I lizalsz Válaszborítékárt 
list* Cim Nyaal* Janoa. Budapest, N 
Virág u. 29. X/59 1042 Tál. 189-9064 

* C04-*s programok eladása kazettán Hl- 
hatellenúl olcsóni Válatzbotfléken listát 
kúidók Pelrovtcá ZoNén Veresegyttaz. 
Hársfa u 1.2112 

* C64 kazattára, szuper. utámóHó* progra¬ 
mok olcsón aladoki Búdl Norben. Sza- 
renc*. Csalogány út 34/A 3900 

* C04-*s programok eladása magnosok- 
rtak Sok '93-as jarogrsml VálaszborHékáit 
listai Z)c* VHnor. Székasfahérvár. Esz* T. 
u 1 8000, vagy Rámái Rotartd, Szákaste- 
harvái. Komjáth A Mr 9 Ill em. Tel. (08-22) 
313-7S2 


* C04-h*z kazallá* programok eladók! (Kb 
200 utamohós) Valaszbomakért iirts 
Hanah László, Kiskunhalas. Alsóóragszó- 
lók 13 0400 

* C04-f* 6300 program eladó (60.- Fv 
lemez) 50.- R-o* bélyegért listát küldünk! 
QOLD SOFTWARE. Budapest. XX Msros 
u 90 1204 

* C04 4- lloppy-re eledó angoli tsnno 
program. A azavahat kiejti. Ara; 390.- á 4- 
ponó. Ugyanlti C04-e* |at*hoh óriael va- 
laaziéfca olcsonl Sándor L^o*. Oomb- 
agytiáz. Ifjúsági IL A/3. 5036 

* C64 szupatprogramok kazettára, matta- 
nyo* ároni Válaazborltákáfl listái küldök! 
Cim Ábraham Józaaf, Sensap. Annavólgy 
195.. 2523 

* Csuesazuper programok C64-ra lemazie. 
kazattáral Maczelha László, MaiosleM. Pf.: 
6 6921 

* ProgramkarasókI C64-r* legújabb prog¬ 
ramok Mmazan. kazatun Alacsony ár, 
magblzhalótág. gyorsaság Mindenkinek 
váJeszolokI Bánd* Ferertc. Pap*. /kOita u 
S/e 6500 

* C64-r* kazetták, lemezek eladók' Ceer- 
nátti Zoltán. Budapast, XVII Dalnok u 5 
1171 






• C64^n pfogr*moti«l CMr«lal( Mindontai- 
la program érdafcal U i Csak tamazan! 
Cím. Varga Antal Hatdúböszórmény. Bá¬ 
tyai János u 12. 4220 

64 har<)ware 

a Cartridga-ak magrarxlalhatdk HUcsar 
faranc. Budapasl. VI PodrrMni«zky Cm 27 
1087 Tál: 132-74.73 

a MPS-801-as printar. as t Mk VH oart- 
ridga aladö Cimam Szalaa Áron. Qyóf. 
Hadarván ul 38/B. 0026 

a Hahói!) Súrgóaan aiadó agy 1541-as 
tloppy^nva |ó allapo(bar> Ara 8 000.- R 
Magánul Cim. Dudás Szabelca. Nagytar- 
csa. Dózsa Oy u.13 2142 
a Ce4/ll + 1541)11. -»■ magrw a 2 )oy 4 
160 disk 4 15 kazetta « szakirodalom Ar: 
28.000.- R Cím: Sohaik Tamaa. Tokod, 
Bóka 0132- 2531. 

a Sürgósan alado agy 1 ávas C126/64. 
I570^1.as driva. lOO lamaz (tartovaO. 2 
)oy. kónyvak Irányár' 28-33.000,- R Alkud¬ 
ni lehat* Sótl'l írj) Talatonaljl Cím' Balaza 
Tamaa Farano, Esztergom. Kaán u 1S/A 
2500. Tál (08-33} 12-408 
a Eladó C64/1I. * floppy 1541)11 * magnó 
t 2 db. mikro joy 4 30 db lamaz 4 8 db 
kazaiu 4 han^igilalizalo 4 soAwara 4 
szakkónyvak Mindössze. 23.000.- Fi Papp 
Norbart Miskolc, Kulich Gyula ul 4 4/1 
3529 Tel (00-48) 318-801 
a Ce4 4 floppy 4 monrtor « magnó 4 100 
lamaz 4 2 loystiek 4 2 cartridga « Rasat 4 
(ányoaruza 4 hangdigMalizalo 4 szakiroda¬ 
lom alado) Ara kb 30.000.- R Joncalna 
Gargaty. Budapest, (V Tlió u 8 ü(/52 1045 
Tál.. 1805-008 

a Eladó magkimeá állapotban C64/II 4 
1541/11 driva 4 Junoszly TV 4 120 db laia 
lamaz 4 magrto 4 Citizen 1200 4 Odb 

piogramkazaVa 4 RÉSÉT i 2 db loystiek 
4 lamazunok » C^modora Ű]ságok 
Csak agybani Ara 40.000,- R Czltra Zol¬ 
tán, Fagyvarnak. Kisa János CM 1S/A 5231 
a Eladó: C1280 4 1571 drkra 4 magnó • 
joystick 4 kóirywak 4 úiságok 4 140 lamaz 
4 100-aa Olac Box 27 008.- Ft-án. valamint 
1541/11 dnva 4 50 lamaz 4 Diac Bon 
11111.- R-árt Szupat kadvazmany mind¬ 
az csak 37 000.- R. vagy Amigára caaral- 
ném! Cím BIga Gáza. Göd. István utca 14 
2132 

a Eladó: C84 « floppy 4 magnó « loyslick 
(2 db) 4 2 db Cartridga 4 100 db lamaz 
4 har^igitalizalo 4 lanycaruza ♦ monitor 
4 rasat r szakirodalom Ara kb 30.000,- 
R Jancaina Oargafy. Budapest IVTlIó 
u6 IX/S2 1045 Tel 1805-006 
a Eladó. C64/II 4 magnó 4 cartridga 
(rasat. fajbaállMó. gyorstóáö stb > 4 3 db 
loyslKsk 4 20 db kazana 4 kónyvak (1001 
sorozat, szakkónyvak) Árajánlatokat a kp- 
vatkazó címre kárak Erdei Páter. Kazinc¬ 
barcika. Móricz Zstar 4 1/3 3700. Tel 
(08-48) 10-300 

a Dataaatta maaolomodul mag mindig 
magrandalhaió. Ara; 530,- 4 postakótt- 
aag. Tóth Aniia. Tapolca. Egrv u-86. 8300 
a C64 minden aMiraval (monMor, driva 
Actton 54, mouaa. íoy, 70 disk. proggyk) 
40.(X)0.- R-ra csarálarvdó. Alku is szoba jö- 
hatl My Addy PohoRAczky Csaba. Nyír 
agyháza-Sostr^hagy, Huba u 11 4461 
a Eladó. C84/II 4 1541/li 4 1536 ósmag- 
r>ó 4 2|oy 4 180 disk 4 16 kazatta + szak¬ 
irodalom Irányár 25.000.- R Cim- Sehalh 
Tamaa, Tokod. Béka líM 32 2531 
a Eladó agy ú) C84 4 joysbck 4 hazalUk 
lala játékokkal 10 . 000 .- R-ért. LaszM Ba¬ 
lázs. Budapest. Tat: 1788-777/a mallólan a 
BÚF£-I kall kámil Úzanat hagyható raggal 
a Eladó agy C64 4 1541/11 floppy (garan- 
célis) 4 magnó 4 pnmar t 2 |oy 4 110 la- 
maz tele tátákokkal 4 40 kazaOa (3 gyári) 4 
Supat Gamas caruidga 4 szakkónyvak 
Harangozó Zadl. Bákascsaba, Bem 
u.27)1. 5600 


Amiga 


Amiga programok haulmas vaiaszták- 
ban) 3 5* ás 5 25* lamazak kaphatok* 
Otkö látván. Budapest. V Varas Pálna 
u 0 1053. Tel 137-3193 


a Amiga programok aladök. magyar nyalvú 
Isi Falbalyagzaa borltakárt listát kúldók. 
tavrlncaifc András Budapast. IV Bocskay 
út21 1043 


Amiga programok nagy váiaszlákban 
aladök Káiásra listát, as aratánMot kül¬ 
dök La|oa Rábán. Szagad. SzIHárI agt 
24/A 11/6 6723. Tel . (08-82) 328-199 


a Amiga programoké nagy választékból 
csarálak. eladok Faranczy Oydtgy Tala- 
ton Bp 1381-622 

a Amiga ás IBM-AT agyban! Eladó 
ATONCE-AT kártya. 84 MB Connar 
winchastar Amiga ás IBM programokkal 
DOS 5 0. AMI. Word 5 5. OROanius Potro- 
vlea Dazaó. Tál. Bp. 276-7281 (da). 277- 
85-30 (du) 

a Eladó Amiga SOO-hoz baáptthstó KICK- 
STAFrr-b6vHÓ 2.0 4 86 MByáa harddiszk 
(csatolóvafl bedobozolva 46 000.- R-árl 
Ezzel egyútl az ASOO gép (bootsalactor, 1 
MByta RAM. VIDEÓ modulátor. IBM PWR 
tápegység) 4 38.000.- R DiglViaMi-kompa- 
tlbilis VlDEO-dlgHuar. 9.000.- Ft Érdeklőd¬ 
ni lahat Kovács. (06-79 17-829 
a Eladó ASOO 1 MB 4 monitor 4 |oyélck 4 
modulátor 4 100 lamaz 4 lamaztarto Cím. 
Rácz Pátor. Budapast. Ilona u 103. 1162 
Tel 1835-987 

a Amiga 500 átkapcsolható V1.3/V2.0 
KIchatarttal. 2.3 MB RAH-mal 38.000.- Ft 
AT-Bua-oa winchaatar vazarfő: 8.000.- Ft 
EgyOn csak: 45.000,- Ft ÉrdaUődni la¬ 
hal: Kovaea Akoa. Budapaat. Xl.Irtnyl J.u. 
42. 315-8a szoba. Tat: 1851-398. (vaaár- 
nap du. - csOtóndk du.) 
a Amiga 500 & 5004 programok 30.- R 4 
lemez áron jó mlnösagban. franciával 
kaphatók Évánál. Listához szúkságas 1 
db lamaz as 20 Fl-«s válaazbályag. vagy 
80.- R Kopácsi LajóatM, Budapast III Ví¬ 
zimolnár u 2. X/9S t03t 
a Amiga 500 böváóvat. nux ulMorral. küisó 
drlva-val. programokkal, joystickokkal al¬ 
ado (Ha kafl. alvihated az ósszas 578 
KByta-ot is) Tál 1359-056 Banha 
Tamás Budapast. Muraközt CM 3/A 1025 
a Amiga programok eladok! 15,- Ft/lamaz. 
Listához, tájékoztatóhoz szükséges lamaz 
áa bályagi Ugyanitt eladó AMIGA 500 bóvt- 
tóvel Bogár Józaol ZaoN Budapan. KVill 
Széchenyi utca 26 1163 

Originália. garanciális AMIGA 600 eladó 
34 000,- R-áir>‘>7 tGENIII Aki nem hi¬ 
szi. járjon utána azan a elmen Halmai 
Botond Sopron. Száchanyi tár 15 
9400 


a Amiga programokkal üj SONY 3 5* lema- 
zak eladok* Ugyanitt. 80 ás 120 db-os disk- 
box* És agy Amiga 500 Vadon ZoKén. 
Budapast. XI. Tórcsvár u 28. 1112 Tel. 
1669-539 

a Amiga SOO-as TV modullal olcsón eladó 
Talaton (08-94) 10-885. 
a Amiga programok csarája Listái várunk 
ás küldünk Cim Bán Rábán Szombat 
hely Hadnagy u 82/C. 97(X> 
a Eladó agy Amiga 60O-as 4 512 K6-os 
bövM 4 moduluor 4 300 lamaz progra¬ 
mokkal 4 joysUck 4 kónyvak Irányár: 
38 000,- R Laczfcó Láailó. Budapest, XVII 
Bánréve u 34. 1171 

a Amiga programok aladók, magyar nyaNü 
Ml Falbélyagzat! borüékart ás agy lamazán 
listái küldők Lavrlneaak András. Buda 
pasi, N Bocskay ut 21 1043 


a Eladó Amiga 500 4 512 KByte bővítő 4 
10848 (színes. sz1ara9 monílof 4 joy 4 40 
lamaz (kúlön-kúlőn Is) Caarhalmi MlUOa. 
Budapest. II KaMi Károly u.43 1024 Tel 
1358-386 

a Sürgősen eladó agy hónapos Amiga 500 
4 modulátor 37 000.-R-árt Tat Bp 1487- 
144 (19 óra után) 


Eladó kitűnő állapotban Amiga 500 4 
japán 512 KByta-os. órás mamóriabővl- 
lő 4 TV modulátor 4 Infravörös joystick 
4 2 mikfokapcsolós joystick 4 120 3M- 
as IBM lamaz AMIGA programokkal 4 
C84 lamazak 4 3.S*'Oa. 5 25*-os lamaz- 
tartok 4 poivádó 4 szakirodalom Aki 
lagalabb 2 dolgot vásárol, anruk an- 
gadmányt adok. UgyanlR alado agy FA¬ 
VORIT varsanybrlnga Mór Caaba Esz¬ 
tergom, Víztorony u. 15. 2500 Tel. (06- 
39 12-834. 


a 1064S monáor eladó 16 000.- R-ail Alig 
hasznán Amiga 1200-as programokat csa- 
ralak Cím: Némád Faranc. Budapast. 
XVHI Nagyanyád Ul e/A 1182 
a Eladó: Amiga BOO-as 4 512K oras bővRő 
4 moduMor 4 agór 4 50 lemez 4 kóny¬ 
vak 38 000.- R-árt Erdafclődnr Bánhalmi 
Palar, Miskolc, Tizashonvéd 18. X/3 Tál.. 
(08-48) 358-397. vagy 349-210 


l2*-os szirtas monNor aladó Amigához 
! 11.900.- R-ért. Nagy Norban Buda- 
past, X Hungárta krt. 5-7. 4.ap 1 Ih 
X/S. Tál- (hátvágan) (06-37) 18-261 


a Eladó Amiga SOO-as sok tartozékkal 
60.IX>0.- R-ért Érdaklődní: Garay Róban. 
Kisbér, FIákoczi u.10. 2870 Tat (06-34) 
5 ^ 312 

a Eladó '92-ban vásáron ATONCE 4 16 
MHz-as PC amuláioi kártya (AT 288) 512 
KByta mamórlával Irányár. 30.000.- R 
Török laailó. Szagad. Baka u 2/A Tel : 
(08-82) 310-995 (este) 
a Eladó Amiga 500-as (VI 3) 4 TV modulá¬ 
tor 4 5 MB-os bővítő 4 110 lamaz lel# 
jobbnál jobb programokkal 4 joystick Ara 
40 000.- R. Falár Színes TV Óiflogaslalan) 
S azsr R Cím. Ombődl Gábor. Nagykani¬ 
zsa, Rozgonyi ut 27 8600 
a Amiga 500 4 bővítő, modulátor, joy. cso¬ 
mó lamaz. szakkónyv. dískbox. mousa pad 
alado A lamazak külön is! (Tők u|. mlr>d 
Sony) Randalja mag most! Vadon Zoftan 
Budapeé, XI Tórcsvár u 28 1112 Tel 

1889-539 

a Eladó: Amiga 5(XI 4 mamonabővítő 
(órás) 4 RF modulátor 4 2 joy 4 agár 4 
110 lamaz. Cím: Horváth Jozaat Buds- 
pa«, N EWrdŐsor u.9 1/7 1048 Tel 

1602-931 

a A 2ymoala Soft legújabb kápas katalo- 
guaa 30.- R-oa bályag aHanaban mag- 
randalhalő Amigára. Otcao árak. kadvaz- 
ményak, a l^újabb adiarprogramok. 
Cím: Zymoala-5oR. Varőca, Aaztaios 
Jánoa, u. 8/B. 2821 


Eladó: Amiga 1200, barma agy 120 
MB 3.5’ CONERWtaiebaatar. Mindkat- 
tőra 1 áv gyári garancia van. Hozzá 
mag 100 db. lamaz programokkal. Ara 
őaazaaan: 101.000.- (ÁFA-val agyOtt). 
Egyad Atdia. Kíainőcl lurlatahaz. Kós- 
paHag, 2826 

a Akartok agy szuper gépet ás agy halom 
jobbnál jobb programot^ ni az alkalom' 
Amtga 500 I MB-ra bóvlivá. PHILIPS 
8e33/II-as szinas szterao monitor, joy. agár 
azakkonyvak. 270 (1) lemez tata a lagfris- 
sabb éuflokkal (pl Chaos Engine), mindaz 
csupán 85 000.- R-ártI Tslatormn. vagy 
szamájyaian. Nagykanizsán is lahal árdak- 
lődni a Oyarmakkönyvtárban (Tál 12-180) 
Hivakovtes ZoHármánál* Cim Hivakovics 
ZoHán. Nagyracsa, Zrínyi üt 10 8758 











• iV*" ninctl M*gi« tgul Airitga SOO, 
}OMS monitoi, m«moti»b4vilA, 250 t«mu, 
•g«r. )oy«ticl>, *zakirodalom mindösu* 
64.999.- Érdeklődni déluten 1537- 

707 telefonezAmon. vagy • Caont»a Patar. 
Budaórt, Napaugár *tny 2 IV/26 2040 el¬ 
men 

a Amtga programok eladok 15,- FVIemez. 
5.2S' ra lel üeUtioz. tA|ékoztatóhoz lemez 
A» belyeg ezúkeageel Bogár Józeef Zedl. 
Budapeel. XVIII. Széchényi utca 28 1163 


Ú| Amiga 500 1 3. U| grairkue pro- 
ceeezorral (ECS) * színes monrioi 
44.900.- Fi. Nagy Norbert Budapeel, 
X Hunganakrt 5-7 4 ep. Mh X/S. Tel 
ihMvegen) (08-37) 18-281 


e jaiek- Ae lelhasznaiOi, valamint demo 
programok megrendelhatdkl Bélyeggel el- 
latoR vAlaezborllAkeit listát kúldúnk (vizhat- 
tan csomagolás!) (AMIQA) FRIEND TWO 
CREW, 1399 Budapest Pl 701/56 
e Szinvonales Amiga programok olcsOn, 
hMalmas válatziekbol 112.- FVlemez)!! Vá¬ 
laszborítékért részletes lislat. es tájékoztatót 
küldök Cím. Petrovazfci Mihaty. Nyíregy¬ 
háza Kalevala al 9 4400 


Eladó A500 memOriabővrtdvel. 3.5* 
külső drlva, kb. 300 lemez, 2 joy. mono 
monitor (Philips), 80db-os diskbox. RF 
ntodulAtor. egyben 50.000.- Ft-ert. Ér¬ 
deklődni. 17h után Ceianazia Caa- 
ba. Budapest. X Hetház u.22 4/tO 
1108 


PC 


VOA monAor eladó 18.000,• Ft-ert 
Nagy Norbert, Budapest X Hurtgaria 
krt 5-7. 4 ép 1 Ih. X,'5. Tel (hetvegan) 
106-37) 18-281 

e PC programcsere Keresem. Monkay 
Istand l-ll (VQA) Címem. Szeles Áron 
Qyör. Hedetvari ul 39/6. 9026 
e IBM PC programok cseréié LietAl varunk 
es küldünk Cím Hetmáel Zolian Szóm- 
belhely. Hednegy u 627C 9700 

IBM programok szeles valesziekben 
kaphaiőkt Dlke István, Budapest. V 
Veres PálnA u. 9 1053 Tel 137-3193 

e IBM programokat nagy választékból cse¬ 
relak. eladok Farenczy György Taleton.: 
Bp 1381-822 

a IBM AT programok hMalmat választék 
bim. olceön aladok' MatosvarI ZeoH. Bu- 
dapaat. XII Határőr ut 51 1122 
e PC/AT programokat cseralek. Székely 
Gyula Debtacen. n 2649 4002 

VGA monRor eladó 18.000.- Fl-éR 
Nagy Norbert. Budapest, X.Hungéne 
krt 5-7 4.ép I Ih X/5 Tel. (hétvégén) 
(06-37) 16-261 


e Hellő PC Guysl Keresem. 3D Construcli- 
on Ka 2.0. WoHenstein 30. Out Run (VGAI) 
Adok Larty 5. S O T M I 2 . CorelOreM. 
Word S S stb. Sürgős' Forgács VHdor 
(Cool’er), Eger, Veres Petet ut 7 3300 
e IBM PC-e programok INGYEN!!' V8-t 
kútd)! Pl Eco Ouest 2. PuB-Pull. Fraddy 
stb. Ú) magyar ás kúRóldi demok isi!' 
Máthé /kkoá. Kecskemét. Görgey Atthui 
U.7 6000 Tel . (06-76) 492-351 
e IBM PC-hez hangkártyák elsdők már 
2 .000,-Ft-tól Fslbátyagzett valaszborOekert 
teljes felvilágositás. Cím H). Tóth László. 
Budakalász. Száchenyi 70 2011. vagy 

Tóth Anna Bp. Tel. 1697-279 
e A legu)Bbb. legjobb IBM programok óri¬ 
ási valaszlák bán eladók 8TEVE SOFT, Bu 
depest. XX Máitiiok ut}e 151. 1202 


PRQ-SWAP PC-NI Egy tormázon lemez 
-t prsparátt B2-es VB-llstadisc, Jel 
Kútdhetnál egy listát Isi Cim. SLStofl 
Százhalomballa. Csokonai ul 23 2440 


a 486/33 MHz. 128 KB cache. 0 RAM alep- 
lep 35 000.- Ft-ert eledo. Tel 277-1946. 18 
h-lól. Jehellalueey Tibor. Budepest 


Eledó 366 0X40 * 8MB RAM -•- 128 
KB cache -r 120 MB HDD * 387 DX 40 
-f 1 MB VGA kertya r 14*-ot SVGA mo- 
nitoi + 1.2 MB 5 2S'-oe hoppy driva • 
egér r .Sound Mester'' hartgkaitye r 
progiamok * geiancie - 125.000.- R- 
áit. Alaplap. 3870X40 25.000,- Ft-áit 
külön Is eledó! Négy Norbert. Buda¬ 
pest. X Hungária krt 5-7 4 ep 1 Ih 
X/S Tel (hébregán) (06-37) 16-261 


e PC/AT progiamcsere Protiknek/kezdók- 
r>ek egyaránt válaszolok Elsősorban da- 
mok, introk, MSX. GFX. diskmag-ek érdé- 
kairtek Cím Btmbo Ákos, Dunaufváios. 
Fáy András ul 10. V4. 2400 
e Sürgősen eladó egy garanciális IBM PC 
1 MB RAM 286/16 MHz. 40 MB Winchester 
(60 MB-ia bővítve), V(M monokrom moni¬ 
tor, 5 25* ás 3 S* íioppy drrve. Érdeklődni 
Kele Tibor, Jászkerajenö, Széchényi 21 
2746 levélben vagy szamályesan, illetve 
telefonon e (06-53) 10-988 számon. 
eAT-re színvonalas programok aladok. 
csak 30,- FVHOII! Csara is alképzslhetó 
(VGA) Tóth Róbert Pácsváred. Várkeri koz 
2. 7720 

A legu|abb. legjobb IBM programok óri¬ 
ási válaszukban aUdók STEVE SOFT. 

Budapest, )U( Mártírok útja ISI 1202 


a Programcsere PC-n* Persze listát kerek 
es küldök. Akció, /kdsz egy PC-s joytttck-ol 
(rum enelogct). kapsz egy kitányoe egerei 
gerenciaveli L WUhetm Tibor. Qyónk, Ady 
Eu13 7064 

e Schruider AT 386, 2MB RAM. 44 MB-os 
Winchester, l 44*-os floppy drive. St2 KB- 
os VGA kartye. Mini-totony haz eladó. Ar 
60 000.- Ft Ualhá Ákos. Kecskemét. Gör¬ 
gey Arthur u 7 6000 Tel (06-76) 492 351 

Plusi es társai 

e Keresek •4-hez megrtol! Ezért barmrt 
tudnak adni Pl programok, pénz. szakiro¬ 
dalom Sürgős"! Ha segOesz. rum lesz 
gondod a programellaiással Fotgéea Vik¬ 
tor (Cool'eO. Eger Veres Peur üt 7 3300 
e Programcsere ét eiedas' VáiaszborMéken 
lista! Varga Baiaza Kapuvár. Földvári u.S 
9330 

a Plua/4. C16-OS szirtvonalas programok 
olcsón eladók gi;92-ee HeUlmas válesz- 
lák Lemezen, kazeflán Mirtőság, megbíz¬ 
hatóság VálaszborRekart küldök listai' 
TleóczU Tsmaa Kiskunfélegyháza. Szánt 
Imié herceg ul 35 6100 
e Ha CtA-es program kell. akkor 8U-VI 
SOFTI Bennünk nem csalödszi Cím VMa 
latvan. Pécs, Szilágyi OulO 7623 Tel. 
(06-72) 23-113 

e Plui/4-es, C16-OS legújabb programok 
legolcsőbban lerruzen. kazettán Program¬ 
választékom 2000 db írjatok' Banda Fe¬ 
renc. Papa. Attila u. 6500 
a Eladó egy Commodore Plus/4 számító¬ 
gép megrroval. 2 mikrokepcsolos joystick 
kel. progiemokkal, szakkőnyvakkel Irány, 
ár 10 000.- Fi Megegyezünk! Cim Dér 
Zeoll, Debtacen, Hegyi Mihelyná 20 4030 
Tel (08-52) 43-429 

e Igeni itt van az agyatlan kalar>d|slek-szei- 
kasztő Plusiral ADveNTURB BUlUitNG 
SYSTEM, lemezzel együtt 250,- Ft -i- posta- 
kóRseg Rendeld meg! Ra)Ml Atoiioe. 
RACHV cd MethabolU Keszthely, Bercsé¬ 
nyi M u 46 8360 


Ha Plus/4-el szerelrul magnóval, szám¬ 
talan programmal. 2 |oy-jal. könyvekkel, 
9 996.- Ft-árt, akkor eressz meg egy hí¬ 
vást az tB70-328-as teJefonszámra 
(üzerutrógzMő). Rádl Gábor. Budapest. 
Ili Kaszásdűlő U.9 1033 


e Éledő egy Commodore C-i-4 számítógép, 
floppy-val. magnóval, két (oysbck-kel. |átá- 
kokkal. lemezekkel. szekirodelominel 
Irányát. 18 000.- R Éideklőd|őn estefelé 
Budepest. 164-9811 (Segeedy) 
e Plus/4 progremeseie lemezen, esetleg 
kazettán! Cserealap pár száz program Lia- 
tai kérek áe küldök! Minden Uvelia valá- 
szolok. Lemezt, kazettát el nem nyelek' Pa- 
panecz Norbert. Pilismarót, Árpád u.S. 
2026 

e Plua/4, C16-OS színvonalas programok 
olcsón eladók '92-es es 93-as. Hatalmas 
választék Lemezen, kazettán Mmóság. 
megbizhaioság Válaszboritákán küldők lis¬ 
tái Tlaóczfcl Tentáa, Kiskurrtelegyháza. 
Szent Imre herceg u 36 6100 
e HaszrváR C«4 eledo. hozza rrugno. kb 
350 program, szekkonyvak. játékleírások 
Irányár 10 000.- R BándI Gergely, Buda¬ 
pest XVIi Gyongytyük ut 51 1172 Tel. 

271-2440 

Egyób 

e ZX Spectrum eladó. Szakaly Gyula Deb¬ 
recen. Pf.. 2649. 4002 

HOL VANNAK A RÉGI JÓ 
C64-ES KLUBOK...?! 

ITT! 

A 

MONITOR 

HUNGÁRIÁN COMPUTER FANS CLUB 
A LEGJOBB! VARJUK A TE 
JELENTKEZESEDET IS. KERESRE 
INFOT KÚLOÚNKI 
SANYOSOFT 

5111 JASZFELSÖSZENTOVÓRGV. 

FÓ U.36. 

a Eladó. Videoton TVC 64K, 720K-S floppy 
dinre VT-DOS caitridge (CP/M 2.2). leme¬ 
zek, könyvek Egyben 18.000,- Fi. esetleg 
kúl^ IS* Oalmady Arpéd Magyarszék 
Kossuth L u.36. 7396 

A MÚ: AD & D megszállott! 

Egy ÚJ levelezós játék indul, hs 
Te is úgy akarodi 
A címe; A kettészakadt világ. 

Ha érdekel. írj: 
ORAGONS CLUB 
3S34 Miskolc. Árpád u.14.F'1. 

A megcímzett, felbélyegzett 
válaszborítékot se felejtsd el! 

e Sok pénzhez szeletnél jutni? Küldj egy 
választúrRekoi' Ez nem kamu!!' Máthé 
Ákos Kacskamát, Görgey Arthur u 7 6000 
Tel : (06-76) 492-351 

e Szeretne! sok pénzhez Jutni? 1^. s küldj 
egy felbályegzatl válaszlevelei Ha Amigád 
ven. küldi egy 3.5*-os lemezt isi Lavrincelfc 
/Lndrae. Budepest. IV Bocskay út 21 1043 
e Míkcokapcsolós joystiekodba rugót 
rtélam 50. R-áfl teitdelhelsz: Fodor 
Valamin Tata. Veres Páter u 34 2890 Tel . 
(06-34) 80-643 

e A Zymoels Soft legújabb feápee kaialó- 
gues 30,- R-oe bélyeg eMeneben meg¬ 
rendelhető Amígere. Olceó erők, kedvez¬ 
mények. a legufsbb etkerprogramok 
Cim: Zymoels-SoR. Verőce. Aeztefoe 
Jáftoe. u. 6/8. 2621 
AMIGA-NET klubhálózat Indul! 
Bövsbb Info 2 oldallal előrébb 















Hangkártya csata 
avagy a háború 
mégis folytatódik?! 

CoVboy: Miután án a magam raazaröl lá¬ 
zárinak tartottam az úgyat. attól fúggatla- 
núl magia taihéborooott vlaaza^záaak 
aera lopta mag a poatamat a Hangkártya 
tárnát lllalöan. Egy )ái azttuáN mozdulat¬ 
tal kirúgtam a tamat a poatámbúi, a Tlaz- 
tMt háborúzok romaák oaak a lavagöt 
ott, ahol akar^, Hlatva ott. ahol 1.75 
haiyat azorh nakik... 

1.75: Mi la angadOnk a nyomáanak. mart 
úgy érazzúk hatyara kall tanni a dolgo¬ 
kat. maaráazrdl azt a tachnUial informad- 
badlt azara tn áok randazaraaaá la lanni 1 • 
2 Oldal arajáig, mhrián úgy iai|uk. nagy 
az ardakiódaa az Uyan áa naaonló tárnak 
Iránt. 


T.míndankil 

A CoV 2g/30-ban hangkártya cikk totál ki- 
borftod Akkor nam akartam válaazolni. 
mart mint azután kidatúH, naiam az Adlib- 
ráiz falprogramozáaába aokkal inkább 
baavatotl (zamály (Tóth Hanrtk — 
továbbiakban válaazon. da ama azan 
válaazra raagált Fraiúi Tamaa — 
továbbiakban azt n>ár r>am hagyhattam 
szó nálkúi 

Maglagyzáa FT a (alanlagi hirdatésaiban 
IS hatalmas zoldságakat kozól Pl a CoV 
32-bali 

’Adlib álazTaraó hangkárt^... ti FM tiang 
caatomm, áMtat' 0Í4.1 kHz. 0/A álmiakitó. 
CD minóaég. 4W eaatoménként.. 

SB 2.0' ugyanaz t- rmkroton A vonaftiama 
nar 4 dtgi caatoma.. ' 

Nos. abból kot dolog darui ki 
a nt valaki nam tud^, mi a külónbsM a 
mintavatali fraki ás a falsó határfraki kó- 
zón. 

a 4 digi csatorna Hál az mág az Amigát 
Is lanyorma. . Nam Is tudtam, hogy llyan 
king a SBI (a prospaktusa pedig csak 1- 
ai ir ) So. Itt az úi king. az ami^sok al- 
n>ahalnak a ***ba a kacatukkal, mart n a 
csodálatos, az utóláratatlan Sound Bias- 
tar 2.0. ami azak szarirtt kantarba van az 
Amigát, Bár igaz ts lanna 

1 . fahronáa 

'Ham tu! /ányagas. de az a/só PC tényleg 
1976 ben lalent meg . az vo/r a neve. hogy 
IBM Pereonai Modell A1. miután lőtt a PC/f. 
az XT 

Mikor IS failasztatta ki az Intel a 5056/5088 

K rocikaf? Ha digitális lachnikai tanulmánya- 
nra vlsszaamlakszam, a '70-as ávak lagas- 
lagvágán Olyan kásón dobtak piacra, hogy 
mág a Motorola 68000 is magaiózial Szó¬ 
val. ha az IBM valóban kiadott SZEMÉLYI 
számitögapat '76-ban. akkor az pl. 8080/ 
8086-141 kallaR hogy múkod)on. És ha már 
Itt tartunk: akkor az IBM 3Ú-ast is navaz- 
halnánk PC-r>ek. amit mér a 60-as svak vá 
gan gyártottak, as azárt r>avazható annak 
mart azzal egy érés szabványt taremteftak 
Szóval, abban a dologban (is) TH-rtak van 
igaza A PC)r-t lóval a PC '61-as kiadása 
után dobtak piacra. '83-'84 t^kán. azt hi 
szám mág a '83-as XT is mt^lózta a ki¬ 
adás dátumát tllalóan. 

2 . talvonaa 

*rtz/ hiaiem. azak után bonalmaa nagy tuba. 
hogy 'tetaiólegee manuaihullÉrTi' helyett 
'laBzó/agas hullámfonná' I írtam ' 

Márpedig azi Aki valamit Is konyii maganak 
■ twngnak a milyanságáhaz. az semmi 
ilyesmit nem mond, hacsak nem üzleti ár- 
dakból faszil A tstszólagas szinuszhullém 
akar C64-an Is alóállithsló (hisz csak az 
amplitúdója as a Irakija a kát szabad para¬ 
méteri), viszont a tetszólagas HULLAm 
FORMA alóallitása már nem agyszarü 
faladat Aki VALAt^ Is foglalkozott zariálás- 
sal az ludhaba. micsoda óriási kulónbság 
van. Ha agy szinuszhullém frakl(át. ampír 
ludo|ai változtatod, és az rmpulzusszarú 
hangfciadas ADSR-jal it buharalgalod alig 
ludtz valami hangszar-szaró dol^ amuiar 



ni; viszont ha ugyanazt tatszöiagasan meg¬ 
adható hullámformával teszed, akkor nsar 
nagy esályad van a )ó hartgzásra Ezen ala¬ 
pul az egész Amiga-hangliiadás. a .MOD- 
ok stbl Hogy vafojaban milyen az AdMb tal- 
programoznafosága, arra Shadow/OSH-i 
idézem: 'Az Adkbon caak nágyfáfa huHém- 
forma van: mine, halfol/ia, abaolute a/rta, 
pw/aa alna; azakat nem tehet annyira elkú- 
fón/tarú, mint C84-an, de pl. Itt a lélezF 
nuaz haaon/M a hárorríszógra; kafló oazelt 
aoroaan vagy pérhuzmmoean bekóthelűnk, 
mini 84-an, éa elekkel kavarhat/úá a han¬ 
got.- valamint terméaaeteaen ai A05/t-le- 
netóa^eK mini C64-en, valamint a 84 fo¬ 
kozatú harigaró. Tehát ázó a/nca latszó/a- 
gaa huHam h iméfót ' 

S. felvonás 

*A/ Adhb leirúa technikai adatai kOiOtt szó 
aienni az olveehaló: ‘DIA convertor- YM 
3014 16 bité OAC*. ami lagroeaiabb angol 
ludáaom aimnnt is dlgi konvarzier lalant 

■Jobb ha tisztázzuk FT Adlib OA-röl in vala¬ 
mikor (pl 32-as CoV-hirdaiás) Nos. az a 
D/A lah^óság valóban ál. da mivaí az Adlib 
hangaraja 64 fokozatban szabályozható, )ó 
asatban is csak 6 bitas lahat. Ez a digi 'la- 
hatóság' agyábkánl kb ugyanazzal a rnód- 
szarral működik, mint 64-an (ahol 4 brtas 
digá játszhatunk la), igy a DMA sem lamo- 
gaija. ás sgyártalmúan sokkal rosszabb, 
mini a 8 bitas. DMA-t is igényelni képes 
Sourid Blaslar 

Mallaslag ezen 6 bites falbontás CD minó- 
Ságnak navazása amikor 8 bnan. sztara- 
oban, 22 kHz-an (ui a Blastar Pro 22 kHz- 
zal tud csak diglznl sztereóban) CO-rÓi dí- 
gizatt hartgok is allaii za^sak.. Ha az 
mond valakinek valamit, 8 báas falbontás¬ 
nál az aiárható jal-zaj viszony alig van 40 
dB lólolt. Ezt n>ág agv itlagdack 46-47 
d8-as ial-zaj viszonya is lenyomja, akar egy 
nagyságrenddel is csandasabb lehal agy 
normál kazettás dack! És amallá m^ jón 
az Adllb/SB dtgi zaja (az a magas serce¬ 
gés). ami legalább mág 3-4 dB-l csökkent 
azan. mégha azan utóbbi digi zaj spektru¬ 
ma nam szátlolyt. ha/tam Jó hozelltással 
diszkrét frakikból áll' tn haltooam S8-Pro- 
n 22li/szteraó/8bR digit játszani Mint agy 
z^s, torz kazettás magnó És a 6 bá mag 
ennél le rosszabb (rtamcaak azért, mart 
nincs DMA. tehet amig megy a digi, a gép 
all. ha nlrtcs legalább 3660X-as gapunk) 
Adlibon. . Kb az AM adások har>gminösó- 
gáhaz hasonlHhaio 

Pélraártás na essek, an NEM c baapitatl 
hangszerek magszólalásansk minóségél ki- 
togásolom mart azok tényleg kltúnóek (lan- 
rtanak, ha r>am volna az a sarcagó digi zaD. 
azokról el tudom képzelni, hogy egy 16 bi¬ 
tes OAC-on át adja ki s kártya Oá az a 
hang NEM OIOII A DIÓI az amR az ember 
benyom a magrtóiaról-CO-jarót a kutyuba. 
az latáro^a, majd visszahailgaihate. modul 


tá szarkasztható stb. i Nam tudom, haliot- 
tal-a fitár SB-n modulokal vagy játékok alatt 
digk szólni! Ugye milyen csapnivaioak, 
mag az amigás har>ghoz Is képest is, pedig 
azon a hari^arlahalóságak alwnara is aKa- 
Iában csak 8 briasak a piayarak' (Lahat 
hi^ abban csak a normál SB a hibás, 
mirfoanasatra veszed zajos a dtgi. borzal¬ 
masan sávhatáron, azokról a kaiiarrieB dur¬ 
ranásokról nam Is beszólva, amit a digi 
csatorna bekapcsolása kaR Mallaslag arról 
már a Computer Panoráma is Irt!) Hat mág 
a baápnatt hangszar-mirnákhoz képest . 
Teljesen más s katfaia hang lejátszásának 
programozasiachnikája Isi A baápReO 
nangszarakat agyábkánt kRúrtóan magya¬ 
rázta el TH. azzal tóbbat r>am foglalkozom: 
csak ama zavaró FOOALOMKEVERES 
megmagyarázása ardakaban vatattem lel 
Egyabkam. FT 16 bitet ir az Adlib eseten a 
tanti gondolatában Nos. ha pl FTS6l6-on 
digizik CO-r6l. 16 básn. 44k-n. mor>oban. 
ás azt visszajátsza Adlib-on úgy. hogy az 
elóbb targyaH magastrakilú. diszkrét zajtól 
aSakinlva totál zsj^s forzrtásmamas lasz a 
hang. akkor án ország-vilag alóa LELAME- 

reAm magam 

4. tafvonás 

‘tegyel a kedvemért egy probatl Vegyél egy 
TDK SA X audiokaietml,. , tedd be ar ana 
lóg Hl FI deck adbe. ás heidd el tetvenru 
( ./ Ha Te erek után atapra/ nélkül vteeia 
tudod létazani. úgy hogy a harang hangié la 
lal/asan oerta legyen Jfemegea nélkuO. ak 
kor Te nyárrá//* 

A kazettás haiMminósagat mar az aIÖbb el- 
intéztem MINT MONO'TAM. NEM A BEÉPÍ¬ 
TŐ HANGSZEREK MINŐSEGET KELL 
NÉZNI, HANEM A SAJAT MAGUNK ÁLTÁL 
SZABADON DIOIZHETO MINŐSEGET! Hi¬ 
szen TH is fólag annak a baapnatt hang- 
szárakkal való kavarasa miatt irt! Nam arról 
irt. hogy a beapRatl hangszereket pl. csak 2 
brtan jatsza vissza (nagy humor is lenne! 
Azokat valószInO. ho^ valóban 16 bRan tá¬ 
rolja. as azzal Is nyomja ki), hanem pl ar¬ 
ról. hogy az SB1 O-ban VAN digi in/out. az 
Adlib-ban nirtcs, csak C-84-madon stb 
Egyartatműan sokkal jobb agy jól baállRott. 
nam nyás/ogo Compact Casatla-dack hang- 
minósaga, mini akar agy (8 bRash SB Pro- 
a' Hiszen s zajban agyszarűan mellb^ago 
a kúlónbség' 

s. talvonaa 

*A SoundBimMtei t.O éieloben nem rendel 
kereti ADC DAC ceatoméval jobb. ha rd/am 
ludiid / .1. egyébként lattal Te egyáltalán 
SB 1.0-41? Akkora, mml egy aaogoe nap 
pan. Hu arra neked rámegy a i > r c. .irorrw 
á« ar ADC DAC. akkor kar volt >.'jyéltii'.ui ki 
leflesileni a mtereo nartyuk.-ir -> ' 

A SB 1.0-n iganis hogy -an AD'DA" Ha va¬ 
laki r>am hiszi, menjen el Jonaa'TSl naz 
neki ilyen van akárma iadig<zik rtaki' il2 



hHz>*n. mrv*l u S 8 t 0 cmJi annyK tudot^ 
Ez«n IvhsiöségM • doboz é« • dokaijo kü¬ 
lön ht i* honQsólyozzal Toh«t van a kartyAn 
hangbamanatt EgyAbkAnt nanon taiszatl 
az a azovag. hogy 'hm mna noJitd . Juj|. 
Ez (A|t . A ‘89-as lachnológkával vaiószmú 
mar agy nyotcadakkoia kAnyára fal tudták 
volna azt rakni, még kvadroban itt NAzzúk 
csak mag a '84-as Ta)tasztasú Amigát, ahoi 
EOY (él chip lalal mlndanArt! Raksz mailé 
még agy 2x2 em-nal nam nagyobb vAg- 
tok-IC-t. némi ülasztöt pl |oy-ho 2 . mic-alö- 
arösMt (pl 747-ast). vadaimat, ROM-ot a 
hangszálaknak, valami oszcA-zanaganerá 
tort, akkor is alMr akar agy cigidcboz mc-r»- 
tú halyanl Ja, a 'szappanpak' míiyan szA- 
lesaai^ tulajdonttsunk'’ 

Es hogy mian feilaszTatlak ki azt a halom 
(1-2-8^ SBPro-l 7 Valahogy piacon kallad 
maradnia a Craativa Labs-nak . Parsza. a 
modallak idökózban (ailAdlak (pl halArtra- 
kl. trua sztárod), d# a 8 bitaa csúcs hangmt- 
nöaág maradt. 

*Az aitaJad kthtdtnak vttí ’CklS' (mru ho^o 
sar> C/MSJ chip3»tai meg bannikof elküldi 
noAad a CraaOva Tectmcíoqy. ai SB-k gydr- 
tóie. Egy kiceil tufcea s logikád i^'on mérr 
épilenik volna lo szr a phMZ atenntmd 12. 
va/ófában csak 11 caatorrml. Aa egyállalán 
hogyan lehal kiha/lnak lekinleni olyan /C- 
kal, amelyeknek az al/íalat a mm napig 
megtaláinaiiuk mmden kártyán, beleértve a 
NO NAME méaolalokal la. 1...}' 

Azt mondd mag. ugyan kinak kall a C/MS 
chipkaszlat? F^raártasak alkarulasa vágott 
ha agy ilyai baraksz az SB-ra. az még a |A- 
takok 9é%-Aban ugyanolyan mono lasz. 
mini addigi Azon 2%'nyi. rágabbi (átok (pl 
a Siaria-k) mwB. ami tamoga^ a QAME 
BLASTER-i (azt amulAka a C/MSM). ás lAny- 
lag kihaszi^lfB azt a sztaradt. mag agysze 
rúan nam árdamas vonni 2-3 rongyait agy 
itven készlatat Es mondd mag, matyix 

X bb )Atak támogat a Gama Blastart? 

z a SELECTRADE mar ‘91-ban azt hi- 
szam 3-f Afaárt aruNa ki a GAME BLA 8 TER 
kártyáit, mart a kutyának sa kallatlaki A no- 
nama másoMokat illatdan: a Thundar- 
board-ba pl. r>am rakható ba 

6 . fatvonáa 

Na az vo* az a rósz, ahol Jól láthatóan a la- 


vAlironak fogalma som voR a dolgokról; 

‘A SB 2.0 caak a szállítón szoirveiral nem 
képes 44 KHz-en (afvenni. megtaleló szód- 
varra/ alka/maa rá, a kéjokónyvból Ta la alol- 
vmstmrod..' 


Egy a házi hazfvAlatra larvazatt. így annyi¬ 
ra^ nam drága CÁT már ’S4-ban tudott 48 
kHz-aa mirAawAlallal is falvannl. mágfiozza 
16 bitan. 

Egyábkant mit jalant az. hogy laiatszasl tu- 
t«4donaAg‘? Mag kall navazni a dolgcR. atsa 
szakmailag r>am hozzaártöriak naznakl 
Aki mar valaha Is tanuH a OA-AO Átalakítá¬ 
soktól valamit, annak tudnia kall. hogy a dl- 
gi 1a)AtszAaa gyakorlatilag bármakkora ha- 
tarfraklval törtánhat. ha a központi proci tal- 
lasitmanya alag rumy as mondjuk a busz- 
randszar sam olyan csapnivaló, mint az 
ISA. Ennak allanora 60-70 kHz szanntam 
simán kihozható még Loeal Bús r>alkúl is 
agy SB-b 6 l. laiAtszAsliof. printarporton mag 
akár 100 kHz Az én 366/33-om pr 
AOkHZ’ig tol tud manni prlnlarpottos 
lajAtszAsnal. ki lahal számolni, akkor 466- 
on mi van. 

A lalválalnAI viszont taliasan más a halyzat 
Ml méréstachnologiAböl lamuRunk az AD-k 
sabassógaról, boiwoluRságérol stb . Tudni 
kall. a lagagyszarubb As iaggyorsabb kom- 
paiÉloros kiépilAs 6 bftas (arbontásnéJ 256 
db. kompaitzort iganyal. ami kúlónbozó 
trúkkokkal min. 64 komparatorra szorítható 
la. Enr>ak. mint latszik, a fó ba/a a hompa- 
rálorok na(}y száma, azok laltasilmany- 
disszipáciOia stb.. Ezah lanadlak al a so¬ 
ros. nagy|alú-OA/AO/kisfa(0-OA modszarak. 
^ Tnvo-Slap Subianging ADC vagy a 
Suecassiva Approximatics AOC-lahál azak 
visszacsaioiasos, kózbülsó )alAtalakitgaia- 
soa módszarak. ahol pl ugyar>azt a fokoza¬ 
tot használjak a iagalsó nagyialú kompara- 
lAsra. mira a kóv.. 1 dakádoal pontosabb 
falbontásra s.l.t., így több dokadot is átfog¬ 
hatunk agyatlan akár 3-4 bitat basorolo 
komparaioiral. parsza borzasztó idóvaszia- 
sáogal), amifcfcal mar sokkal agytzarúbb 
akar 10-12 bitan la digizni, da azan mini¬ 
málisan hármas átalakítások miatt a jattal- 
dolgozási Ktö nagyon magnó, az agasz 
visszacsaioiasos forysmal slsB ui. szonos 
)oM kall a bamanatan tartam, nahogy fal- 
ozás kozban az input magvaltozzon 
míg a sima komparMoros falbontásnál 
00 ns az ailsg kaslatlaiasi idó. addig az 


dolgo. 


ilyan. bonyolultabb asatakban az tobbazó- 
ros r«agyságrar>dűl Ezan idóáctákakból 
visszaszámolható az i sac alatti mintavata- 
iak max. száma — aa az pom a minlavatali 
iraki. 

Nos, a digizás hataifrakij# (argó gyorsasá¬ 
gi szart llmiláM. _ 

SB 2.0-val NEM LEHET 15 kHz FELETT 01- 
6 IZNIM! Egyadúl a Thurtdaiboard tud 22 
kHz-aa mintavétaRI Vajon ha tudna 44k-val 
oigizni. akkor hogy lahat. hogy az aliaiad 
TH iianyaban amiW BLASTER MASTER 
lagujabb varziói sam kapasak jol digizni az 
an SB 2 0-mon t5k falallt A 4 76-ób vsrzi- 
oban pl. 23k-s (alsó hatan ii ki a program, 
da ha azzal digizúnk. lajatszaskor furcsa 
dolgok tőrtannak, kissé bagyorsulva hall- 
hat|uk vissza a fafvaR dolgokat 
Es ha tanylag tudna, akkor hogy Ishat, 
hogy az SB 2 0 dobozara NEM az van írva. 
hogy 'Opbonal 44kHz raoord sampling tata 
vriln additional sofbvara vagy valami ha¬ 
sonló??? Sa)nos. azak után azt a gondola¬ 
todat is úzlati jallagű rsklámnak kell betud¬ 
nom! Hisz nem lehalna akkor olyan húlya a 
CraaOva Labs. hogy na 44 kKz-askant hír 
dasaa a kányáiét' 

Hogy mian nam azonos a falvatali as ia)ái- 
szBBi határfraki? Mégiscsak jobban mutat a 
dobozon agy 44 kHz. mint a^ 15 kHzl' 
Mallaslag tuzatasan álolvBatam a SB 2.0 
kazikonyval. as sahol sam találtam utatsst a 
44 1 k-s fakratalra Valószínű magtavasztha- 
latt Tágad az. hogy az A-3-aa okfalon a 
Sound Capabilibas cím aa a f Oigitizad 
Vaica Ctiannel akim alatt a kóvatkazo mort- 
dst szarapai; Pogmmmabla Mtnab/s samp^ 
/mg raiB 4kHr lo 44 ikHz. Az r>am szarapai 
mallatta. hogy csak laiáászasnai. Da ha la¬ 
pozol agyőt e Voica Input Capatskly/ 0 btl 
A 0 Converaion of Soimd Signal cimszO 
alatt a kóvaikazók altnak Vanatue samplmg 
mia. 4kHz To IS kHz 

Nam akarlak magbantam, da aki laazol 
olyanokat, akik nálánál lenyagaaan job¬ 
ban hozzaartóak, aa olyanokat mond ró¬ 
luk, hogy 'a ticko tók bunkó módon nekem- 
rotiani’. az na csodálkozzon, ha az arada- 
tUag az agaazan caak röhögő, paaazív 
alakok la bakapcaotodnak a tamaba! 
OADA/TSI 

Thx goaa to a kézirat (afUMzagalataarv a 
krltlkakart. aagitaagart: Shadow'GSH. 
rw/TOM. G/rarra/TDAT ORIN, TSC/TSf! 


Na az azapi Klabnidalom azt a nyavalyái Ida magam alá, 1.75 mag kajánul kuncog, 
{ hogy aokat nam nyáriam vala, mari így mag azúköaabb haty maradt a nafkúiözhatat- 
lan havi orvoaaagra. Szart moat úgy dömónam, nam is azapulom tovább a szót. vág¬ 
junk Is bala. mart mindjárt Itt a CoV vagal Annyit alöljarööan. hogy úgy látom agyra 
' Inkább AZ agaazaagatak rovására magy a CoV ofvaasaa. ha az tgy magy tovább, a 
i 700 ezer munfcanalfcüli mattan laaz vagy 2 milUo batagaUomanyú la. 


A CoV káros az egészségre 

I ti C'uVbuy! 

orücnmcl kozuihcica, hogy megvasárolism 
ar első olyan 0 )s 4 |ol. ami érdekel (Nocsak, 
•ástlag baavatnál. hogy maf^ az7 
CoVboy) VaUls/Infl. hogy ^akcan írok még 
levelet nektek, mert ogyu u>k idóm van rá 
(Nyugodtan, 1 áv után vágta Utkhanam a 
dobozaimat — CoVboy) Amióta rlolvaalam 
a Com. l'ixSR első oldalait, de inkihh leln>m a 
(oriéneici (MonddI Jö hatyra mái? — 
CoVboy) Péntek du. ategyrk ha/.i az iskola 
ból. /sebre van léve a kezem, és a/on gondol 
kiKlom, miféle baUlnrmei s/ati)ak ki az aznap 
„rásltó” laaáfaak <Nő) (Ja. ha mág növés- 
bon van, skhor vagyai rtoki cipőt — 
CoVboy) Arra a döntésre jutottam, hogy éle- 
lemben cKkziir megveszecD a (‘oV-ot (mivel 
nem (utoii más az eszembe) (Dahogynom ju¬ 
tót!. az aiöbb mintha más lapról boazallát 
volna — CoVboy) lippen eg> érdekes ár 
ajánlatot oKaalam, amikor (igyeimes Iciicm 
egy fölöttébb kcHcmellca tényezőre, liz egy 
piros Keoaull lá eavoli. Ugyanis clutoii! re 
bál innen a korhárbol éppen elég időm van 


nektek levelei imi A/éri íogiam levélfrásha. 
hogy ludjáiok mennyire kárca a lapotok (lo 
roll bal láb, 3 hordacsoni, 2 kulcscsosi *■ ki 
sebb nagyobb riundások). bál ez van! Az ur- 
voMik eiliholiak az ujságlől. elvcUék. Indok, 
nem szabad sajmia nevetgélni! A (!oV bévé 
reztc a ludömci. hzaián meg rajtakaptam a 
dokikat, akik hangiasan batMitá/vs a (otyimón 
az ejságomat ohssták. Irgy közülük aztán meg 
u readelie (Egy orvoanoh rrtáglaeaak az a 
dolga, hogy randatjon, namda? CoVboy). 
azután meg kettő (a bunoiánumről majd ké 
sőbb Írok). Ja, hamaruaan bazamcheiek. és 
xzercmém. ha vigasztalásul kuldcnel nébáay 
régebbi számol, de csak ba megy. Ja! fa a bír 
dcléscmel la tegyétek már másurTa! Koszi a 
lohh beles pibeaöl’ 

RKiÓ KUBI'^RT (Pondró). Kiskunhalas 
CoVboy: Az aoaa m voh hataágaa a szá¬ 
momra, hogy a CoV karos az agászaágra. 
da hogy annyira? Ez nUndjárt vttágoaaa 
toazJ alöllam azt. hogy az aföflzaiök ttsiá- 
Jában miárt van mindan második nav alön 
agy bizonyos DR aiötag. Ez a honorárium 
dolog valahogy nőm tiazM a számomra, 
(alan caak nam panz áll a házhoz? Öröm 



mai olvaalam. hogy hamarosan haza- 
mész, ima vigaaztalaaul agy ragabbt sza¬ 
mom. a hangjagyahai kapzald hozza. 
Egyabkant azak a szamok som mannáit 
magufctoi, atöbb mag kait komponálni 
ókat. Szóval agy 1990-aa azarzamanyam 
raszlata, a eanat mar atfalajlatlam; 



.Elmwrtwn Mo«zkvéb«n •gy oroax 
■•nnyal. m*ri l•gn•p kikapott az eroaz 
lányi bényáaz, 

Maanap |uMúroa TOFU-t azopogattam 
agy sráccal, a pacabotomon mag faiwi- 
akattl agy kárász...* 

Hogy az mannytra vigasztal mag tágad 
azt nam tudom, da azon {obbulást (ma¬ 
gamnak ls)t 

Káros ez e CoV #2 

(ieMiiáiK.F. — CroV-vadon 
Káros ez a ku CoV. 

CoV-vadoo, ridcK oazyoii. 

Ca az drulrllel ii hatsroa, 
az ahogyan idc-«)da kerget 
az unalom a lapokon. 

A lemez: elkuldcllcn. vagy poock mindság 

«a jái£k ocikul is nagy iii a hdség. 

lovalaporok . . 

cseppi pasi eUMt hciiJhegyck. 

no meg a sarkok pl Klus -l 

k hol vannak a oevrs ok. 

miközben kutyái nyúzok, s a lapozást is 

rsak megszokásból teszem. 

nincs vita hál. 

hagyom, hogy magával rántson 
egy olyan Újság, amiben niocs hiusSg' 

K.fTatabánya 

CoVboy: Ez szun a rappor, csah mag na 
Indulion a RAP-par, mar amannyiban 
OasztI hoHaaa aaabag CoV-ot la otvaa kát 
clip közén. En mindanaaatra légad aúlyo- 
aabb aaatnaá tartalak, mint bordatöröfi 
barátunkat bér azt a vHát azt Mszam 
csak agy marlag tudna aldöntanl. MaNas- 
lag Mába prábálkoztál, nam fogok mln- 
danfala rimákkal RAP-Ölnl a papé fala. 
mart var a cMp-at ehap-at 

Káros ez a CoV #3 

Tisztelt SzerkcsziűsCg! 

hrre nslunk /slalowln is van híre az Omik 
lapjáiuk, bár beszerezni szinte icheieilcn, 
úgymond ballomssból ismerjük Ügy tudjuk. 
Ónok elószerelctlel loglalkuznak s szarvas 
marhákkal, mind lenyöBiés, mind gazdasági 
Iclhasznaiás ás szocii^Ogiai magatartás szem 
poaijából. l.ehcl, hogy tévedünk, de azt rebes¬ 
getik, hogy lapjuk egyes számaiban már ve 
tünk (az MfíTS/.-szel) is (oglalkoziak 
Biziosiibatjuk Ónokét — mint szakembereket 
és hírneves lenyésziAkei - hu^ szerény szó 
vetkczeiunkbea a szarvasmarhák — a jd ellá 
lásnak és ligyelmcsséguknck köszönhetően 
Igen Jó lejhozamüak. a vágómarbák pedig első 
osztályú husi adnak- i-jzel csak azt szerel 
nénk. ha az Ónok lapja állal nagyobb hírt kap 
na az. ami itt folyik — tálán tnegérdemclcrn 
Szerelnénk továbbá kolctitnos inforaiációcse 
réi léirehazni a hazai, és idővel a külföldi te 
nyésziők kozott. Itt gondolok például olyan 
események tudósítására, mint pl a hollandiai 
konnydzenekunccri. ahol a zenekar egy lobb. 
nini kétszáz tagból álló csordának adott cM. 
Erre az ismcreicserére szintén az Ónok újság 
jál szemeltük ki, mint Icbooyullló eszközt. 

A tenyésztők idővel szervezetbe, majd pártba 
u lomorulheinéiick. de ezek még távlati ter¬ 
veink. 

Továbbá megalapíthatnánk egy ellenálld cso- 
ponui IS. ami az f-.K ellen lépne lel. ha az tlj 
bői clreodclné országaiban a husembargóL 
Brrc már orvunk is van. ez lenne a Magyar 
Szarvaarnarbaienyésziők Akciőcsuportja. a 
MaSzAk (Naham az Jobban tatazana. hogy 
Táraulata. úgy a rövlditaaa lahauia: 
MaSzaT — CoVboy) 

Tesseock a fenti javaslatokon elgondolkozni, 
ha érdekli az Urakat, keressenek fel minket! 


Álljon utoljára itt egy kérés. Mivel mi még az 
Ónok lapját soha nem láttuk — de a hírekből 
kovelkezicive btrios csudajő — szeretnénk rá 
előfizetni. Tehát kb. 3075b db. csekkel legye 
nrk szívesek küldeni (4 ugyanennyi Évkönyv- 
előfurlési is), mert a falublró kötelezővé tel 
le a település minden lakosa számára a folyő- 
irai beszerzését, hlőrc is köszönjük Kernét 
jak. fogunk meg egymásról hallani! 

Derko Vendcll, a Nyma Vasziljrvna MO'FSz 
főtitkára, Zalalovó 

Ux: Mellékeltük a ISZ elnök fényképét — 
tudják, hogy mire s/amftsanak! 

CoVboy: Hl Mr. Köenögi Ha mar Hyon 
<úZ)lvataloo hangot útönál mag, igazan 
shnazbatlÉI volna Zalalövöra, hogy lega¬ 
lább a lavatadal oR add fal, mUnán a bori- 
lakon on aklalanksdik a PÉCS fallrat. A 
UnuUnany sgyabhant nam slksrúit 
fonazul, bar véiamányam szarint Tágad la 
lanyáaztanl kadana. Hyan marhából úgyis 
kávén van az országban. Lavalad agyat¬ 
lan érdakaa raszAt a lagvagara hagytad, 
aiófizatésl esahkat viszont csak akkor tu¬ 
dok kOldanl, ha magirod a eanadat isi 


llgy gondolom, szakutan Jobb, ha a mal- 
lékali abrs szarint végzam... — CoVboy 



Múalkotáselemzés á’la CoV 26 


Iti Kiwbolyhó csúcsú' 

Ml a pápai közgázosuk írnánk néked s/emé 
hcs szem-mélyed részére (Odv. néMsk, ott 
Róma madafl mNyan áit^iotban vannak a 
gA ze aövak? CoVboy) Momcnlin volna egy 
kérdésünk, ami szenniunk mást is ugat „Hh- 
ben az időben aUil'’ (ACészin volt a íl.osaűfyos 
HifUnelcmkonyv efyú tnebnes mofuiiuúkól) az 

motoszkál bennünk, hogy mi a jő édea..jól 

jelenthet a (z>V 2H-bsn mcgjelcnieicii rajz a 
kél McCbicken-ncl. Már pályázatot la hirdet 
tünk de (hár egy balom iUJTF. /.£E£NI(r.) 
van ebben a skóla neveieifl istállóban), nem 
akadt olyan lény | még tanár sem), aki éricl- 
mcs megoldást adott vidna be (be ee). Csak 
egy két iBjzulmányi kaptunk, melyek arról la- 


nitskodnak. hogy téged, mint Illőbb ha. 
(bocs, esuklotiunk — kuzot erővel —). icbc 
net kéne lelepleznünk, de úgy, hogy ha nem 
adsz választ, az OKB-k (Önkéntes Kozg.v 111 
kák) álljanak készenlétben. Szóval, ha nem va 
Isszols/valamilyen úton (tőlünk az őrből uju 
hét a válasz, bár s/cnniunk Te amug^ is on 
nao származol), két gond is adódhat We 
dying (or you, de ennek elsősorban a (urdl- 
totija következhet be (Arány—>1:W). Vár 
jukváááá lasazód* 

HORVÁTH 1.AJ<1S, Pápa 
CoVboy: Miről Is van szó? Na várj agy U- 
cBlt, hoznom kaN agy CoV 2B-at.Mi va¬ 

gyok maglnt. Aha, hát az valóban r>am 
sanwnl mú Műllsr maastrOtól. CoVboy bá¬ 
tyó most laaraszúiadik a gázosok szslismi 
szimronalAhoz, és magpróbaljs msgms- 
gysraznl s mú snskss vonásán. Hslyszin 
Papa. valahol a Vajda P. Itp. msHsttl cair- 
ksfarm ksrHaas mattan. A mú aradatl ci- 
ma: KUKORI ÉS KOTKOOA CSŐRE 
TÖLTVE. KOIőn Uarnamam a stukkar eaó- 
ra éa kukori caőra között latrajövó. agyra 
nagyobb martékú fasztUtsagat. A faszúit- 
ségal az ELfTE boysOéh'* kivanjs oldani 
BÉKE falhlvAsával. tnnan a MIR-ELITE 
azóösszatétal. A 3 tojás annak s kttsjsza- 
**• hogy kotkodéék gondolnak a Jövórs 
Is, ki tudja, klnak a csórs fog mag holnap 
Is csipagstni? A zászlót tarló KUKORI 
(aki szunal álruhában kotkoda # 2 ) raműlt 
arcvonásai Is klfsjszik azt s fsszűllssgst. 
amit a kap takar, szán a takaráson parszs 
sagithatűnk, ha kHapttak s lapot, Larry 
Laiffar moaolygo arca vat vágat a taszúlt 
haly z a tn ak. Hal annyi a kap mély arzalmú 
gondotatviléga... A franc a pofadat, mlárt 
tapkadad a CoV-bol a lapokat? Csak tas- 
aak-csMi tassák, CoV 28-ra Is tudunk 
még csakkat kúldam. 


Forgóttztnpad 

Szász CoVbuy’ 

Jő a t'oV, de lehetne jobb u! Úgy balkxijin 
annyit dohányzói, hogy a lobhick lusimérge 
zéai kaptak. Ajánlok egy uj hobbit: A béiycg- 
Crújiési. így leszokhatnál a dohányzásról 
BIKASOl-n , HÉMI SÁNOOK. Budapest 
CoVboy: Hl BIKASOFTI Jó navat valssz- 
tonM, nam akarsz klállitsni az IFABO-n 
válatlartúl? Azt mondjak sokszor s nav 
adja al a tarmákat. Az ódaladat mar agy¬ 
szar UpróbéMam, csak alőbb-utobb tala 
lan a HO tala tshárilOHal. s szí t.78 agy 
Idő után magaokaUia — az az árzás voll a 
HQ-n, hogy áliartdoan fúlal valaki. Így ma¬ 
radi a dohányzás. 

1'iszieli Cinvboy, tehenek, legyek, CoVgirl. 
síb I 

Egy kéréssel állok a tehén tatának! Szóval a 
WI/AKI)KY 2'ről van szó. Az. clejen kér egy 
.Sceaano i>iac et. hat jO, herakom, de ct neki 
nem elég Meg meri kérdezni, hogy hány 
drive om van? Háéi ez hülye! l'ermészeicscn 
I Megnyomom az t-ci ugye Erre azt mondj.i 
nyomjak meg egy billcniyúi is! 1 eimészeie 
sen ilyen billentyú nincs sz öreg Cb4 csen 
é-billcniyú van. de erre semmit sem esmáP 
Hál akkor mit kell tenor.' Kérlek böfögd mai 
cl! 

LIPT'AK GÁBOR. Budapest 
CoVboy: Ha m^ az IFABO-nal tartunk, 
nam voHal kint vatadanúl? Nam. mlárt 
nam? on alág sok oiysn gspat lAttsl 
volna, amalylkan van Uyan blHanfyú. Ja, 
hogy a C 6« an miári nincs? Ds vanl Csak 
újabban az ENTER'. Cttá-an RETURN’ 
jatöláaára haaználják. Ebből mar nam 




(••z n*l)«z kitálalni, hogy mtt kall 
magnyomnod. 

My dc«r t'oVbuyt' 

A B^pck ku7otli %-iikr;i (l'liu.‘4. ('64, Ainica. 
IBM) vklaui>lD£k- .S/crinicin icgjobti gép j 
burkuUl aélkuti lúnylró, meri a/ még a uom- 
izédomai u leveazi a Ubarúl. 

Kn>na. aliu 1 .ukAo KxiazKán /j>Ii*d. S/rcrd 
CoVbM: lamafam a azomazádodat. Jó na* 
var. kMÁdan raggal o« 01 a Flörlánrtél az 
alwijóröban aa rtakam gyújt aOrra, Azután 
déhjlán bajön a HQ>ra a falábaiért, mart 
aala az Oparattban láp fal agy tancoa da¬ 
rabban. 


I-cíid' 

A nunk.i egy iBlurmaciókiizveiilö (cljvavn le 
cAli» (evékenviég. 

ílavunia ^4-2^ ezer Kinoi kereacici baitMll. 
koanyű. •dmiDkucraciúk icUdai. bcleair 6K 
úranil oem igényel U>bb idői, ■ krrrsri pedig 
u idd ellcllévcl cuk noveka/ik 
Aotcnnviben • i<^ékenyaég érdekli Oni. ké 
rcm kulduin ^bO. l-'l-M és megkapja [ólunk a 
résziem letristjntormáciöi. 

I-: tevékenység Id, vagy mcllékalUsKni teljesen 


luggetlen. 

-SZÓMBA I HI I,Yl ZOl.'l .\N. tiydt 

CoVboy: Mfféla panzi akar on kihúzni azn 
án zaabamböl már magint? Már alava 
gyanún volt, hogy a bortiakon nincs fal¬ 
adó. Nos T.Uramt Informácfóközvatttás- 
aal foglaifcozurtk ml la. úgyhogy az nálam 
nam lahat proWama. A hab ö-a óra la ba- 
lafár valahogy. A karaaat Jól hangzik, da 
nam gondolj hogy csak agy rMzlataa 
tájákoztatóárt 560.- FI az agy kicsit aok? 
Parsza. hogy ardakal a dolog, ha nam 
dyan mlrtdanfala úgynököakódaaról. há¬ 
zalásról van szó (mint az MV lánc, amba- 
rak maggyózaaa arról, hogy oaztrM. mag 
mtndarriala aiatbizioaltaara. tókabafakta- 
láara adjak piciny msgtafcartton pánzOfcat. 
aaatlag adánybamulaton, nam-nam 
T.Ursm. ha valami Uysamlrw van szó, ak¬ 
kor máris kidobon 17.- Ft-ot az ablaáon. 
Ha magsam úgy aaatlag várom további 
Intormadóltl 

És una a vágóra az IdaáHs lavalazólap. 
Htatva annak agy rászlata. Ezt Igazan 
rartdszarasllhatnaiak, da Jó dolgom la 
lanna... 


Ki'dves 

Drá(ja 

Aranyos 

Egyetlen 
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I«>1 «jrzcin inajiniii. 

S..k«l j^ontiolok lííStJ/ROtok. 

Mindcti rcmllH'n viiii. 

Sokul rloltrozoin. 

Ki iiiíftcjift eszem-iszom. 

11<l<»ziu-k u tc rtiak. 

I Itkizttfk a iii^. 
l lik'i/.iu-k u rfiuldrök. 
tTflnziH-k r> szúnyogok. 
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A hónap TOP listái: 


- - , 

C64 

Art öt China 
Star Commander 
Indy IV. Adv. 
Pirates! 

Holiday Qames 
Inherits o.t.Throoe 
Hook 

Cool World 
Fly Haider j 
int.Truck Racirtg j 


Amiga 

B 17 Ftying Fortress ' 
Ween \ 

MonJtey Islanű 2 i 
• Legertds cM Valour | 
A-Train 

Cfvílizalion : 
StarTrek 
Chuck Rock II. 

I Indy (V. Adv 
Trolls 


PC I 

Eric the Unready 
Comanche 
Monkey IslarKl 2. 

SpelljamiTjer 
Freddy Pharkas .. 
Crvilizaiion 
Stunt (stand 
Uttima Underwortd ll.i 
Might & Magic IV. 
Duna 2. 


Plus/4 

Laser Squad i/2 
I Ctoud Kingdoms 
Extasy 

Casile Master 
Fancy World 
Puzznic 
30 Pooi 
Way Out 
Heroic 
Oizzy III. 











PÁLYÁZATI REJTVÉNY 

Az M látható 4 kép 1>1 |átékprogramról kéazúK. Mind a 4 Játék navétwn agy^a^ azám la azerapal. Azok kó- 
zótt, akik külön lavalazölapon lagkéaöbb 1M3. májua 17>lg bakúidik annak a 4 azámnak az öaazagét, azok 
között 10 nyartaanak 1-1 doboz mágnaalamazt aoraolunk ki. A lavalazölapon azt la kérjük faltúniatni, hogy 
mllyan gépra küldjük a lamazakat, ha nyarnélak... 



otíe 


Rehor'n 
>l ook 
•iee a 
Ma 1 9k ^ 
stona'. 


Kel>or n 


C:0/20s 

l:2>i/H0s 


Cor í n>iiuh« t? 
Cort n>Mha<? 
Cor*i n>iuhat? 
Cor* i n>0 


04-OT-Oiei Uindtc 


Az 1901. éa 1992. Évkönyv egyidejű megrendeléae eaetén 
100,- Ft kedvezményi 


Ára: 39e.> Ft 


Caak úgy ömleaztve, hogy mire azámHhattok: 

A nagyok, mon ml l aai -hit lo •zóozAtyárek voMunk SUPhEMACY / SEVEN crriES 
OF OOLO / BLUE ANGELS / ess ATTACK SUB / HEHO'S QUEST. A Ucoik (móri ml 
hogylufc oi dvsoekm U ozólvoz |tfinl) 4x4 Of F ROAD RAGING / A-10 TANK KILLER / 

ANOY CAPP / ANNAIS OF ROMÉ I BARBARIAN 3 / SÁRO S TA1.E III / BEVERLY 
HICLS OOP / BLINKY'S SCARY SCHOOL / BUCCANEER / CAPTAIN BLOOO / CAPTU- 
RED / CARMEN SANDIEOO I CHAMBERS OF SHAOLIN / DIE MARD / ORACONUS I 
DRAGON WARS f FÜNTSTONES / GOROIAN TÖMB / HEAVY METÁL / LOTLE PUFF 
IN ORAGONLAND / MOTOR MASSACRE / NAUTILUS ' OPERATION HORMUZ I 
PARADROIO / PARALLAX i PHM PEOASUS I PfíOJECl FIRE8TART / RED LED / RED 
STORM RISINQ / ROY OF THE ROVERS / SPEEDBALL I SPUT PERSONALITIÉS / STREET ROO / STUMT CÁR RACER i THUNOERCHOP- 
PER I TOMAHAWK / UNIWITED; PLUS/4 SAROK A nin^ KúkloléM I Alom édoi Alom / CMvargA* ■ gombAk biroOolmobon / Kinc«vodA*z ' 
Pumpkin / ElM I Locomotton 2. i Moloculo Mán / R«ttl«$ i SwrorO o( Ootliny / DEII Compocker / Qrophi«« Oostgnot « H C 8 Páckor ! Mwro 
Vocolo*. Rythm-. Boa*-, Tűnöd-. Latin / ProgromozA*! c4Mok. ELSÓSEQELY kp 10 oldal Ce4-ra. AmigAia •• Plua/4-ro. toll POKE-kal 
CHEAT4nl oa ogyAb Iippokkol, PROORAMOZÁSTECHNIKA Raaztoicalkok (C64) / Froozor vadalom {C64) i Egar-|oyctick lakardaza»a (Ami- 
g«4 I Sprito-ok (Amigái. BŰVÖS CARTRIOOE FInal Cartrldga III (004). FELHASZNÁLÓI PROGRAMOK QRAPHIC AOTENTURE CREATOR 
(Ce4) ; PERFORMANCE FORTH (004) / KudI 64 (C»4) / Gamabaaic (064) / Hiia»-Mactor {Ch4) / NŐISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amiga) 
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COMP 


Számítástechnikai Kft. 

I 141.Hiid;ipesl..\lnM)s vezér Útja 17.. 
Tel: I 83-1817, l ax: 25 I -2523 



ELKÖLTÖZÜNK! 

Az ACOMP Számítástechnikái Kft. elme 
1993. május folyamán vál^pzik! Új címünk: 

1135 Budapest, XMi. Szent Lászid út 74/A. Tel.: 149-6165 


Co«nmo4tof« Amiga 500 32.000, • R 

Cofnmotfer* Amiga 500 Plus 32.000.- R 

Commeder* Amlgo 33.500,- R 

Cemmodora Amiga 1200 56.000,-R 

Commodof a Amiga 4000 040;6MB/120MB 275.000.- R 
«^4MB RAM modul - 20.000,-R 

Commodora A-S20 TV UodulátM 3.500,-R 

Commodora C-64/II 0.100,- R 

Commodora C-e4 * Joyatiak * Játék 0.500.- R 

Commodota C-t30D 24.000,- R 

Conwnodora (541/11 Floppy 11 .000,- R 

Commodof a 1002 monitor 24.000,-R 

Commodora Dataaaana 1.050.- R 

Commodora MP31230 pilntar 23.500,-R 

Commodora 10040 monitor 20.000,-R 

Commodora 1040 monitor 4t .000,- R 

Commodora 1042 MuHIaync monitor 52.000,- R 

PhWpa 0033 íL Starao-Color monitor 20.000,- R 

512 kb Oréa mamórtabóvlld 3.200.-R 

2.0 Mb órám mamOrlabóvtiO 14.900.- Fi 

1.0 Mb-oa «hto bdvKÖ Amiga 500 Rua-ba 5.000,- R 
1.0 Mb-oa5raochlpbdvttd Amiga 000-ba 6.000.-R 

3.5’ kiMaó floppy drtva 0.400,- R 

OidckahM II Rua Joyatlah 700.- R 

Oulekabot OS • 123 analóg Joyatlck 1.100.- R 

NoNama3.6* DS/ODIamaz 400,-R 

NoNama 3.5' OS/HD lamaz 700,- R 

NoNama 5.25’ DS/OD lamaz 200,- R 

NoNama 5.25* OS/HO lamaz 300,- R 

Maxall 3.5' MF2-00 lamaz 600.-Fi 

MasaUS.S' UF2-HD lamaz 1.550,-Fi 

Maxall 5.25’ M02-D0 lamaz 500,- R 

Maxall 5.25'M02-H0 lamaz 750.-R 

Fuji 5.25' MD 200 lamaz 450,- R 

Rofax 3.5' OS/00 lamaz (11 db/1orm.l 600,- R 

Profax 3.5* OS/HO lamaz II dblorm.) 1.000.- R 

Amiga Action ftaplay MK.IÍL a könyv 0.000.- R 

4 Rayar Adaptar (4 Joyadofc caaUMCö) 1.000,-R 

C-04 / C-120 Mouaa 2.500,- R 

SwitTy Amiga AlarI Mouaa 3 gomboa 2.500.- R 


C04 MiOI f azottvar 6.500.- 

C04 Action Raplay MuVI. a haakönvv 5.000,- 

NORIS Me-00 3.S*-oa lamaztano (50 db-oa) 400.- 
NORI8 00-100 5.25* lamaztarto (100 db-oa) 400.- 
Noria Amiga 500 porvédö 000.- 

Norla C-04/II porvédÖ 700.- 

Norla űvag 14’ monitorflNar 1.900,- Ft 

Mouaa pad 250,- R 

SoundMaatar Ro-2 OaLuxa hangkártya 10.000,- Ft 

Soundbiaatar 16 (ItbHaa) hangkártya 20.000,- R 

Midi Amiga Intartaca 2.090,- R 

Handy-acannar * IrMarfaca Amigához 13.900.- R 

Boot Salactor Amigához 1.490.- Ft 

Starao hangdigKMTzaió Amigához 6.000,- R 

Traokbai Amigéhoz 3.590.- Ft 

Amiga Magazin újaag 450.- R 

Pearar Play uJaag 450,- Ft 


Viszonteladóknak óriási árkedvezményi 
Áraink az 1 óv garanciát és az ÁFA-t ia tartalmazzák! 
Nyitvatartási 9-16 óráig, szombaton: 9-13 óráig. 
Vidéki vásárlóknak utánvóteies csomagküldő szolgálat! 
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